ΑΡΝΕΝΤυύΡΒΕ: 
Β ΚΙΝΩ5 ΟυΕΣΤ Ν 


ΘΡΕΟΤΗύΜ: 
Ὦ ΗΥΡΕΒΣΑΝΕ 
ΗΥΡΕΒΙ.ΟΑΌ 


ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟ 


ο”. 


«Βάλτε στο πρόγραµµα» τώρα το έπιπλο ΒΕΟΚΟΝ της 5ΙΜΚΟ 


Γιατί το έπιπλο ΒΕΟΚΟΝ εἶναι ειδικά «υπολογισµένο» για κομπιούτερ αφού: χ. 

ο Είναι πανεύκολο στην συναρμολόγηση ΔΟΟ νρ ὡ σπα α Ἱ στὸ 
ο Καταλαμβάνει πολύ μικρό όγκο (60Χ70 ΚΛΕΙΣΤΟ, 60Χ1,20ΣΕ ΑΝΑΠΤΥΞΗ) 48. Μο λ [Γι [1 [8 [ΡΕ 

9 Διαθέτει θέση για κεντρική µονάδα, οθόνη, πληκτρολόγιο, εκτυπωτή. τιμες Φα ή ΡΗ Τ]ηἳ 


9 Εχει εργονομική σχεδίαση 9 Μετακινείται εὐκολα 
Σε 2 χρώματα ΔΡΥΣ ΑΝΟΙΧΤΟ ο ΛΡΥΣ ΦΙΜΕ. 


ΑΝΤ/ΓΕΙΑ ΘΕΣ/ΝΙΚΗΣ ΝΕΨΜ 0616 ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 

ΤΗΛ: 599700 - 591743 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ ΠΕΙΡΑΙΑ Μ. ΤΟΡΑΚΗΣ, ΤΣΑΜΑΔΟΥ 45 
ΤΗΛ: 4129041 

ΠΛΑΙΣΙΟ 6ΟΜΡύΤΕΒΡ Α.Ε. ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 24 

ΤΗΛ: 964400] 

ΖΙΑΚΑΣ - ΠΟΥΛΙΟΣ 0.Ε. ΚΟΥΜΟΥΝΔΟΥΡΟΥ 84 ΚΑΡΔΙΤΣΑ 
ΤΗΛ: 20576 


ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΝΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΣΑ 


ΟΟΜΡΙΤΕΡΒ ΜΑΕΒΚΕΤ 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ΡΙΚ ΡΒΙΥΕ 3 1/12’ 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΦΑ 500, ΜΟΝΟ 30.000 
µε το Φ.Π.Α. 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 20/40 ΜΒ 
ΓΙΑ ΑΜΙΟ{Α 500 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΗ ΜΝΗΜΗ Τ1ΙΑ 


ΑΜΙ(Α 500 ΕΩΣ δΜΒ 1 


---χες κ π{ κὰλλά-αί μὴ -ν τν { ο. 
3 { 


ΜΟΝΟ ΣΤΑ 
ΟΟΜΡΟΊ Εκ ΜΛΗΝ 


ΣΟΛΩΜΟΥ 26, 1068 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ - 
οπῃ 5] ΜΠΟΤΑΣΗ 7 ων Σ ὸΛΩ ΜΟΥ 25Α, 106 αθὲ ἣν Α, ΓΗΛ.: 36.396.550 ΕΑΝ: 3644655 
ο 3] ΧΑΙΜΑΝΤΑ 34, 15 34 ΧΑΛΑΝΔΡΙ, «ης 68.46.8510 


Ίο µόνο Ρ6 µε ενσωματωμένη 
Ε(Α και Ε(Α ΜΠοπίίοΓ ιο. 


ΜΟΝΟ ΣΤΑ 
ΟΟΜΡΙΤΕΕ ΜΑΕΚΕΤ 


οπη ΣΟΛΩΜΟΥ 26, Ι0682 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 36.11.8505 
ο Πα [ο] ΜΙ Ίέ 'ΤΑΣΗ 7 δ ΣΟΛΩΜΟΥ 25Α, 10682 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 36.326.550 ΕΑΝ: 3644605 
ΟΠΠ] ΕΙ ΧΑΙΜΑΝΤΑ 34, 15234 ΧΑΛΑΝΔΡΙ, ΤΗΛ.: 68.46.8510 


ΚΦΦΑΦΛΦ 4 


φ, 
ο) 


κος ο 
ο καλως. οκ 
«σσ σσο ο 
«σσ σο οι 
«όσα σας 
«οσα σόσ 
«ασ αό Φόα 
«κα ας Ὃαμαςά. 
«σα ο μμ. 
ἁ » κο. 
κά Φόσσόος ολο 
κ οὀώδόσόος οσάὐσόσόσ 
ὥσσσσόσςο οσόώασόσάς 

ὅὁ «ο όσο 

ο λος. 

ο λαο 

ὃ ὅό κ 
ὥδ «ο ὁ 
ὡδ ο. 
Φὀ ί Φ οὉ 
ασ ὃ ον μα. 
- ὁ ὁ 
«ώὁ ὁ ὅχ 
κ οσοοοοσο ον 
θΦιώιθιθοοοθοκο κο 


: οι 
ας ο. 
ο .- 
ς , -- ο ξίς ω τν. 
” ; ον Γ{ 4. κίων. 
- ἑ - ν κ . 
ας. ει ως) 2 
' 
ς 
. 
ν 
" ος ! « 
πμ .. 
Π 
. - [πα] 7 
- [ο] 
1 
| 
η] 


ς ΤΗΕΤΟΡ ΝΑΜΕΣ - ΤΗΕ το αΑΝΕΣ 
ΚΑΙ ΠΡΟΣΕΧΩΣ: ΒΕΝΕΘΛΟΕ, ΜΑΤΟΗΒΑΥ ΡΑΕΡΑΤΟΑ ΛΗΚΑΝΟΙΌ; ὄυρΕῃ ΗΑΝΑΟΝ ΚΑΙ ΑΛΛΑ. 
δόλλοί” 6ρυ΄ Απο ΑΗΚΑΡΕ ΙΙΜΙΤΕΡ 
ζω τη 


Ελασσόνος 3, 35100 Λαμία 
Τηλ: 0231-39390 Εαχ 0231-38800 


πο κ ο Ἡ 


ΠΕριΕ 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΊΑ ΣΤΗΛΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


στἍ Γεγονότα... Φήμες... τη Πρώτα Βήματα 
Σχόλια, ο ΙΕ Ην π Τρ 
ΠΠΠΕδώλοδνο {| [Ερος ᾷ ΡοΚο 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ Αἀνοπίωτο 905 


ΤΕΥχΟ7 57 
ΙΟΥΛΙΟΣ - ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1999 ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 10860 


η Τα νέα του Ρἰχοί ΓΕ Επεμβάσεις 
9 Β’ Βεποραάο ΙΙ! 
Επη πα ρα πα 


8 γἱπάϊοβίοίς για Ὀρθοίγαπῃ 
Β 9ἱάε ΑΙΠΙ5 για Απιίοᾶ 
Ε ΒΙαεἰειοἰάς για Απιδίίαα, 


ΑΥΤΟ ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΤΗ Τεστ Περιφερειακού: 


Β 5οεηπεἰἀεΓ θρήπίθ 180 


Ετηη Φεοχθφ δι 8εοἵοιθ 
ΓΕ] Αλληλογραφία 
ὉΤη Αγγελίες 
ου ΑΠ 
ου Διαγωνισμός των 
δω πωλω μη 


ΕΠοβιουείθις” και 


Ηνροιθανο 


και Ηνροι]οαά για 


ατα κ.κ. 
ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΗΡΒΕΒΘΑΕ ΕΚΔΟΤΗΣ -. εωΥΦΥΝΤΜΕ: Νικος ΜΑΝΟΥΣΟΣ ΥΠΟΔΙΕΥΦΥΝΤΚΕ:8ΑΓΓΕλνά ΠΑΠΑΛΙΟΣ ΘΙΚΟΝΟΜΚΑ ΔΛΕΥΦΥΚΕΝΕ αΓλην ΛΑΛΙΩΤΗ ΜΜΦΟΣΙΕΣ ΣΧ ΜΛΑΛΙΩΤΗ 
ἁλεκος ΓεωρίιοΥ, ΒΑΣΙΛΗΣ ΓΑΚΑΜΟΖΗΣ. ΜΑΡΓΑΡΙΤΑ ΜΑΝΟΥΣΟΥ. ΝΙΚΟΣ ΜΙΧΟΣ ΜΑΛΚΕΤΙΝΑ: ΛΟΥΚΙΑ ΤΑΛΙΑΔΩΡΟΥ ΥΠΕΥΦΥΝΟΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥ: ὄμμµτρης΄ ΟΠΛΗΣ ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟ 
ΠΑΝΤΕΛΑΙΟΥ.ΜΠΕΤΤΥ ΜΑΝΩΛΕΣΟΥ.ΜΑΡΚΟΣ ΠΟΛΥΖΟΣ ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΘΟΥΛΟΣ: ΓΙΑΝΝΗΣ ΤῶΦΑΣ ΥΠΕΥΦΥΝΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: : 
ΤΕΥΧΩΝ: ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΑΝΕΖΥΡΗΣ ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΡΜΠΑΚΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗ: ΘΟΔΩΡΟΣ ΚΟΚΚΟΡΗΣ. ΛΑΜΠΡΟΣ ΤΡΑΥΛΟΣ ΣΥΝΤΟΝάΜΟΣ 
.Ι σενα Τωρα (ῬαΜκλε κήνα Ἅμηα σον ααἴοξιονώ ο 


Οἰακαπιος ΑΤΗΕΝΦ ΟΡΡΙΟΕ: ως κα ολ ολο ο' ] 
. - 


: Το καλύτερο 
το 
πμ Ὕρν ἵὅόμ---μ-μ-αν ποδοσφαιράα που 


η] θοννατο Βονίουν: ολλ δς 


Τορ (ᾶπιος 
“68. Με µια ματιά 
Αἀνοπίατο: 


α Κίπᾳ9 Ουθν! ΙΝ. 
α ΒΙαεἰεΓοἰά της ' 
ΜΙποποή 104 Προσεχώς 
α ΤΠ Βθαἱ 
Ποφίουείεις πῃς 106 Αικαάο 


Αοἰ]γίδίοπ 
α Τῃε | αθὶ Νίπ]α 2 α Οιάγπε της 
πης θγδίθπι 8 ΝΒΠΙΟΟ 
α Κυ της ΕΧΧΟ5 8 ΒδΙΙγ Βίκα πης 
α Τημπάειρἰτάφ της Τα8Ιἱο 
6ΓΒΠάΡΙ8ΠΙ 
Επίθγἰαἱππιθη!ς 108. Ψιάρο Βονίοιυν 
8 Ηυπιαη ΚΙΙΙπᾳ 
ΜαοΠίπθ Β Λαβύρινθος πης 
πης υ5 αοἱά Ψ/άθοδοπίςο 
8 Βυη ἰπο Εµυπίεἰ 5ποή Οἰτουμίί της 
της Ο088η 6Β56/ΕΟΧ 


. 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ΧΡΗΣΤΟΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: ΑΝΤΩΝΗΣ ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Απποπστνοε ΤΕΙΡΙΜΩΚΟΣ. ΓΩΡΓΟΣ ΚΥΠΑΡΙΣΗΣ, ΒΑΣΙΛΗΣ ΤΕΡΖΟΠΟΥΛΟΣ. ΠΩΡΓΟΣ ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ, ΚΩΣΤΑΣ ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ, ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ. 
ΟΥΡΙΝΑΚΗΣ. ᾿ ΑΘΑΟΥ, αΠΟΣΤΙ ΙΤΟΣ. ΜΑΝΟΙ 


ΔΙΟΡΘΩΣΗ -ΑΝΤΗΙΑΡ. 
Ελλαδα: “ΡΕΗΣΟΝΑΙ ΟΟΜΡύΤΕΗ Νοβι ο” ελλ ενου ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: ΕΚΤΩΡ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΥΣ ΦΩΤΟΓΡΑΦΗΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: 


ΟΜΙΕΡ: ΟΜιος ο ο κ. Ἠπιοκοφ, ὤφουρο ΚΥρθ1999. Ψαφφίης Τφιχορουίος. , Ὀϊπηνής Αφοιηικκορου!ος. Ν/Κον Ναφου!. Οπής Ρανης. 
εοιτι .Ώφοιφο ΕΙΜνου, Αη9 Ρφουή. Αροοί/ Μουνοία!ίος͵ Μαπος Νικοίδου, Κοφίδε Ραραρίαηηακορουΐος, Οµδής ΟΦ κΙ6Ι9. 81/9 ΕΗΡήπήου ΟΟΑΛΕΦΡΟΝΟΕΝΤΦΙΝ 
ΛΕΑΟΙΝΩ ΟΡ. ΦυΡΕΛΥΙΦΟΛ: Μαησο Κα/αρίκηη! ΡΑΟΟΡ ΛΕΑΟΙΝΑ: Οοψ1α Ναφοής. φουρία Νῄοτορουίου ΡΗΟΤΟΩ ΛΑΡΗΥ: Μα/κος Οπουσουής 
Ῥουκοπ8! Οοπιρυϊς Νοησ ΟΟΝΕΛ: Μοείοι Η/απιρου» ΟΟΥΕΛ ΡΗΟΤΟΟΛΑΡΗΕΛ: Μοηοίκον ΜοἰΦίΣίς 


λος 1) 03 Σουλτάνη 17 (κάθετος Στουρνάρα), τηλ. 3601.761 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ, για ἕνα χρό- 
νο (11 πεύχη). Για το σκοπὀ αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επι- 
ταγή ΝΟ...» -»-- «μετο ποσό των 3 400 ὄρχ-αντί των 3860 της πµής  ΝΙΕΥΘΥΝΣΗ 
περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε λόγο, δε μείνω ευχαριστημένος απὀ 
το περιοδικὀ, μπορὼ να διακόψω πῃ συνδροµή µου και να πάρω-πίσω 
το υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την παραμικρή καθυστέρηση. 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ αΑΜΕΣ 


Σημειώστε πην µάρκα του υπολογιστή Τα πέντε καλύτερα προγράµµατα για Τον Τα τρία επόμενα προγράµµατα πο - 

που αναφέρεστε π-- υπολογισπὴ µου εἶναι: φτοµαι να αγοράσω εἶναι. . 

Ώ ΒΡΕΟΤΗυΜ αν η. -- -υ- . 

1 ΑΜΦΤΗΑΟΡ ς κκ 

ΟΟΟΜΜΟΡΟΒΕ ϐ--ὐ------- 9 ----- 

Γ ΑΤΑΗΙ 9Τ. α 

0 ΑΜΙΘΑ ---- ἵ κ αμα μμωωὸ ο « 
πω ο κα. ο ος σος | . 


5) 


ος το. οὐ. - εοδα 


| 

| 

| 

| Τώρα µπορείε γα μάθετε περισσότερα για τς εταιρίες, τα προϊόντα 9 

| και τις υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΡΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και 

| χωρίς καμιά υποχρἑωσή σας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, εἶναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον ᾱ- 

Γ. 1 ριθµό πις σελίδας πις διαφήμισης που σας ενδιαφέρει, να συµπλη- 

| ρώσεπε το κουπόνι και να το ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση του πε- 

ριοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει για λο- 
γαριασµὀ σας ὁλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε λίγες µέρες, θα σας έχουν 

Γ΄] σταλεί σπὀ τς αντπροσωπίες οι πληροφορίες που ζητάτε 

| 

| 


1 ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΕΠΩΝΥΜΟ - 

Ἡ ΟΝΟΜΑ 

ι ΕΠΠΕΜΑ τηλ. 
0ο -.-- πκ 


ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


μνκ 
. 


- ΤΜΗΜΑΣ ΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
ο καρτ: 


- Επ μΕσεατ στο 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 σι ο οτι 
Βεσοβσαστ τς. 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ ΑΜΕ» 
ου -- 


ζΟΠΡΙΡΙΞ).. ραοα 
ΕΡΕ σαε τς 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117402, ΤΗΛ: 9238670-5, 9229320 : Εοεππεξώώσασ 
εεπκπεσπεκσ κο 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Γρ τας 
ος κε Ἑσκα- ος μις να να ωρρος ο πι ο πνο ομ 
(Οοπρ σὺ ΑΕ Γι ο κο 

πεοριρεώ 

ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 νεα «κών 
[σσ σαν μα κα] 

ον ος σε. ᾖ 


”- --- ο 


το στ ο. νο το. 


.α το ου 


Φα”. λ- 


ΤΑ ΒΊΕΑ ΤΟΥ πιει 


γαπητοί φίλοι, µετά απὀ αρκετὲς ἔντονες μὲρες σαν αυτὲς των εκλογών (αλλά και των εξετάσεων για 
Λίνος ἄλλους), φτάσαμε στο διπλό καλοκαιρινό τεύχος µας, που για τους περισσότερους σημαίνει 

μέρες διακοπών και ξεκούρασης. ΄Ετσι τώρα, μπορεῖτε να διαβάσετε το αγαπημένο σας θέμα ἡ να 
παΐξετε κάποιο παιχνίδι µε τον υπολογιστή σας, χωρίς να σκέφτεστε ότι σας περιμένουν κάποια µαθήµατα 
ἡ κάποιες άλλες υποχρεώσεις σας, που ἴσως κάποια στιγµή εγκατελεΐψατε, μπροστά στον πειρασμὀ µερι- 
κὠν καλοσχεδιασμἔνων 5ρῄΐο5. ΄Όμως και αυτ τη φορά δεν πρἑπει να επαναπαύεστε πλήρως, καθώς 
περιμένουμε (µέσα στον τόσο χρόνο που ἔχετε για να προπονηθεῖτε, παϊζοντας µε το αγαπημὲνο σας 
παιχνίδι) να µας στείλετε τα νέα σας 560Ι65, καθώς προβλέπεται - μέχρι το Σεπτέμβρη - στη στήλη 
5008ΒΕ5 δι Φ00ΒΕΒΡ να υπάρχουν σοβαρὲς ανακατατάξεις. 

Και βέβαια, βασικός σὐντροφός σας στις καλοκαιρινὲς διακοπὲς θα εἶναι - εκτός απὀ τον υπολογιστή 
σας - και το τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας. Ἔτσι, αρχίζουμε απὀ το Φοβψατ Εἰε αυτού του µήνα, 
που αναφξρεται στις μεταφορὲς ταινιών απὀ τις οθόνες των κινηματογράφων στα πιοπίἴοι των υπολογ!- 
στὠν µας. Τώρα µη σας φανεί περίεργο αν, καθώς παϊζετε µε κάποιο απ᾿ αυτά τα παιχνίδια, δείτε να 
μαζεύονται γύρω σας μερικοί θεατὲς. Απλά, εκμεταλλευθεῖτε το (πατώντας σε κάποια κρἰσιµη στιγµή του 
παιχνιδιού το ΡΑΙ΄9Ε) και αρχίστε να πουλάτε πατατάκια και πορτοκαλάδες, ενώ οἱ πιο προχωρημὲνοι 
απὀ εσάς µπορεΐτε να κόψετε τις σελίδες του Φοβψιατο Εἰθ και να τις µοιράζετε για πρὀγραµµα. 

Αν πἆλι οι επιχειρηματικὲς σας δραστηριότητες δεν περιορίζονται στο κοινό του κινηματογράφου, αλλά 
επεκτεϊνονται ακόµα παραπξρα, μπορεΐτε να μετατρέψετε το σπίτι σας σε γήπεδο (προς µεγάλη χαρά των 
γονξων σας) και να φορτώσετε το ΜΙΟΚ ΟΕΕ, που παρουσιάζουμε στο ΦΡΕΟΙΑΙ. ΒΕΝΙΕΨ/, μερικὲς σελἰ- 
δες πιο κάτω. Σ᾽ αυτή την περίπτωση, σας προτείνουμε να προσεγγίσετε τους φιλάθλους που θα ἔχουν 
μαζευτεί (αποφεύγοντας τους χούλιγκανς) πουλώντας σάντουιτς, μαξιλαράκια, ἕως και πλαστικὲς σακού- 
λες, των οποίων η αξία θα ανέβει κατακόρυφα, σε περίπτωση που αρχίσει να βρέχει. (Με τις αναποδιὲς 
του καιρού, όλα να τα περιμένει κανείς). 

Αλλά και οι Φίλοι της περιπτειας θα βρουν στο Αἀνοπίωτο αυτού του τεύχους µια παρουσίαση του 
ΚΙΝ6’5 ΩυΕΦΤ ΙΝ, ὁπου, αυτή τη φορά, πρὲπει να βρεῖτε ἕνα φυλαχτό, πριν να πσει στα χξρια της 
κακιάς ].οἰοΒο και το χρησιμοποιήσει για να φξρει δυστυχία στη γη του Ταπιίτ, Αν λοιπὸν εσείς πιστεύετε 
ότι εἶναι κρὶµα κοτζἁμ Ταπητ να δυστυχἠσει, τότε... προλαβαϊίνετε δεν προλαβαϊνετε. 

Μια ευχάριστη ἔκπληξη, για τους φίλους του προγραμματισμού στο ὀροείτυπι, εἶναι το θὲμα που ΦΙλο- 
ξενούµε αυτό το µήνα, το οποίο επιτρέπει στο 9ρθείτωπι να σώζει και να φορτώνει προγράµµατα πολὺ 
γρηγορότερα απὀ τη συνηθισμένη του ταχύτητα και - το σπουδαιότερο - χωρίς αυτό να εἶναι εις βάρος της 
αξιοπιστίας. 

"Οσοι προτιμούν τα Παγάφατο {οσίς, θα βρουν ενδιαφἔρουσα την παρουσίαση του ὀρήπίοι 180. Πρόκει- 
ται για ἕνα εκτυπωτή απὀ τη ΦεΏηθίάςτ, που, πως προδίδει το ὀνομά του, βασικό του χαρακτηριστικό 
εἶναι η µεγάλη του ταχύτητα σε ἀταβ εκτυπώσεις. 

Μαζϊ µε τα υπόλοιπα γνωστά σας θέµατα, συμπληρώνεται το διπλό καλοκαιρινό τεύχος του ΡΙΧΕΙ., το 
οποίο εἶναι Φορτωμὲνο µε την τεράστια ευθύνη του να σας ψυχαγωγεῖ για ἕνα ολόκληρο καλοκαίρι. 
Ελπίζοντας ότι θα εκπληρὠσει το σκοπὀ του, εμείς σας ευχόμαστε καλά µπάνια και ανανεώνουµε το 
ραντεβού µας για το Σεπτέμβρη. Μέχρι τότε, καλό καλοκαίρι. 


Ο αρχισυντάκτης 


ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ... ΣΤΟ ΗΙ-ΕΙ 


γ 

Ε. ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ 
στερεοφωνικό συγκρότημα, που 
απευθύνεται στις μικρότερες 
ηλικίες, παρουσίασε πρόσφατα η 
µατρ. Το συγκρότηµα 
αποτελείται απὀ κασετόφωνο, 
ραδιόφωνο ΑΜ/ΕΜ, πικ-άπ και 
συνοδεύεται απὀ ἕνα ΨἰΚπΙᾶη µε 
ακουστικά, που παίζει το ρόλο 


δεύτερου κασετοφώνου, καθώς 
και απὀ ενσύρματο χειριστήριο 
και μικρόφωνο. Στην Ελλάδα 
πρὀκειται να ἔρθει σύντομα. Για 


περισσότερες ὁμως πληροφορίες, 


ρωτήστε την εδώ αντιπροσωπία 
της 5Π8ΤΡ: Γ.Λ. Ἡσαϊάδης 
ΕΒΑΕ, Βουλιαγμένης 3, τηλ, 
90225211. 


ασ 


ΓΙΑ ΠΙΟ ΖΩΝΤΑΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


Τ. Τ-ΕΟΕΟΕ ΙΟΥΡΤΙΟΚ 
δεν χρειάζεται να το αγγίζετε 
για να καταλάβει τις κινήσεις 
που θέλετε να 
πραγµατοποιήσετε. Διαθέτει 
σένσορες και «διαβάζευ τις 
κινήσεις των χεριών σας, Ἔτσι, 
μπορεῖτε να γυμνασθείτε και 
λιγάκι παϊζοντας μποξ, χωρίς 
ὁμως-να κινδυνεύετε-από -το-δεξί 
ἀῑτεοί του αντιπάλου σας. Το Ὁ- 
{οτοε συνεργάζεται µε τις 
κονσόλες της ΝΙπίεπάο καὶ 
κοστίζει 11.000. δρχ. Βτοάειουπά 
δοῄίν/ατε, 17 Ραυἱ Ὦτ., 98η 
Εαΐαε], (αἱί{, 94903, 
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ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΠΑΥΛΗ 


ΕΝΑΠΑΝΕΞΥΠΝΟ ΑΡΚΟΥΔΑΚΙ 


Τ. ΑΡΚΟΥΔΑΚΙ ΠΟΥ 
βλέπετε στη φωτογραφία ανήκει 
στην υπηρεσία διώξεως κοινού 
εγκλήματος. Το βάζετε στο 
αυτοκἰνητό σας και αναλαμβάνει 
να διώξει όλους. τους επἰδοξους 
κλέφτες. Πρόκειται για ἕνα 
σύστημα συναγερμού, που 


κ ο. ὠμκυήν 


λειτουργεί µε κάθε αλλαγή 
πίεσης του αἴρα στο εσωτερικό 
του αυτοκινήτου. Διαθέτει 
αρκετά ισχυρή σειρήνα (110 ἀ9!) 
και κυκλοφορεί στην Αμερική, 
ὅπου και κοστίζει 12.000 δρΥ. 
περίπου. 


ΤΑ ΡΑΤΑ ΕΡΧΟΝΤΑΙ’ 


Τ, ΠΡΩΤΑ ΡΙΟΙΤΑΙ. 
κασετόφωνα άρχισαν ήδη να 
εμφανίζονται στην παγκόσμια 
αγορά. Το ἀαῑ της φωτογραφίας 
ἔχει κατασκευαστεί απὀ τη 
ΝαΚαπιίομί και διαθέτει, εκτός 
ππό-τη πονάδα-πχογράφησης, 


ΓΙΑ ΤΙΣ ΔΙΑΚΟΠΕΣ... 


ντος ΠΟΥ ΕΤΟΙΜΑΖΕΣΤΕ 
για καλοκαιρινὲς διακοπές, ἕνα. 
καλό ραδιόφωνο σας εἶναι 
απαραΐτητο. Το ΙςΕ-51Μ15 της 
ΡΟΠΥ εἶναι ἕνα σύστημα 
παγκόσμιας λήψης, που ών 
αποτελεΐται απὀ µια Γ 
τηλεσκοπική κεραῖα µε καλώδιο 
που της επιτρέπει να συνδξεται 
µε ἕναν οοπίτο]]ετ, ο οποίος 
προσαρμόζεται πάνω στο 
ραδιόφωνο. Το σετ 
συμπληρώνεται απὀ ἕνα ζευγάρι 
ακουστικά, καθώς και απὀ ἕνα 
μετασχηματιστή. Η τιµή του 
εἶναι | 10.000. δρχ. 

Σ. Πετρόχειλος και ΣΙΑ Ο.Ε. 
Συγγρού 251, τηλ. 9348554, 


µια ξεχωριστή µονάδα 
επεξεργασίας του ἦχου, καθώς 
και τεπιοίε οοπίτο]. Η τιµή τους 
ακόµη δεν εἶναι γνωστή, µια καὶ 
δεν ἔχει ἔρθει στην Ελλάδα. Ἐν 
αναμονή εξελίξεων, λοιπόν, στο 
Ἰώρσ-του ψηφιακού ἡπου: 


. ΝΕΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 
ατζέντα της (ᾳ5ίο διαθέτει 32 Κ 
μνήμη, όσο δηλαδή διἔθετε - 
πριν απὀ καιρό - ἕνας απὀ τους 
πρώτους Ἠοπιε οοπιριίεῖς, ο 
ΟΕΙ6, Το 5Ε-4000, ὅμως, 
χρησιμοποιεί αυτή τη. μνήμη 
εντελώς διαφορετικἀ. Διαθέτει 
λειτουργίες αποθήκευσης 
τηλεφώνων, σημειώσεων, 
Φρολογίου προγράµµατος και 
ημερολογίού, Μπορείτε να το 
βρείτε και στην ἔκδοση τῶν 64Κ 
(5Ε-1500), που συνδέεται και µε 
ΡΟ. Ἡ τιµή του 9Ε-4000 εἶναι 
33000 δρχ., του 5Ε-1500 εἶναι 
51.000 δρχ. ΕΛ ΜΗ-Α.Ε. Χαρ. 
Τρικούπη 22. τηλ. -364981Η- 


νε απελπισμένα 
για κάποια τοποθεσία, μπορεῖτε α- 
πὸὀ εδώ και µπρος να ζητάτε βοή- 
θεια απὀ κάποιον υπολογιστή. 
Τουλάχιστον στη Βρετανία αυτό 
εἴναιπια πραγματικότητα. Το αρµό- 
διο υπουργείο, σε συνεργασία µε 
την Ένωση Αυτοκινητιστών, ἔχει 
φτάσει πια στο τελευταίο στάδιο ε- 
τοιµασίας, χρησιμοποιώντας σχε- 
διαστικἁ προγράµµατα Ο6ΑΏ και 
συμβατούς για την παραγωγἠ και 
ενοποίηση όλων των χαρτών και 
τουριστικὠν οδηγών της χώρας. 
Τα πλεονεκτήματα βέβαια της ερ- 
γασίας αυτής δεν εἶναι µὀνο το 
χαρτογραφικὀ «νοικοκύρεμα» της 
χώρας. Οἱ ἀῑαϊάζθά χάρτες θα εἶναι 
διαθὲσιµοι στους οδηγούς τη στιγ- 
µή της οδήγησης, µέσω µιας νξας 
οθόνης υγρών κρυστάλλων, η ο- 
ποἰα θα απεικονίζει ανἁ πάσα στιγ- 
µή τη θέση του οχήματος µέσα στην 


πόλη, αφού πάρει τα δεδομένα του 
χάρτη µέσω της περιοχής, συµπε- 
ριλαμβανομέἔνων και των τουριστι- 
κὠν αξιοθξατων, όπως κάστρα, α- 
νεμόμυλοι και ζωολογικοί κἠποι. 
Το σημαντικότερο όμως εἶναι ὅτι η 
νέα αυτή µἔθοδος χαρτογράφησης 
επιτρέπει γρήγορες και εὖκολες 
βελτιώσεις και διορθώσεις. ᾿Οσο 
για τη βοήθεια που θα προσφἑρει 
στους νξους οδηγούς, αυτή εἶναι 
φυσικά ανυπολόγιστη. 

"Οσο για την Ελλάδα, τι νατους 
κάνουµε τους υπολογιστἒς... ἔχου- 
µε τους περιπτεράδες. 


Ὠ συ κ ο ἳ------- -π---- κ... 


Νέο 97 Ππιουδο 


Ν... ἔχετε εκνευριστεΐ µε τα 
κουμπάκια του ποντικιού σας, ω α- 
γαπητοί Αἰατάδες; Μάλλον. Μπο- 
ρεἰ το ποντίκι των 97 να εἶναι ἕνα 
απὀ τα καλύτερα που ἔχουν κυ- 
κλοφορήσει, δεν παύει όμως να εἷ- 
ναι ευπαθὲς στα πλήκτρα, τα οποία 
µετά απὀ λίγο καιρό αρνούνται µε 


ο ------------ π--. ο... 
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πείσμα να πιεστούν. Βλεποντάς τα 
όλα αυτά η Κοπιρείοη Ὠαία αποφά- 
σισε ὅτι εἶναι ώρα για ἕνα νξο πο- 
ντίκι. Το πιουθ εἶναι αρκετά πιο 
εργονομικὀ απὀ τον συνάδελφό 
του και σε πιο «χυτἠ» γραμμή, ενώ 
περιλαμβάνει και δύο πλήκτρα µε 
καλύτερη, όπως λέγεται, αἴσθηση. 
Το περιφερειακό φημίζεται σαν |- 
διαΐτερα ανθεκτικὀ στη σκόνη του 
γραφείου και κοστίζει- στη Μεγάλη 
Βρετανία - 30 λίρες. 


Ο διαγωνισμός των 68ΠΙΘ6Ι6 


432 κουπόνια πλημμύρισαν αυτή 
τη φορά τα γραφεία µας, κάτι που 
εἶχαμε να δούμε απὀ την εποχή του 
Ραςπιαπία. Δεν µας το λέγατε πιο 
πριν ότι σας αρἒσει τόσο ο 96ΠΏΜαἵ- 
Ζθηθᾳαο; Έχουμε και το ΡΙΘάαΙΟΓ. 
Πάντως, τα δέκα μπλουζάκια περι- 
µἔνουν τους νικητὲς τους, Οἱ οποίοι 
εἶναι οι εξής: 

Λάμπης Χατζηλαλαρίδης, Αµ. Ερ. 
Σταυρού 38, Καβάλα (Οοπηπιοάοτθ 
Απιίαα) 

Νίκος Δόμβρος, Περδίκα 39, Θεσ- 
σαλονίκη (Αἰαήί 520 9Τ) 

Γιώργος Γιανναδάκης, Παναγή 
Τσαλδάρη 20, Χολαργός (Απι- 
5ἰγαά) 

Κώστας Περδικούρης, Β. Ηπείρου 
Ί, Σαλαμίνα (ΑἰαΠ 520 97) 


. 


ΙΠΠΠΠΗΠΗ: ἡὴ: 


Γρηγόρης Λαυρεντιάδης, Γ. Θεο- 
τοκάἁ 1, Θεσσαλονίκη (ΖΧ Όρος- 
(υπ 48) 

Λεωνίδας Σαραφίδης, Σιατίστης 
11, Κοζάνη (Απιςιγαὰ) 

Κώστας Αναστασόπουλος, Όρ:- 
φὲως 30, Γαλάτσι (Οοπιπιοάοτο 64) 
Νίκος Μούρας, Ελευθέριου Βενιζε- 
λου 93, Μυτιλήνη (Απιςίγαἁ) 
Δημήτρης Ραυτόπουλος, Θρασύ- 
βουλου 29, Καστέλλα Πειραιά 
(Απιςίγας) 

Γ, Φραντζεσκάκης, Φρεαττίδος 20, 
Πειραιάς (Απηςίτας). 

Ελπίζω να µη µοιάζετε πολύ στο 
Σβαρτσενἑγκερ παιδιά, για να σας 
κάνουν τα μπλουζάκια. Συγχαρητή- 
ρια και περιµἔνουμε τα κουπόνια 
σας για το 9κν)θοίς. 


0ο 
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Ηλεκτρονικὸς Παιδίατρος 


ια εταιρία προγραμμάτων 
και εφαρμογών ανξπτυξε 
πρόσφατα ἕνα πρόγραµµα, 
το οποϊο επιτρέπει στους γονεῖς να 
διαγνώσουν τις ασθένειες των παι- 
διώντους. Το ὀνομά του εἶναι Εαπιῖ- 
ὶν Οατο και τρέχει σε ΙΒΜ συµβα- 
τούς. Η κατασκευάστρια εταιρία 
του, [υπαϊη [ αὈοταίογίο5, υποστη- 
ρἴζει ὅτι το πρόγραµµα εἶναι ικανό 
να βρειτις ασθένειες παιδιών μἒχρι 
15 ετὠν µε επιτυχία σχεδὀν στα ὁ- 
ρια της διάγνωσης απὀ άνθρωπο. 
Χρησιμοποιεί µια σειρά απὀ ερωτή- 
σειςγια να εστιάσειτα συμπτώματα 
και να αναλύσει την ασθένεια. 
Εμεῖς φυσικά εντυπωσιαστήκαµε 
απὀ την εἴδηση, οἱ γιατροί όμως ὁ- 
χι. Κι αυτό γιατῖ το ιατρικό 5οΗν/αΤθ 


βρίσκεται σε συνεχἠ άνθηση και ο 
ανταγωνισμός εἶναι ἠδη μεγάλος. 
Ἔτσι, υποστηρίζουν ότι το πακέτο 
ἔχει περιορισμούς. Δεν μπορεί να 
καλύψει πλήρως τις περιπτώσεις 
θεραπείας, όπως οἱ περισσότεροι 
ιατρικοί οδηγοί, και δεν εἶναι τόσο 
σύνθετο, όσο τα επαγγελματικά ια- 
τρικἁ προγράµµατα. Αφήστε δε το 
γεγονός ότι, σύμφωνα μετις εκτιµή- 
σεις πολλών παιδιάτρων, η αποτυ- 
χία του να διαγνώσει µε ακρίβεια 
µια ασθένεια ἔχει σαν αποτέλεσµα 
να εμφανιστεΐ στην οθόνη το µήνυ- 
μα «Επείγον! Ζητήστε αμὲσως α- 
τρικἠ βοήθεια!!». 

Τελικά μπορεῖ εσεἰς να γλιτὠώσε- 
τε απὀ την ιλαρά, αλλά ὄχι κι Οἱ 
γονεΐς σας απὀ καρδιά... 


γεγονότα... φήμες... σχόλια... γεγονότα... φήμες... σχόλ 


Τη ζωή σας ἡ τα ...οπίρς σας; 


Ῥ παρανομία στην Πληροφορι- 
κἡ δεν εἶναι καινούργιο φαινόμενο. 
Τὸόσοι καιτόσοι ΠᾶςΚοτς ἔχουν αφή- 
σει ὀνομα για τις «αταξίες) τους. 
Φαΐνεται όμως ὅτι η ηλεκτρονική 
κομπίνα, όσο κι αν Φαίνεται γοη- 
τευτική, υστερεὶ σε περιπἔτεια και 
δράση απὀ τις παλιὲς καλὲς «δου- 
λειξο που γίνονταν νύχτα. Τι να 
κάνουμε, το κλασικὀ ἔχει πάντα 
την αξία του. 

Αυτή θα πρέπει μάλλον να εἶναιη 
αιτία για το νξο κύμα ληστειών που 


ἔχουν σχέση µε υπολογιστὲς. Τη 
φορά αυτή στόχος εἶναι τα ....ΒΑΜ 
τσιπάκια. Μετά την οικονομική ᾱα- 
ναστάτωση λὀγωτης ἔλλειψηςτων 
τσιπς, Οἱ τιμὲς τους ανέβηκαν κα- 
τακὀρυφα, κάτι που τράβηξε την 
προσοχή των «ελαφροχξρηδων». 
Αποτέλεσμα: Πεντε ἔνοπλες λη- 
στεἰες στο διάστηµα Σεπτέμβρη - 
Ιούνη, παρά τη µείωση - στο μεταξύ 
των τιμών της ΕΑΜ. Στον κατά- 
λογο των εταιριών, που ανακαλὺύ- 
πτουν ὀτιτα αποθεματάτους ἔχουν 


Τα ανδροειδή ἔρχονται 


κάνει φτερά, εἶναι μεγάλα ονόματα 
του χώρου, ὁπως π.χ. η θµΠ ΜΙοτο- 
Βψσίοπης ἡ ακόµα και η αφοσιωμένη 
στον 80386 (οπηραα. Οι συλλήψεις 
δίνουν και παίρνουν: Στη ληστεῖα 
της (οπιραᾳ µόνο, μπήκαν στη φυ- 
λακἠ 22 άτομα. Αλλά οιληστὲς δεν 
Φαίνεται να πτοήθηκαν και πολὺ. 
Στην εταιρία ΑΦΤ οι ληστὲς χρησι- 
µοποίησαν αυτόματα για να δὲ- 
σουν τους φύλακες και νακλέἔψουν 
περιφερειακά αξίας 11.000 λιρών, 
ενώ λίγο αργότερα δύο µασκοφό- 
ροι ἔκλεψαν 610.000λίρες σετσιπά- 
κια ΓΒΑΜ απὀ τη Ἰ/εείετη Ὀιαϊίαι. 

Το µόνοπου μἒνει εἶναι να δούµε 
τσιπάκια µε ενσωματωμὲνο συνα- 
γερµό... 


6οπιριυϊοιῖζθά θαρομετρικά 


Σε νἑες, οικιακές εκδόσεις 


το προηγούμενο ΡΙΧΕΙ. εἶχα- 

µε μιλήσει για ἕνα σιδερένιο 

ρομπὀτ-ακρίδα. Παραήταν 
µεγάλο βέβαια για ακρίδα. Με τον 
1.9 τὀνο βάρος, θα χρειαζόταν πο- 
λύ ανθεκτικό ἔδαφοςγιαναπερπα- 
τήσει. 

"Όμως µην τρομάζετε. Η πρὠτη 
γενιά των ανδροειδών δεν ἔχει κα- 
μιά σχἔση µε αυτά τα τέρατα. Εἶναι 
πιο... κοντή και πολύ πιο ἔξυπνη. 
Πού τα ξερουμε όλα αυτά; Μα απὀ 
την ανακοΐνωση της Ὀτοίά 9νς- 
{6πη5, µιας εταιρίας που ἔχει πάρει 
πολὺ στα σοβαράτην υπόθεση των 
ανδροειδών. Το τελευταίο της δη- 
µιούργημα, το οποίο προβλέπεται 
να µπει πολύ σύντομα σε φάση πα- 
ραγωγήἠς, εἶναι το Ὀτοίά (06ηοςίς |. 
Πρόκειται για ἕνα ρομποτάκι ὐ- 
ψους 1,40 περίπου, το οποίο, εκτὸς 
των ἄλλων, εἶναι συμβατό µε ΙΒΜ. 

Το Ὀτοίά εἶναι µια πρὠτης τάξης 
νοικοκυρά, Μπορεί να αποθηκεὺ- 
σει ορισμένα μικροπράγµατα και 
να τα επιστρὲψει όταν του ζητη- 
θούν, να καθαρίσει πατώματα και 
νατακτοποιήσει ράφια καταστηµά- 
των. Μπορεί να σηκώσει περίπου 
15 λίµπρες βάρος µε τον βραχἰονάἁ 
του και να δουλέψει ακούραστα για 
ἒξι ώρες, χωρίς ανάγκη επαναφὀρ- 


Καιρός για Απιίρα 


τισης. Διαθέτει µια ειδικἠ βάση, 
στην οποῖα υπάρχει ἕνα ενσωµα- 
τωμὲνο πληκτρολόγιο, για να µπο- 
ρεῖτε να το προγραμμµατίσετε. Στο 
σιδερνιο του κρανίο Φιλοξενού- 
νται ορισμένα πολύ ανθρὠπινα χα- 
ρακτηριστικά: μονάδα εντοπισμού 
αντικειμένων, κύκλωμα σύνθεσης 
Φωνἠς και ανιχνευτὲς ἠχου. 

Εκτὸς απὀ αυτά όμως, το Ὀτοίά 
μπορεῖ να βάλει ἕνα χεράκι σεπολ- 
λὲς ακόµα εργασίες. Για παράδειγ- 
μα μαθαϊνει πολύ εὐκολα να πλὲνει 
ἕνα αυτοκίνητο, να φυλάει το σπίτι 
(επαγγελματίες σκύλοι ενωθείτε), 
να σερβίρει ποτά, να ...λἒει αστεῖα 
(μεταλλικό χιούμορ;), να κουρεύ- 
ει το γρασίδι (κι ὀποιον βρίσκεται 
εκείνη την ὦώρα ξαπλωμἒνος εκεῖ), 
να απαντά στο κουδούνι της πὀρ- 
τας, να ταῖζει τα ζῴα, να βγάζει 
βόλτα το σκύλο, να λξει ιστορίες 
στα μικρά παιδιά για να κοιμηθούν 
(0!) και να μαζεύει τις μπάλες του 
γκολφ ἠ τουτὲνις, κατά τη διάρκεια 
της παρτίδας σας. Η ἴδια η εταιρία, 
η Ὀτοίά 9νςίρπη5, ανακοίνωσε ὅτι 
ελπίζει να καθιερώσει το Ὀτοίά (36- 
ηρσΐς σαν το νεο 5ἰαπάατά στον τοµ- 
ἔα των εφαρμογών της ρομποτι- 
κής. 


Απιίσα εἶναι µια κυρία. Κι ὁ- 
. πως πολλὲς οι κυρίες, ἔχει ἔ- 

να ελάττωμα: εἶναι πολύ ζη- 
λιάρα. 

Ενώ λοιπὀν ο Αίατί ἔχει ἠδη συ- 
µπεριλάβει στη βιβλιοθήκη των 
προγραμμάτων του ἕνα πακξτο µε 
Πατάνατθ, που του επιτρπει να 
συνδέεται µε μετεωρολονικούς δο- 
ρυφόρους, η Απιίαα ακολουθεί κι 
αυτή µε την σειρά της. Το σύστηµα 
ΠαάφαΓθ-5οβνωατο ονομάζεται Τε- 
Ιίοχί Αἀαρίοι και η κατασκευά- 
στρια εταιρίατου εἶναι η Μιοτοίθχί. 
Ἡ συσκευἠ αυτή επιτρέπει στους 
κατόχους και των δύο μηχανημά- 
των να επιλέγουν εικόνες που 
στέλνονται στη γη απὀ τους µετεω- 
ρολογικούὺς δορυφόρους που βρί- 
σκονται σε τροχιά, χρησιμοποιώ- 
ντας -τίποτεπερισσότερο απὀ -μια 
απλἠ κεραία τηλεόρασης, 


Οι εικὀνες μεταδίδονται συνἠ- 
θως µε το σύστημα Οθρίαχ και πα- 
ρουσιάζονται στην Απιίαα διαδοχι- 
κἀ. Όπως καταλαβαίνετε, δεν 
μπορεῖτε να λάβετε τις εικόνες 
κατ᾽ ευθεῖαν απὀ την τηλεόραση. 
Ο χρήστης θα χρειαστεί να κάνει 
ἀοφπίοαά οποιαδήποτε απὀ τις εικό- 
νες επιλέξει µε το ποντίκι. 

Το µόνο κακό, µε την εντυπω- 
σιακἠ - κατά τα ἄλλα - εφαρµογή, 
εἶναι το ὅτι οἱ εικόνες στέλνονται 
µόνο μέσω του τηλεπικοινωνιακού 
δικτύου του βἒς, απ᾿ ὀπου µπο- 
ρεῖτε να τις χρησιμοποιήσετε δω- 
ρεάἀν. 

Στην Αγγλία το ΠαγάναΓθ και το 
πρόγραµµα κοστίζουν 125 λίρες. 
Θΐλετε περισσότερες πληροφο- 
ρἷες; Δεν ἔχετε παρά να δοκιμάσετε 
στο τηλεφωνο 0705595694. 
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38νο πο ὁθνν5 


Μ.. τη ρατσιστικἠ λύσσα των 
παράνομων προγραμματιστικὠν 
οµάδων, να και κάτι που ισορροπεί 
λίγο τα πράγματα. Το Ὠοτοί Ρτο- 
Ἰθοί εἶναι ἕνα φιλόδοξο πακέτο που 
τρὲχει σε ἕναν κεντρικὀ υπολογι- 
στή, κάπου στο Τεἱ Ανἰν. Πρόκειται 
ουσιαστικά για µια ἀαίαδαςο, η ο- 
ποῖα όμως ἔχει ἕναν πολὺ συγκε- 
κριμένο σκοπό: την αναζήτηση χα- 
µἔνων ατόμων στα στρατόπεδα 
συγκέντρωσης. Οι οικογξνειες που 
θέλουν να αναζητήσουντους χαμἒ- 
νους τους συγγενεῖς δεν ἔχουν πα- 
ρά να τροφοδοτήσουν το πρὀ- 


γραµµα µε δεδοµένα, τα οποία 
σχηματίζουν ἕνα γενεαλογικό δὲ- 
ντρο. Όι πῖντε κοντινότεροι συγ- 
γενεῖς του ατόμου που αναζητεΐται 
καταγράφονται στο αρχείο, το ο- 
ποίο ἔχει πια αποθηκευμένα στοι- 
χεῖα και πληροφορίες για χιλιάδες 
οικογξνειες. Ο υπολογιστής μπορεί 
ἔτσι να διασταυρώσει µε ακρίβεια 
καιταχύτητατα αποτελέσµατατων 
πληροφοριών και να δώσει - σεπο- 
λὺ συντομότερο χρονικό διάστηµα 
αποτελέσματα, γιατα οποία μέχρι 
τώρα απασχολούνταν ἕνας µεγά- 
λος αριθμός προσωπικού. Κι όπως 
καταλαβαίνετε, αυτό εἶναι µια υπὀ- 
θεση στην οποία δεν μπορεί να πε- 
ριμἒνει κανεῖς... 


Βιντεοσκοπήστε ἆφοθα 


γ 

ο. σας θα ἔχετε ζήσει τον 
εφιάλτη του προγραμματισμού ε- 
νὸς βϊντεο. Μπορεῖτε να προγραµ- 
µατίζετε ὧρες ολόκληρες, για να 
διαπιστώσετε τελικά ὁτι γράψατε 
λάθος κανάἁλιἠ λάθοςημέρα. ΄Ολα 
αυτά όμως φαίνεται νατελειώνουν, 
αφού οι υπολογιστὲς αποφάσισαν 
να βάκόυν ἕνα χεράκι στο πρόβλη- 
μα. 

Το ΌπιαΓΤν εἶναι ἕνα νὲο σὺσ-η- 
μα που ελέγχεται απὀ υπολογιστή 
και το οποίο αναλαμβάνει να πα- 
ρακολουθήσει κάθε τηλεοπτικό 
πρὀγραµµα, το οποίο (προσέξτε 
αυτὀ) πιστεύει ὁτι θα ...ενδιαφξρει 
τον κἀτοχότου! ᾿Εχειτη δυνατότη- 
τα να µαγνητοσκοπήσει περίπου 
186 ώρες (ποιά λεπτά...) προγραµ- 
µάτων. ἛἜνα μενού που εμφανίζε- 
ται στην οθόνη καθοδηγεί το χρή- 
στη/τηλεθεατή να επιλέξει αυτά 
που θέλει, µέσα απὀ µια λίστα τη- 
λεοπτικὠν προγραμμάτων. Το σὺ- 
στηµα περιλαμβάνει καιτο απαραϊ- 
τητοπεριφερειακὀ, ἐναρομπότπου 
αλλάζει βιντεοκασέτες, κἀνοντάς 
τα ἔτσι όλα µόνοτου. Κι επειδἠ και 
εμείς, όπως κι εσεῖς, εἶχαμε το ἴδιο 
ερώτημα «μα καλά, πὠς ξερει το 
«οπιρυίθί τι µου αρἒὲσει εμἔνα»», 
σας πληροφορούμε ότι τα πράγµα- 


ώ 


τα εἶναι αρκετά απλά. Η εταιρἰα α- 
ναλαμβάνει να πάρει µια μίνι συνξ- 
ντευξη απὀ κάθε ἕνα χρήστη ξεχω- 
ριστάἁ, απὀ την οποία συνἔντευξη 
καταλαβαίνει τις προτιμήσεις του 
και κάθε εβδομάδα ἕνας μεγάλος 
πιαϊπίταπηο υπολογιστής τροφοδο- 
τεῖ όλες τις συσκευἒς µε το τηλεο- 
πτικὁ πρόγραµµα καιτις εκπομπὲς 
στις οποίες πρεπει να πατήσουν τό 
τθςοά. 

Δύσκολα τα γούστα των ανθρώ- 
πων... 


εγονότα...φήµες... σχόλια... 


Πώς ἕνας 9Τ µπορεί να γίνει Μεσα 


. πρωτοεμφανιζόμενη Ετοη/ϊθι 
Φο/ν/αΐθ, η οποία ἔχει ειδικευθεί 
στους σκληρούς δίσκους στον Αία- 
Π και την Απιίαα, εἶναι ξανά στην 
επικαιρότητα µε ἕνα νὲο µρατᾶάρ 
γιατα µοντέλατης Αἰαπί, Πρόκειται 
για την πλακέτα Χίτα-ΒΑΜ, µια κα- 
τασκευή η οποία παρξχειτη δυνατὀ- 
τητα για επἔκταση της µνήµης στα 
2 ΜΒνιος. Η επἔκταση γίνεται στο 
εσωτερικό και των 520 ΘΤΕΜ και 
των 1040 και κοστῖζει περίπου 400 
λίρες. Στην τιµή αυτἠ βέβαια δεν 
περιλαμβάνονται τα ...εργατικά 
σας, µια καιθα χρειαστεί να βάλετε 
κι εσεῖς ἕνα χεράκι. Η µἔθοδος πά- 
ντως εἶναι απλή: τραβάτε απὀ την 
πλακέτα δύο τσιπάκια (δεν χρειά- 
ζεται κολλητήρι γι αυτὀ) και το- 
ποθετεῖτε δυο πλακέτες, οι οποίες 
περιέχουν τις μνήμες. Κατόπιν ξε- 
κολλάτε τα τσιπάκια της ΜΜΙ[) και 
του 5ΗΙΗ6Γ (µη φοβάστε, εἶναι σε 
βάσεις), κολλάτε την πλακέτα και 
τα τοποθετεῖτε στις νξες τους θὲ- 
σεις. Ἡ πλακὲτα περιξχει 16 τσιπς 
του 1 ΜΒΙΙ. Η εταιρία ανακοίνωσε 
και κάτι ακόµα: για όσους χρήστες 
μπορούν να προμηθευτούν τσιπά- 
κιαβΑΜτου 1 ΜΒΙΙ,θακυκλοφορή- 
σουν πλακέτες χωρίς τα τσιπάκια. 


Η επἔκταση λειτουργεῖ άψογα µε 
όλα τα 5Τ και συνοδεύεται µε πῃᾶ- 
πια], ἕνα πρὀγραµµα που τεστάρει 
την επιπλεον μνήμη και µε πολλά 
υή]ήήος για ΒΑΜ ἀῑδίς και ἀῑδ« 6ρο- 
οἱετ. 

Βέβαια, τα μικροπροβλἠµατα πά- 
ντα υπάρχουν. Σε μερικά µηχανή- 
µατα για παράδειγµα, η ΜΜΙ[) µπο- 
ρεί να χειριστεί µὀνο 500 ΚΒ καιθα 
χρειαστεϊ να την αλλάξετε κι αυτή 
µε κάποια ἄλλη, την οποία η ΕΙΟΠ- 
Πθι - όπως λέξει -θα πουλήσει μαζί 
µε το µραταάρ. Αλλά, πάντως, εἶναι 
κι αυτό κάτι... 


Τρισδιάστατα... οοπιρυῖθΙ5; 


Α. υποθέσουμε ὁτι καταφἔρνετε 
να σχεδιάσετε ἕνα ηλεκτρονικό κὺ- 
κλωμα στις τρεις διαστάσεις. Να 
τοποθετήσετε δηλαδή τα εξαρτή- 
µατα όχι πάνω σε µια πλακέτα µε 
κάποιο μήκος και πλάτος, αλλά σε 
ἕνα τρισδιάστατο Ὀοσαίά,. Με τον 
τρόπο αυτό οι ειδικοί υποστηρίζουν 
ότι το µἔγεθος του κυκλώματος, οἱ 
επαφὲς και οι καλωδιώσεις μειώνο- 
νται σημαντικά. Μ᾽ αυτὀν τον τρό- 
πο, ἕνα τρισδιάστατο τσιπάκι µετο 
ἴδιο µἔγεθος ἔχει περίπου 9000 πε- 
ρισσότερο χώρο για κυκλώματα, ἔ- 
τσι ὡστε να γίνει ἕνα σοὐπερ-τσιπ, 
µε τεράστιες δυνατότητες επεξερ- 


γασίας και μειωμένη κατανάλωση 
ενἔργειας. Ἰίαι µη νομίζετε ότι όλα 
αυτά εἶναι θεωρητικά. ΟΙ ἴδιοι επι- 
στήµονες που κατέληξαν σε αυτό 
το συμπέρασμα εργάζονται ἧδη 
πυρετωδώς για τη δηµιουργία ενός 
υπερυπολογιστἠ µε ικανότητα επε- 
ξεργασίας 10 δισεκατομμυρίων 
πράξεων ανά δευτερόλεπτο (απά- 
θεια, απάθεια, κάντε τους αδιάφο- 
ρους), ο οποίος - σηµειωτἒον - θα 
εἶναι Φορητός. ΄Ἠδη ἔχει παρου- 
σιαστεί ἕνα δοκιμαστικό μηχάνημα, 
ενώ ετοιμάζεται πυρετωδώς και το 
ΦοῄιΜα{θ. 
Αυτάσαααααα... 


ΙΑΝΗΣ ΑΣΙΑ ΟΕ 
ΑΤΤ μμ μμωμε! 


8Το ν. Βἰ [ΤΕ ΓΓΓΓΤΊ 


ο μα ο 
τιλοε. 


ἹὡὧὦἩὉ ( Ἱ.. 


- ΓΙ Ἱ. 


«ας 
μπα Π η: ΤΙ 


κ... εἶχε να µας επισκεφθεί ο 
δαΐμων του τυπογραφείου. Βλέπετε 
όλοι ἔχουν κάτι να φοβούνται: ε- 
σείς ἔχετε τα νίτως για τις δισκέτες 
σας κι εμείς το δαίμονα για το πε- 
ριοδικὀ µας. Μέχρι να ψεκάσουµε 
µε αντιδαιμονικὀ και να ἔρθει να 
ρἶξει κανένα φρεῖ ο αγαπητὸς Α- 
ντρέας, το µόνο που ἔχουμε να κά- 
νουµε εἶναι να διορθώσουμε ὅπως 


νότα... Φήμες... σχόλια... γε 


Δαιμονάκι δαιμονάκι 


ὅπως; ξαναπἀρτελοιπὀν τηλέφωνο 
την 6Γ-Ττοπίςς, αυτή τη φορά στο 
4324111 και όχι στο 4323111 ὅπως 
εἶχε γραφεῖ στο προηγούμενο τεύ- 
χος, για τα {ωπθις που σας ενδιαφξ- 
ρουν. ᾿Οσο για µας, ελπίζουμε να 
ξεφορτωθούμε σύντομα το απαϊσιο 
ον, προτού αρχίσει πάλι τίς ατάα- 
Ξίες .../. 4αδεάδθΑΣΣ ἀξίαννί... επ, 
ἔλα εδώ εσύ... ἔλα εδὠ αμέσως!!! 


ο ον ο ση 
ο ος πο πας ές 


Τοχας Ιη5ίτωππεπίς εργάζεται 
σύσσωμη αυτόν τον καιρό 
πάνω σε µια νξα επαναστα- 

τικἠ καινοτομία: την τρισδιάστατη 
απεικόνιση εικόνων. Η εργασία ἕ- 
χει ήδη αποτελέσµατα και συνδυά- 
ζει την τεχνικἠ της ολογραφίας µε 
αυτήν της τρισδιάστατης απεικόνι- 
σης, η οποία χρησιμοποιούνταν μὲ- 
χρι σήμερα. Αντίθετα όμως µε την 
ολογραφία, στην οποΐα τα αντικεῖ- 
µενα παραμένουν ακίνητα, και 
στην τρισδιάστατη απεικόνιση, η 
οποία απαιτούσε ειδικά γυαλιά, η 
νξα µἔθοδος ἔχει τη δυνατότητα να 
απεικονίζει κινούμενα αντικείµενα. 
Το τρικ βρίσκεται στην επιφά- 
νεια απεικόνισης. Πρόκειται για ἕ- 
να δίσκο, ο οποίος εἶναι τοποθε- 
τημῖνος σε ἕναν κινητήρα, ο οϱ- 
ποϊοςτον περιστρφει μεταχύτητες 
απὀ 400 μέχρι 600 στροφὲς ανά λε- 
πτὀ. Επάνω απὀ το δίσκο υπάρχει 
µια γεννήτρια ακτίνων |α56:, η ο- 
ποία ελέγχεται απὀ υπολογιστή και 
παράγει την εικόνα. Η εικόνα που 
παρουσιάζεται στο διάγραμμα εἶναι 
δύο διαστάσεων’ για την ἄλλη µια 


Αυτό το θιθλίο απευθύνεται στους χρήστες 
υπολογιστών που θα "θελαν να κατανοήσουν 
περισσότεροτις αρχές λειτουργίας και τη 
Φιλοσοφία που κρύθεται σ᾿ αυτούς, γραμμένο µε 
τρόπο ευκολονόητο και, συνάμα, συνεκτικό. 
ΤΟ «ΧΡΥΣΟ» ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ είναι η 
έμπρακτη απόδειξη ότι άνθρωποι µε µικρή - ή και 
καθόλου - σχέση µε τους υπολογιστές, μπορούν, 
µε τον κατάλληλο τρόπο, να κατανοήσουν σε 
θάθος τους τρόπους λειτουργίας των 
πολύπλοκων υπολογιστικών συστηµάτων. Μέσα 
από µια σειρά παραδειγµάτων από την καθηµερινή 
ζωή, ο συγγραφέας παίρνειτον αναγνώστη καιτον 
ξεναγεί - ψυχαγωγώντας τον ταυτόχρονα - στο 
εσωτερικό του οοπιρυθγ, 


. ΕκδΟτικοΣ ΟρΓανισΜΟΣ 
. 


ΓΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: 8 92968.672 -675 


διάσταση η ακτίνα συγχρονἰζεται 
µε την περιστροφή του κινητήρα. 
Επειδή το μάτι µας - ως γνωστὸν - 
ξεγελιξται εὔκολα, «ενώνει» τελικά 
όλα αυτά σε µια κινούμενη εικόνα 
τριών διαστάσεων. 

Για µια ἔγχρωμη εικόνα, τα 
πράγματα γίνονται πιο δύσκολα, 
αλλά ὀχι ακατόρθωτα. Αρκεί να 
χρησιμοποιηθούν τρεις δέσμες |α- 
5615 µε χρώματα κὀκκινο, πράσινο 
και µπλε. Θεωρητικά η εικὀνα 
μπορεί να ἔχει όσο μέγεθος θέλετε, 
αρκεὶ να αυξήσετε την διάμετρο 
της επιφάνειας του δίσκου. Μέχρι 
αυτή την στιγµή, στα πειράµατα 
χρησιμοποιήθηκαν δίσκοι διαμ- 
τρου 36 ιντσών. 

Η πρὠτη εφαρµογή των οθονών 
αυτών προβλέπεται ὁτι θα εἶναι ο 
εναξριος ἔλεγχος των αεροδρομῖ- 
ὧν. Τα αεροπλάνα θαφαϊνονταινα 
κινούνται στον χώρο, ενώ Οἱ απο- 
στάσεις μεταξὺ τους θα χρωματίζο- 
νται διαφορετικά. 

Θα σας συμβούλευα να µη βια- 
στεῖτε να πάρετε καινούργιο Πποπῖ- 


1ΟΓ... 
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ονότα... φήμες... σχόλια... 


Τρελά Ἰογφίϊοκς (1) 


. πρωταθλήτρια στις κονσόλες 
Νιπίρπάο ξαναχτυπά, αυτή τη φορά 
µε µια νξα σειρά απὀ πρωτοπορια- 
κά Ἰονςβσ]ς. Τα νξα μοντελα δεν 
ἔχουν µικροδιακόπτες και καλά 
καλά δεν ἔχουν οὖτε μοχλό. Ποιός 
εἶναι ο μοχλός; Μα το ἴδιο σας το 
χξρι ᾿Ενα μεταλλικό γάντι µεπαρά- 
ξενα πλήκτρα «φοριέται στο χὲρι 
σαςκαι µεταφράζειτις κινήσεις σας 
στο χώρο. Δεν ἔχετε παρά να το 


Φορξσετε και να καθορίσετε ποιὲς 
κινήσεις (του χεριού) θα αντιστοι- 
χούν σε ποιὲς (του ]ον5!ίοΚ). Το πε- 
ριφερειακό αυτό συνοδεύεται απὀ 
ἕνα πρὀγραµµα τα]ὶν αἰπιυ]αίοτ, στο 
οποίο παϊζετε κινώντας τα χξρια 
σας, σαν να ἔχετε ἕνα πραγµατικὀ 
τιμόνι. 

Να εἶστε μακριά απὀ την οθόνη 
σας, όταν θα παϊζετε Κααίθ 4.πιος. 


Τρελά Ιογφίϊοκς (2) 


Για ρεαλιστικά σκορς 


ΙΒ «γόστε τα παιχνίδια που παϊ- 
8) ζοτε κοθισμἔνοι αναπαυτικά 
ΙΗΗ στην πολυθρὀνα σας. Από ε- 
δώ και µπρος, τα πράγματα δυσκο- 
λεύουν. Ειδικά στα αθλητικά παι- 
χνίδια θα πρεπει να ἔχετε ΤΗ Φυ- 
σικἠ κατάσταση, για να μπορέσετε 
να γραφτείτε στον πίνακα των 500- 
Ι6Ι5. Δεν µας πιστεύετε; Δεν ἔχετε 
παρά να ρἰξετεµια ματιά στη Φωτο- 
γραφία που ακολουθεί, η οποία α- 
πεικονίζει ἕναν ταλαΐπωρο «Ἀπιθί 
ενὠ προσπαθεί να βελτιώσει το 
σκορ του σε ἕνα ποδηλατικό αἷ- 
πιυ]αίογ. Το Ιονφίϊοἰς εἶναι ἕνα κα- 
νονικὀ ποδήλατο. 

Ενώ εσεῖς κινεῖτε τα πεντάλ, ο 
Οοπηπιοάοτο υπολογίζει τη μέση 
και ανώτατη ταχύτητα, την απὀ- 
σταση που διανύθηκε και πόσο απξ- 
χει ακόµη απὀ τοτᾶρµα. Όλα αυτά 
στέλνονται στον υπολογιστἠ µέσω 
ενὸς ηλεκτρομαγνητικοὐ δίσκου, 
συνδεδεμὲἐνου στην πίσω ρόδα. Ο 
δίσκος μεταβάλλει την αντίσταση, 
ανάλογα µε την ταχύτητα του τρο- 


χού, και στέλνει το ανάλογο σήμα. 
Το σύστημα λεγεται Οοπιρι ΤγαίπθΓ 
καιπωλεΐῖται αντὶ 49 αμερικανικών 
δολαρίων. Καθόλου ακριβὀ, αν 
σκεφτείτε ὁτι εκτός απὀ μεγάλα 
σκορ θα βελτιώσετε και τη Φυσική 
σας κατάσταση. 


(0ρι) ϱΟΝΡΙΙΤΕΗ 9Η0Ρ.. 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
ΗΟΜΕ 


ΑΤΑΒΙ 520 975Μ ΜΟΝΟΝΡ ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΙ. ΚΑΙ ΑΠΟ 12303) Τὸ ΜΗΝΑ 
ΑΤΑΒΙ 520 9ΤΕΜ (χωρῖς οθόνη) " , 99 


(ΟΜΜΟΟΟΒΕ θ4 » κασετόφωνο , , 7 
ΑΜΙΘΑ 500 » ΟΘΟΝΗ 10840 


Ρο 


ΑΤΑΗΙ 1040 9ΤΕΛ ΜΟΝΟΧΡ. , . 1000 , 
ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕΛ (χωρις οθόνη) . , 14 600 . 
ΑΜΟΤΑΑΌ 0Ρ0-8128 φ/82η : . 10000 , 
ΑΜΣΤΡΑΌ 000-129 00108 ' . ή ΄ 
ΦΡΕΟΤΗυΝ 92 , , Ρ000 " 
ΦΡΕΟΤΗΟΝ «3 ᾽ 828 ᾽ 


ΦΑΜΟΙΝΟ 9 303Υ 200 ἳ ἳ ἳ 
ΦΑΜΟυΝΘ ΧΤ 3ΧΧΝ 1Ε0 ” 1Η0 20Μ8 Π ͵ 17900 , 
6ΟΜΜΟΡΟΒΕ Ρ0 10-3 280 1Η0 20ΜΒ , 18300 ' 
ΑΜΦΤΗΑΌ Ρ0 1640 200 ΕΘΑ ι Ὁ 21 208 , 
ΑΜΦΤΡΑῦ Ρ6 1640 190 ΕΘΑ ͵ , 21 000 : 
ΑΜΟΤΒΑΌ Ρ0 1640 100 ΜΟ ’ 14 600 , 
ΑΜΟΤΒΑΌ Ρ0 1640 200 ΜΟ » 1290 Ὁ 


ΗΥΟΝΟΑΙ δ40Κ (ΗΕΑ, 00Α) 200 

ΕύΒΟ Ρ0 (µονοχ. οθόνη " 
ΕύΒΟ Ρ6 (εγχρ. οθόνη) ᾿ 
ϱς-208 (µονοχ. οθόνη) ’ ' 11790 ᾽ 
ϱς-200 (εγχρ. οθόνη) , 12000 ͵ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΑΤΑΒΙ Ρ0:] , ᾽ 12900 


4 


5ΙΑΗ ἰ{- 7 
ΦΤΑΒ |0:180 00108 , 100 » 
5ΤΑΗ ι0-2410 ΙΙ ’ 
ΟΙΤΙΖΕΝ 1200 0 , 
ΟΙΤΙΖΕΝ 180Ε 96) ’ 
ΟΙΤΙΖΕΝ Μ9Ρ-Ί5Ε : 10000 , 
ΟΙΤΙΖΕΝ 90-45 . ΠΦ , 
ΑΜΦΤΑΑΌ ΟΜΡ 3250 " ’ 6100 ͵ 
ΑΜΟΦΤΗΑΌ ΌΜΡ 400) η 13000 . 
ΡΙΞΚ ΡΗΙΝΕΡ 

ΟΟΜΜΟΌΟΒΕ 1541 ’ 9 , 
ΟΟΜΜΟΘΟΒΕ 1981 , 420) ν 
ΟΘΟΝΕΣ 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΕΑΙΟΟΝ 12 6000 ᾿ 
ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΒΟΧΕΑ 14 ᾿ , 6900 
ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΜΒ Ἱά , , 9) 
(ϱΟΜΜΟΌΟΒΕ 1064 0 ΕΓΧΡΩΜΗ " , θβ5ῇ 

ΑΤΑΒΙ 5Μ 124 ΜΟΝΟΧΡ 3 . 80 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΦΟΥΦΤΙΟΚΕ - ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ - 
ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 

ΑΜΞΤΒΑΟ ΌΙ9Κ ΡΒΙΝΕ ΕΟΙ ΜΕ ΤΟ ΚΑΛΩΔΙΟ 
ΌΒΙΝΕ ΟΙΤΙΖΕΝ 3,5” 720 ΚΒ (ΜΕ ΕΒΑΜΕΝΤ 5,25) 
ΌΒΙΝΕ ΟΙΤΙΖΕΝ 3.5” 144 ΚΒ (ΜΕ ΕΒΑΜΕΝΤ 5,25) 
ΣΕ ΤΙΜΗ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΗ. 


ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ - ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ - 
ΡΙΝΕΒΗΡ οι.08Β - ΙΟΝΟΚΑΡΤΑ 


ΑΓ. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ ἃ ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 ΟΜΟΝΟΙΑ ΤΗΛ.. 5240.986 
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ς τ υ Α τι Ἐ 


ΟΟΗΜΟΡΟΕΕ ΡΕΙ0-ΙΠΙ.5Ρ 8088-1/108Η1,256Κ λαα,1 Ρ) 260 


ὈύΝ, 6) ΜΟΕΙΤΟΚΕ,ΛΤ ΚΡΥΡ, ΡΕ, ΡΑΕΛΙ, 088 ΡΟΤ 


119, 000 


1 ΡΙΟΡΕΙ 111 : {77/10 ΝΗε, 226 ἴ ἴαα, {10.20 240ἵ 
(δα ή ΝΕ, ΔΘΟΗ 12" ,ΑΤ ΙΥΡΟΛΛΑ, δΕΕ, ΡΑΜΑΙ, ΤΟ νε, 11. 104 


41 ΡΕΟΡΕΙ 286 : ϐΡί 0286 δ/10 ΧΙ, 212) ΜΑΝ, 


ή, 


1) 1.28), 2 888, 1 ΡΑΚΑΙ, ΜΟΣΙΤΟΕ 


πήηκτρ, 102 π{ήκτρωγ, [ροφοδ. 200 411, Μδ-ὐ0ῦ 2. 2..ν, 122. θ0ὐ 


(ΝΙΚ 6έείασετ, 
)16ἵ )ΑΙΗΡ 1241-11 24, 000 
ΑΧΙ6/4 200.1/ ΝΟὈύίι 07, δ00 
ΑΧΙ64 ΧΝ. Ι0δέ ή ὐ 64. 0 
ΛΜΙ6Λ 2ο ΕΙΠΕ ΡΕΟΕΕΙ 19,900 
ΜΜΙ6Λ 1ο λΙΤΕ 1010 1.900 
ΛΜΙ6Ν. 501 ΚΑΝΜ ΕΙΡ. 31,800 
16. 200 

4, 655 

90,500 

ΟΘΟΝΗ ΤΗΟΜΕΟΝ {23 (810) 11, 550 
13.300 

κο δὲ 000 

Μῦ Τ220Ε(40ΚΕ)Αζοπέ72, 200 


24. 200 


ΓΡ) ΡΑΟΕΒΧ 5.25" (260) 

ΓΡ) ΡΚΟΡΕΙ 5.153 (1 284) 

Ρ) ΡΑΟΕΡΙ 2.53 (1 148) 

Ν0Ν0, 6ΕΑΡΗ. ΟΛΑ) (Ελλην.) 

01. 6ΕΛΡΗΙ5 ΕΜ) Ἡ 

ΗΝ, ΕλΛΡ (Ν6Λ/ ΕΟΝ)" 

ΒΡΕΙΣ ΕΝ) Ἡ 

ΜΜ, ΤΙΝΕ 6100Κ ΕΜ) 

ΣΙΤΙΠΩΤΗΣ 6148 0-10 2. 60ῇ 
ΤΗ 0-10 ΟΕ 62, 200 
Ν. ΕΠΙΙΕΝ 110) 26,100 


ΤΑΔ Χ)-Ι5(1806Ρ8 (2) 111100 
ΤΛΑ ΚΛ-Ι5(2Η06Ρ8 [Λ3) 1931030 
ΤΑΔ 24-10 (24 2118) 81. 20ὔ 


ϱἱ Π10 ΚΑ ΤΙΝΕΣ ΠΒΡΙΛΑΜΒΛΗΟΥΗ Τὸ ΗΠ 


Ρ18Ι8 5.15" 98/0) 


19 
100 


ΡΑΤΛΙΗΙΤΕΕ 40 Ἅᾖ10 


18Κ8 4,510) 10 5ο 104 ση 10 ση 


Εὐό] 0 4) 
500 ϱῦ 


ΝΟΝΛΗΕ 110 190 | ΥΕΕΕΙ 0 3180 
ΡΕΕΙΒΙ0Ν 350 00 | ὈΝΤΑΙ,, 500 «01 ΡΛΡΕ 
ΜΜΕΙΙ, 13 (06) 600 590 ΚΟΚ 500 «01 ΕΙ 2Η) 1900 900 


ΞΕΣΟΥΛΡ (10118 ΡΛΤΑ) ΜΛΑΑΣΙΝΔ κ.ά, 


ΒΛΝΡΥ δΕΛΗΕΝ (Ρ6,ΛΗΙ6Ν) 
ΠΡΟΡΡΑΜΗΛ ΜΑΝ, ΚΕΙΜΕΝΟΥ 


6». 000 
20.000 


ΤΙ ΕΚΤΥΠ. 10009. 1, 250 
Κ0ΨΘΕ (688108) 


ΜΙΣΚ/ΘΗΚΗ ΤΟΝ 0/50 (ΚΛΡΙΛΙ) 1,050 


4121/ΘΗΚΗ ΤΩΝ δ0/100(Π4ΕΙ41) 2.100 


ΜΙΣΕ/ΘΗΚΗ 101, Ξ 500 , ὁΤ.Ξ 


ύ0ΙΦΤΙΟΚ ϱ01ΠΙ 1. 920, ΤΙΕΡ0 -2. 220 
ΜΑΝΑ ΡΟΕΙ 10 (Ρ6) ε 05, 0. θ0ῦ 
ΕΙΝΑΙ, ΕΜΙΕ. ΤΠ1Ξ510, 000, Π]Ξ 14 000 
ΒΑΣΗ ΜΟΒΙΤΟΕ 12359000, 14" 4, 000 


ΣΤ {8 


ΧΥΛΆΕ 


τς 


(ΟΙΕΗς 
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ΑΛΡΕΛΗΔΡΕΙά 


ΙΡΑΠΟΛΗ [ῦῦ, : Π.ΝΕΛΑ 12 


ΝοῦδΕ ΓΙΑ 64 

300 ΒΑΣΗ ΡΕΠΤΕΕ δῦστ. 
Φ1Λ1Ρ0 ϱΘ0ΝΗΣ 121" 

Φ1Λ1Ρ0 ΟΘ0ΜΗΙΣ 143 

ΚΟΦΤΗΣ ΜΙΣΚΕΙΤΑΝ 

ΜΝΙ6Ν. ΤΙ ΝΟΡΕΙΑΤΟΚ. 8, 000 


δρεείτια - {66 -ΕΡ6 - ΜΙΘ - ΣΝΡΛΙΛ 
[οκήΣ ή 


ὁ ΙΟΝΑΡΙΚΗ - ΔΙΑΠΙΠΗ 


ΘΕ15440ΗΙΚΗ : Δ.ΔΜΓΑΣ 47 (Μπότσαρη) 
ΤΗ/ 


011 -δ7.241 , 401.260 
; ΙΡΟΠ/ ΜΙΣΟΥ 21 (0117)2260 
(0468)2214 


Σ6ΡΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ σχόλια.. 


Η Ιοσίσα επεκτείνει τις 
ὁραστηριὀτητὲς της 


Ἡ Γ οαἷσα, θἔλοντας να καλύψει 
και τον τομέα των τοπικὠν δικτύ- 
ων, μπαίνει δυναμικά και σ᾿ αυτὸν 
το χώρο, µε την πώληση και υπο- 
στήριξη των ΙΓ ΑΝς της Νονεῖ. ᾿Η- 
δη ἔχει εγκαταστήσει, µσα στο 
χώρο του καταστήματός της, ἕνα 
Νονοὶ Νοιλ/ατο ΕΙ 5 ΙΙ, µε 8 θὲσεις 
εργασίας, τις οποίες συντονίζει - 
σαν 5θΓνοῖ -ο ΜΡ286 της ΜΙςυδί- 
«Ηἱ, εφοδιασμένος µε σκληρό δίσκο 
των 70 ΜΒ. 

Μεσα απὀ το δίκτυο επιτυγχάνε- 
ται και η άφογη παρουσίαση των 
προγραμμάτων της Οοπρυίοι [.ο- 
αἴς, της οποΐας η | οαῖσα εἶναι και 
ἀραίοτ. Παράλληλα επεκτεΐνεται 
καιστις άλλες δραστηριὀτητέςτης. 

Περα απὀ το ἁραὶοιςΠίρ των υπο- 
λογιστών της Απιδίταἁ, Ηνυπααί, 
ΜΙϊςυδἰΦΗἰ, Φεμποίάστ, Τωρ, «οπι- 
πιοάοτο και ἄλλων εταιριών, πρό- 
σφατα ανξλαβε την προώθηση των 
νέων προσωπικὠν υπολογιστών 


της ΡΠΙρ. Εξακολουθεί δε να εἶναι 
ἁραίοτ για εκτυπωτὲς γνωστών ε- 
ταιριών και σχεδὀν όλων των εται- 
ριών που παράγουν σκληρούς ἡ 
μαλακοὺς δίσκους. 

Από πλευράς 5οῄψνατθ, περα απὀ 
τα πακέτα της Οοπιρυίοι [.οαῖς, 
Φἰπαιίατ, [πίςοβ, διαθέτει στην ᾱ- 
γορά και εφαρμογὲς γνωστών ε- 
ταιριών του χώρου, που καλύπτουν 
τομεὶς ὁπως των δικηγόρων, των 
ξενοδοχείων, των εστιατορίων, 
των Φροντιστηρίων, καθὼς καιτης 
επεξεργασίας κειµένου. 

Παράλληλα µε όλες αυτὲς τις 
δραστηριότητες, συνεχίζονται και 
τα σεμινάρια σε γλὠσσες προ- 
γραμματισμού, σε λογιστικά πακξ- 
τα της Οοπιριίο: [.οαἷς, σε επεξερ- 
γασῖες κειµένου, και στο Ρααθ Μα- 
Και. 

Η Γ.οαΐσα βρίσκεται στη Θεσσα- 
λονίκη, Διαγόρα 35, τηλ. (031) 
914350. 


Καλοκαιρινά τμήματα στη .οσἰς |.ἰπθ 


Μ ετά την εκδήλωση της απονο- 
µής διπλωμάτων σε σπουδαστὲς 
που αποφοἴτησαν απὀ τµήµατα και 
σεμινάρια της χειμερινήςπεριόδου, 
που ἔγινε σε Φιλική και εγκάρδια 
ατμόσφαιρα στις εγκαταστάσεις 
της, η [.οαῖς [ 1πο ΑΕ - Εκπαιδευτικό 
Κέντρο Εφαρμοσμένης Πληροφο- 
ρικἠς συνεχίζει µε νεα σειρά τα- 
χύρρυθμων σεμιναρίων και τμημά- 
των, καθ’ όλη τη διάρκεια του κα- 
λοκαιριού. 

Τα σεμινάρια απευθύνονται σε 
ειδικούς - και µη - της Πληροφορι- 
κής, μαθητἒς, σπουδαστἒς, λογι- 
στὲς, στελέχη επιχειρήσεων κ.λπ., 
που, σε μικρό χρονικό διάστηµα, 
εἴτε ενημερώνονται για τη χρήση 
Η/Υ και τον προγραμματισμὀ, εἴτε 
ολοκληρώνουν τις γνώσεις που ή- 


δη ἔχουν αποκτήσει. Τα σεμινάρια 
αυτά περιλαμβάνουν: λειτουργικά 
συστήµατα, γλὠσσες προγραµµα- 
τισμού, µηχανογραφικἠ λογιστική, 
επεξεργασία κειµένου, «χειρισμό 
διαφόρων πακἔτων κ.λπ. Η πρα- 
κτική άσκηση των σπουδαστών γί- 
νεται σε επαγγελματικοὺς Η/Υ 
(ΑΤ, ΡΟ) και σε υπολογιστὲς που 
βρίσκονται σε δίκτυο μεταξύ τους. 
Χαρακτηριστικό εἶναι το ότι αντι- 
στοιχεῖ µια θἒση εργασίας ανά 
σπουδαστή. 

Στη [οαῖς [πο λειτουργεῖ και 
Μαθητικό Ο1αῦ - Οοπιρυίοτς για µι- 
κροὺς μαθητὲς. Για περισσότερες 
πληροφορίες, απευθυνθείτε στη 
Γοαίς 1 1πο ΑΕ, Εγνατῖας 128, Θεσ/- 
νίκη, τηλ. (031) 263717-262078. 


ο Ώθ---υ--- 


γεγονότα... φήμες... σχόλια. 


Νέα περιφερειακά για Αἰαγὶ 


κ εταιρία Κανἔλλης Αθανάσιος 
δι Σία Ο.Ε., της οποίας υποκατά- 
στηµα εἶναι το “Οοπιρμίθις Κανὲλ- 
λης”, που - ως γνωστὀν - ασχολεϊ- 
ται αποκλειστικἁ µε τα «ΟπΙρΙΙΘΙ 
Αἰαπί 97, επικεντρώνειτις ασχολίες 
της στους υπολογιστὲς, σταματώ- 
ντας όλες τις άλλες δραστηριότη- 
τὲς της. 

Πρόσφατα μἀλισταη εταιρἰα µπή- 
κε και στον κλάδο της παραγωγἠς 
περιφερειακών για Αἰαή 97, µε 
πρὠτο προϊόν το "ὈψήίοὮῃ Μουφο”. 
Αυτό λύνει ἕνα μόνιμο πρόβλημα 
των κατόχων ΑίαπΠί9Τ,που ἔπρεπε, 
κάθε φορά που ἠθελαν να βάλουν 
το ]ονςίίοκ ἡ να βγάλουν το πιοιςο 
απὀ τον υπολογιστή, να γυρίσουν 
το «οπιρυίεΓ ανάποδα. Το θνήίςἩ 
Μουςε εἶναι ἕνα κουτάκι µε τρεις 
εισόδους για ]ουφίοκς και πιουςθ, 


που προσαρμόζεται στο πίσω μἒ- 
ρος του υπολογιστή. Εκεί, ο κάτο- 
χος του 97 μπορεΐ να συνδἒσει το 
πιοιςο και δύο Ιον5ίςκ και µε ἕνα 
διακόπτη να επιλέξει ποιό θα λει- 
τουργεἰ. Η λιανικἠ τιµή του εἶναι 
5.900 δρχ. 

Παράλληλα, συνεχίζεται η εισα- 
γωγἠ περιφερειακών, µε τελευταίο 
απὀκτηµα ποπίίοτς για τον 97, σε 
προσιτή τιµή, που μπορούν να τρξ- 
ξουν προγρἀµµατά του, ανεξάρτη- 
τα απὀ την ανάλυση που ἄπαιτεῖ- 
ται. Το θνΗίςῃ Μουςο, τα καινοὑρ- 
για πιοΠΙΙΟΙ5 και πολλά άλλα χρή- 
σιµα εξαρτήματα για 5Τ, καθώς και 
τους ἴδιους τους υπολογιστἒς, µπο- 
ρεῖτε να τα βρεῖτε στο Οοπιριίρις 
Κανέλλης, Αγγελάκη 3, Θεσ/νίκη, 
τηλ. (031) 236101. 


Δημιουργία σχολής απὀτην Ιη/{οοΠίρ 


Ν.. στον Ιοῦνιο ξεκίνησε και 
συνεχίζει τη λειτουργία της η και- 
νούργια σχολἠ που δημιούργησε η 
γνωστή εισαγωγική εταιρία [πίο- 
εΠίρ. Στη σχολή θα χρησιμοποιείται 
µια νξα µἔθοδος διδασκαλίας, στην 
οποία το µεγαλύτερο µέρος της 
δουλειάς γίνεται απὀ τον ἴδιο τον 
υπολογιστή. 

Συγκεκριμνα ἔχει περαστεί μὲ- 
σα στον υπολογιστή µια σειρἆ απὀ 
µαθήµατα, η οποία περιλαμβάνει 
θεωρία και ασκήσεις πάνω σε κά- 
ποια γλὠσσα προγραμματισμού.Ο 
κάθε μαθητής, δουλεύοντας πάνω 
στον υπολογιστή, «διαβάζει καιλύ- 
νειτις ασκήσεις. Την εποπτεΐα των 
µαθηµάτων την ἔχουν καθηγητὲς 


µε πολυετή πεῖρα σ᾿ αυτὸν τον το- 
μξα. Πέρα απὀ εκμάθηση γλωσσών 
προγραμματισμού θα γίνονται και 
ειδικά µαθήµατα, µε την ἴδια µἔθο- 
δο, πάνω σε θἔµατα αυτοματισμών 
για βιομηχανίες, καθώς και υδραυ- 
λικὠν και πνευματικών κυκλωμά- 
των. 

Παράλληλα, απὀ τον ἴδιο χώρο, 
θα συνεχίσουν να γίνονται και πω- 
λήσεις γνωστών υπολογιστών και 
σε χονδρικὲς τιμὲς. Στην [πίοςΠίρ 
µπορεί κανεῖς να βρει και ἕνα πλἠ- 
θος απὀ αναλώσιμα. 

Ἡ διεύθυνση της ἹπίοςΠίρ εἶναι 
Δημ. Γούναρη 41, Θεσσαλονίκη, 
τηλ. (031) 92252]. 


Πλήρης οδηγός 
αναφοράς για όλες τις 
εντολές στην ΑΝΝ- 
ΒΑΡΙ6Ο, µε σύνταξη, 
περιγραφή και 
παράδειγµα για κάθε 
εντολή. 

Επίσης περιλαμβάνονται: 
τα χαρακτηριστικά της 
γλώσσας, το 
περιβάλλον, τα 
μηνύματα λαθών κ.ά. 
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Η ΠΛΗΡΕΣΤΕΡΗ ΣΕΙΡΑ 
ὁ ΒΙΒΛΙΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ, 


εκδόσεις 
Κ«ΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ, 


Στουρνάρα 27β - ΑΘΗΝΑ, Τηλ. 3608407 - 3632044 
Δίνουν αἴἴα στον υπολογιστή σας 


ΩαίςΚκς 
ΒΑΔδίς 


ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 
ΧΡΗΣΗΣ 


υ 


” 


Το βιβλίο αυτό εξετάζει 
εξονυχιστικά τη 
διάρθρωση και τη 
λειτουργία του διορθωτή, 
τη δοµή και τη χρήση της 
γλώσσας, ενώ 
περιλαμβάνει και έναν 
πλήρη αλφαβητικό οδηγό 
αναφοράς στις εντολές 
και τις µεταεντολές της 
ΩυΙοκΒΑΡΙΟ µε 
διαφωτιστικά 
παραδείγματα, και µια 
πλήρη καταγραφή των 
μυνηµάτων λαθών µε την 


ερμηνεία και τον τρόπο αντιµετώπισής τους. 


πα 
.. 


1) 


ΕΔ{«ϱο 


Ο Ανταποκριτἠς µας στο Λονδίνο, Βασίλης Κωνσταντίνου, περιγράφει 


Μια λέξη µπορεί να περιγράψει 


αυτή την εποχἠ Το Λονδίνο: 


Κουφόθραση. Η θερµοκρασία 


ἔχει φτάσει τους 26 θαθμού 


Κελσίου και λόγω της 


τροµακτικής υγρασίας 
κοντεύουµε να πεθάνουμε. Και 


σαν να µην ἔφταναν όλα αυτά 


εἶχαμε ακόµα πιο πολλέ 


ανακοινώσεις για 


παιχνιδομηχανὲς αυτὀ Το µήνα. 


εγάλο πράγμα η παράδοση. Δίνει στους ανθρώπους σιγουριά 
και στις εταιρίες αυτοπεποίθηση. ᾿Ἴσως γι᾿ αυτό το λόγο η 
Αἰατὶ να προσπαθεί να κρατάει τόσο επίμονα τις παραδόσεις. 


Νομῖζει φαίνεται ότι κάτι τέτοιο της δίνει κύρος (πού να ήξερες, καημἔνη 
Αιατ]). 


Τρανταχτή απὀδειξη της πίστηςτης στις παραδόσεις εἴναιτο ὁτι ανακοῖ- 
νωσε ακόµα ἕνα νὲο προϊὸν και, φυσικά, όπως τα προηγούμενα, ἔτσι και 
αυτό ΘΑ εἶναι ἔτοιμο. 


Τ. γὲο μηχάνημα στοχεύει να κερδίσει τους παιχγιδὀφιλους όλου του κόσμου (και 
κυρίως της Αμερικής), που - απ᾿ ό,τι φαΐνεται - ἔχουν αρχίσει να πολλα- 
πλασιάζονται µε τρομακτικοὺς ρυθμούς. 

Το νὲο «εκπληκτικό», «υπξροχο», «Φανταστικό», «ανεπανάληπτο» 
(κ.τ.λ., κ.τ.λ.) δεν εἶναι τίποτα ἆλλο απὀ ἕνα φορητό παιχνιδοµηχάνηµα, µε 
ἔγχρωμη οθόνη υγρού κρυστάλλου. 

Για να καταλάβετε για τι πράγμα μιλάμε, σκεφτείτε αυτά τα μικρά 
φορητά παιχνιδάκια µετην πολύ µικρή οθόνη υγρού κρυστάλλου, η οποία 
όμως - αυτή τη φορά - εἶναι ἔγχρωμη και εδώ ἔγκειται καιη πρωτοτυπία 
του µηχανήµατος. 

Για να εἵμαστε και δίκαιοι, δεν υπάρχει αυτή τη στιγµή ἆλλο φορητὸ. 
μηχάνημα που να προσφερει ἔγχρωμα γραφικά σε αυτό το μέγεθος. Αλλά 
τώραπου ξεπεράστηκαν ορισμένα τεχνικά προβλήματα, η αγορά φαϊῖνεται 
να γεμίζει απὀτις νξες οθόνες και πολὺ σύντομαθα δούμε πολλά και ωραία 
φορητά. 

Προς το παρὀν όμως, η ΑίαΠ φαΐνεται να ἔχει το πρὠτο απὀ αυτά τα 
φορητά και - κρατώντας πάντα την παράδοση - το ανακοίνωσε µε τη 
γνωστή μετριοφροσύνη που τη διακατέχει σε κάτι τέτοιες περιπτώσεις. 

Το μηχανάκι που ἔχειτο «λακωνικό» ὀνομα Αἰα Ρογίαδἰο (οἶουτ Επίο:- 
(αἱηπιρηί 9νσίοπι ἡ ΑΡΟΕΡ (Ἔγχρωμο φορητό σύστημα ψυχαγωγίας της 
ΑἰαΠ!), ἔχει µήκος περίπου ὁσο και το αρχικὀ ρθείτωπι (αυτό µε τις... 
γομολάστιχες) καιτο μισό πλάτος απ᾿ αυτό. Η οθόνη του ἔχει διάμετρο ἃ,», 
και μπορεί να απεικονἰσει 16 χρώματα απὀ µία παλέτα 4.096, σε ανάλυση 
160 κ 102 ρἰχοῖς. 

Γιατον ἔλεγχοτων γραφικών, το σύστημαπεριέχει ἕνα επεξεργαστή που 
λειτουργεΐ στα 16ΜΗΖ και χρησιμοποιεί 64ΚΒΑΜ. Τα προγράµµατα «φορ- 
τώνονταυ απὀ ςπιατί «αΤά5, δηλαδή τις γνωστὲς κάρτες ΕΟΜ, οι οποίες 
«σύμφωνα µε την Αἰαή - μπορεῖ να ἔχουν χωρητικότητα μἔχρι και 16 
Μαοααῦνίες. 

Κατά τα άλλα, το ΑΡΟΕΦ περιλαμβάνει ἕνα τετρακάναλο σύστημα 


ΤΑ ΠΕΝΤΕ ΠΡΩΤΑ 


Λιτὸ το µήνα, αποφασίσαμε - και 
πἆλι - να πρωτοτυπήσουµε µε τα 
τορς των προγραμμάτων. Θα σας 
παρουσιάσουμε λοιπόν τα 5 πρώτα 
για τα μηχανήματα των 16 5 
(δρεοίτωπι, 64, ΟΡΟ κ.τ.λ). για να 
εἶναι πιο δίκαιος ο διαχωρισμός 
και η σύγκριση. Οι «μικροῖ», αυτό 
το µήνα, παϊΐζουν µε τα: 


1) ΜΙςτορτοςε Ῥοεσςς (Λ4{ογορτοςε) 

2) Εεαὶ ΟΠοςίριςίετς (Αοι{ν]δίοῃ) 

3) Ἐπι]γη Ηιρ]ες Ιπίεγπα(ἴοπαί Θος- 
εγ (Αμάϊορεηπίς) 

4) 5κννοτπα (Ἠ{γρίη) 

5) Φίατ Ττεκ (ΕΙγεδίγά) 


2. ριχει | ΙΟΥΛΙΟΣ - ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 868 


Και οι «μεγάλοι» µε τα: 

1) Τνοτὰ οἱ (νε Βἰςίπρ Θα (Οἴπεπια - 
ναΤε) 

2) ΔΗΚννοτπι (Ἠἡρίη) 

3) ΜΙοτΓορτοςε Ῥοεσςε (ΜΙοΓΟΓΟΣΕ) 

4) Μιοεπίαπι 2.2 (Αοιγιδίοη) 

5) Εοτροίίοπ Ὑοτ]άς (015 σοἱά) 


ΠΙΟ ΠΟΛΛΑΠΑΙΧΝΙΔΙΑΓΙΑ 
Τ0 (64 


Κ.ι κάτι για τους φίλους του 
Οοπιπιοάοτε 64, για το οποῖο εἶχα- 
µε γράψει ὅτι υπήρχε πιθανότητα 
να ξανασχεδιαστεἰ. Αν και υπάρχει 
αυτή η πιθανότητα, η Οοπιπιοάοτε 
ανακοΐνωσε ὅτι θα κυκλοφορήσει 
το (64 µε 10 παιχνἰδια και ἕνα ΙΟΥ- 


φίϊοΚ, στην τιµη των 150 λιρών 
(40.000 δρχ.). 


ϱ ΣΠΟΚ ΞΑΝΑΚΤΥΠΑ 


Αν νομίζατε ὅτι θα ξεφεύγατε, εἷ- 
σαστε γελασμὲνοι. Το φθινόπωρο 
που µας ἔρχεται, θα ξαναπετᾶξει το 
γνωστό µας Επιετρτϊδε, µε όλους 
τους «γνωστούς», και -για µια ακό- 
µη φορά - θα δούμε τον Κερκ να 
«διακτινίζεται». Το ἔργο λέγεται 
ἍΤΠε Εἰπαὶ Ετοπιϊῖεγ” (το τελευταῖο 
σύνορο) και, ὁπως ἦταν φυσικό, θα 
κυκλοφορήσει μαζί µετο αντίστοι- 
χο παιχνίδι. Το παιχνίδι θα εἶναι 
στα μαγαζιά μἔχρι τα Χριστούγεν- 
να, απὀ τη ΜΙπάςεαρε, η. οποία µας 


ετοιμάζει και ἕνα παιχνίδι σε συ- 
νεργασία µε τη γνωστή εταιρία 
«μηχανών» Ηατίεγ Ὠανιάςοπ! Οι 
μηχανόβιοι όλου του κόσμου, λοι- 
πὀν,που ἦθελαν µια Ηατ]εγ αλλά... 
δεν «μπορούσαν», μπορούν να ανα- 
μένουν στο Κεγροαταᾶ τους. 


ϱ0ΜΡύΤΕΗΣ ΑΠΟΤΟ.. 
ΚΑΜΙΘΝΙ 


Στην κυριολεξία απότο... καμιόνι 
θα πουλάει η Αεοτῃ τα νέα Α23000, 
στο επόμενο Αοογη 5ΠΟΝ που θα 
γΐνει στο Λονδίνο. Για να µην γε- 
μίσει, λέει, η ἔκθεση απὀ μηχανή- 
µατα, η Αεοτπ θα ἔχει παρκάρει ἔξω 


ο Ν Λ 


και σχολιαζε 


παραγωγἠς ἠχου (το οποίο προσφξρει και τον απαραϊτητο ρυθµιστή ἔντσ- 
σης), υποδοχή για ακουστικά (για όσους δεν μπορούν να κάνουν χωρίςτο 
θόρυβο), 6 κουμπιά για διάφορες χρήσεις (οι οποίες διαφέρουν απὀ παιχνἰ 

δι σε παιχνίδι) και ἕνα μικρό |ον5ήοχ. 

Για να λειτουργήσει, χρειάζεται 6 μικρὲς µπαταρῖες, οι οποίες θα σας 
δώσουν μέχρι και 5 ώρες παιχνιδιού. Για όσους όμως δεν ἔχουν πολὺ 
πλούσιο μπαμπά ἡ δεν ἔχουν καμία ὀρεξη να παϊζουν 5 ὧρες το µήνα, η 
Αἰαή προσφερει και ἕνα μετασχηματιστή ρεύματος, καθώς επίσης και ἕνα 
Δ4αΡίΟΓ, για να μπορεῖτε να χρησιμοποιήσετε την υποδοχἠ του αναπτήρα 
του αυτοκινήτου σας. 

Γιατην ιστορία, θα πρεπει να αναφἔρουµε ότιη νξα παιχνιδοµηχανή ἔχει 
σχεδιαστεί απὀ την Ερνχ και ὀχιαπὀ την Αἰαπί. Για αυτό τολὀγο αρχικά θα 
κυκλοφορήσει μεθ παιχνίδιατις Ερνχ. Μαζίµετο µηχάνηµαθα προσφερε: 
ται δωρεάν το (α[οιπία «0αππθ, ενώ ξεχωριστά θα διατίθενται τα ἵπι- 
Ρο55!θ]ο ΜΙΦείοη, Μοηςίοι Ὠοππο[ϊήοη, Βἰιο { Ιαηήπα, Τίπιο Ώμοςί καιτο Τη 
(οἱος οί Χεπάοεοπ. ᾿ Όλα στην «τσουχτερή» τιµή των 35 δολαρίων (6.000 
δρχ... 

Και τώρα τα κακά νεα (εἴπαμε να κρατάµετις παραδόσεις). Το ΑΡΟΕΞ 
θᾳ κοστίζει περὶ τις 120 λίρες (32.000 δρχ.) και ΘΑ κυκλοφορήσει μἔχρι τα 
τἔλη του 1989. Η ΑίαΠ - σεαυτότο σημείο - ἦταν µια πραγµατικἡ απόλαυση 
Αφού δήλωσε ότι κατἒχει ό,τι καλύτερο υπάρχει στο χώρο του φορητοῦ, 
εἶπε ότι το μηχάνημά της θα βγει πολύ σύντομα (πότε όμως, δεν ξερουμε) 
αλλά θα κυκλοφορήσει µόνο στην Αμερική! Για την Ευρώπη λξει δεν 
υπάρχουν σχἒδια να κυκλοφορήσει µέχριτα µέσατου 1990. Με ἀλλα λόγια, 
για ἄλλη µια φορά ...ζἦσε Μάη, να Φας τριφύλλι. 


Π ἀντως, για όσους έχουν εντυπωσιαστεἰ από τα επιτεύγµατατης Αἰατὶ στο χώρο 
των φορητών, ο γνωστὸς ανταποκριτής θᾳ ἦθελε να δηλώσει ότι δεν ἔχει 
καταφἑρει ακόµη ναδει στα μαγαζιά το Ρογίοίο[ῖο, δηλαδἠ τοπιομικρὀΡς 
του κόσμου (σύμφωνα µετην Αίαγί), το οποίο ἔπρεπε να εἶναι «ἔξω» απὀ το 
Μάρτιο. Αλλά τι τα θξλετε, οι ανακοινώσεις εἶναι πιο καλὲς διαφημίσεις 
απὀ τα ἴδια τα μηχανήματα. 


κ. για τους αµετανῥητους, που ακόµα ἔχουν πίστη στις ανακοινώσεις της 


απότην ἐκθεση τρία φορτηγάἁ µετο 
νξὲο Α3000 και οι επισκέπτες της 


αλλά θα εἶναι φθηνότερο. Δηλαδή. 
ενώ το ακτινοπίστολοθα πουλιέται 


ΙΓ ΝΟ 


ι τα τελευταία νέα της διεθνούς αγοράς υπολογιστών. 


Αίατι͵θα πρέπει να πούμε κάτι που πάει να περάσει στο «ντοὐκου». Θυμά- 
στεπου εἴχαμε γράψει ότι η Αίατὶ ετοιμάζεται να παρουσιάσει μία πολὺ 
φτηνή ἔκδοση του 97; Τότε µας εἶχε εντυπωσιάσει µία ανακοίνωση που 
ἔλεγε τι, πριν απὀ τα Χριστούγεννα, θα παρουσιαζόταν ἕνα 97 που θα 
κόστιζε μόλις 99 λίρες (26.500 δρχ.Ι). Ε, λοιπόν τώρα μπορεῖτε να αγορά- 
σετε κάτι ἀλλο. Η Αἰαή ανακοϊνωσε ότι σταµατάειτην σχεδίαση αυτού του 
µηνανήµατος μεχρι το ...1991! ΄Αντε και του χρὀνου. 


Β.... όμως όλες αυτὲς τις ανακοινώσεις, ο μεγαλύτερος αντίπαλος της 
Αἰατῖ στο χὠώροτων παιχνιδιών, η Νιπίρπάο, φοβήθηκε και πέρασε αμέσως 
στην αντεπίθεση. Ανακοϊΐνωσε ὅτι ἔχει κλείσει ήδη μία συμφωνία συνεργα- 
σίας µετην ΑΤΕ:Τ, για την ανάπτυξη της υπάρχουσας παιχνιδοµηχανής 
της. Η νξα ἔκδοση θα δίνει τη δυνατότητα χρησιµοποϊησής της και σαν 
μικρὸ υπολογιστικὀ σύστημα. 

Αν και ακόµα δεν ἔχουν ανακοινωθεί λεπτομέρειες γύρω απότη συμφω- 
νία ἡ γύρω απὀ το τι θα αλλάξει µε την παιχνιδοµηχανή της Νιπἰρπάο, ο 
πρὀεδρὀς της, Ροΐοτ Μαΐπο, παρομοῖασε το νξο µηχάνηµα µε «Δούρειο 
Ίππο» και συνεχισε «... ὅπως και οι Ἓλληνες, κάναµε το μηχάνημα να 
φαϊνεται όσο πιο αθώο γινόταν, ἔτσι ὡστε όλοι να πιστεύουν ὁτι εἶναι ἕνα 
παιχνίδι µόνο, ενὠ στην πραγματικότητα μπορεῖ να προσφἑρει πολύ πε- 
ρισσότερα» 


Α. την ἄλλη πλευρα, όλη αυτή η φασαρία δείχνει ότι η αγορά των παιχνιδιών ἔχει 
αρχῖσει να γῖνεταιη υπ᾿ αριθμόν ενα προτεραιότητα των εταιριών, µιας και 
η εποχἠ που όλοι αγόραζαν ἕνα συμβατό για να παίζουν παιχνίδια ἔχει 
αρχίσει να περνάει. Για να καταλάβετετι ετοιμάζεται να γίνει στην αγορά 
των παιχνιδιών, αρκεϊῖνα σας πούμε µία μὀνο φράση: Γνωστή εταιρία, που 
το ὀνομά της αρχίζει απὀ Α και τελειώνει σε ...πιδίταά, ἔχει αρχίσει να 
συζητάει µε διάφορους κατασκευαστὲς παιχνιδομηχανών, για την υιοθὲ- 
τηση ενός....νξου μηχανήματος. Το μηχάνημα αυτό θα κυκλοφορήσει µετο 
ὀνομα της Φἱπε]αίτ, που χρησιμοποιεῖται απὀ την Απηδίγας για τα «μικρά» 
μηχανήματα. 

Η παιχνιδοµηχανή αυτή θα παρουσιαστεϊ κατά πάσα πιθανότητα στο 
Ροτςοπᾶαἱ Οοπιρυίοι 5ποµ που θα γῖνειτο Σεπτέμβριο και-απ᾿ ὃ,τιφαῖνεται 


σει στην Αγγλία για τα νίτως και 
όλα αυτά τα απαΐσια προγραμματά- 


ὅτι διαθέτει συνεχόμενο χαρτί σε 
«φωσφοριζξ» χρώματα. Για την ᾱ- 


ἔκθεσης θα μπορούν να το αγορά- 
ζουν απότους ἀσα]ετς «μέσα» και να 
το παραλαμβάνουν «ἔξω». ᾿Αντε 
και του χρόνου µε... Ὀαίσμῃ, παι- 
διά. 


ΚΑΙ ΑΛΛΟ ΕΝΑ 
ΑΚΤΙΝΟΠΙΣΤΟΛΟ 


Η ιδέα της Απησίταά να πουλάειτο 
Ῥροςίταπι µε ἕνα ακτινοπίστολο 
φαΐνεται να αρὲσει σε πολλούς. Α- 
πὀδειξη ὁτιτο (Πεείιαμ ανακοΐνωσε 
το Τεγπι(παϊοτ, το οποίο εἶναι πάνω 
κάτω το ἴδιο µε αυτό της Απικιτας, 


στην τιµή των 19.95 λιρών (5.500 
δρχ.). στην τιµή των 29.95 (8 000 
δρΥ.). που πουλιξται το Απικίιτας, 
μπορεῖτε να αγοράσετε το ακτινο- 
πίστολο. τρῖα παιχνίδια ΚΑΙ ἕνα 
Ιογριίεκ απὀ την (ΠεείιαΠ! Καημὲνε 
Αἰαπ, ὅλοι εναντίον σου εἶναι. 


ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΔΙΑΒΑΖΟΥΝ 
ΤΙ ΓΡΑΦΕΤΕ, ΤΟΤΕ ,,, 


... Ἠπορεῖτε να χρησιμοποιεῖτε 
φωσφοριζὲ χαρτί µε τον εκτυπωτή 
σας! Η αμερικανική εταιρία ΜΙαπΙΙ 
ΝαΗεγ Ῥαρει (οπιραπΥ ανακοΐνωσε 


κρίβεια σε κίτρινο. πορτοκαλἰ, 
κόκκινο, ροζ και πράσινο. Το δείγ- 
μα που ἔπεσε στα χξέριατης στήλης 
εἶναι πραγματικά εντυπωσιακὀ. 
αλλά. αν και ὅτι γράφεται σε αυτό 
το χαρτί δεν περνάει ποτὲ απαρατή- 
Ρητο, δεν εἶναι σίγουρο ὅτι θα δια- 
βάζεται κιόλας. Τα χρώματα εἶναι 
τόσο ἔντονα., που μάλλον ζαλίζουν. 
Δεν μπορεί να τα ἔχει όλα κανείς. 


Ε ΟΧΙ ΚΛΙ ΑΣΦΛΛΕΙΕΣ 
ΚΑΤΑ γ/βὺΣ 


Μ... την τροµμοκρατίαπου ἔχει πὲ- 


κια, που σώνει και καλά θέλουν να 
σας καταστρέψουν τους φακέλους 
σας. η (οτοοπ απά ΒἰαςΚ (οοτροτᾶ- 
Ποπ σκέφτεται ἠδη να επεκτεΐνει 
τις ασφἀλειὲς της και σε αυτό το 
χώρο. Αν λοιπόν φοβάστε τα νίτυς, 
τότε μπορεῖτε να... ασφαλιστεῖτε. 
Εζάλλου, το να «πιάσει» νίτης το 
μηχάνημά σας εἶναι πιο εὖκολο ᾱ- 
πὀ το να πιάσει φωτιά. Το πρόβλη- 
μα εἶναι πὠς η ασφαλιστικἡ εται- 
ρία θα εἶναι σίγουρη ότι δεν το κά- 
νατε επίτηδες, Αλλά απὀ την άλλη. 
εµάςτιµας νοιάζει, αφού θέλουν να 
μπλέξουν µε χάκερς. καλά να πά- 
θουν. 


ΙΟΥΛΙΟΣ 
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ΡΙΧχει. 


ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 


«θα εἶναι και η µόνη ανακοΐνωση της Απισίταἁ αυτό το χρόνο. Αυτά 
παθαίνει κανεῖς, όταν νομίζει ότι εἶναι θεός. 

Απότην άλλη βέβαια, και οιθνητοί δεν πάνε πίσω στα στραβοπατήματα. 
Πριν απὀ λίγες μέρες, ἔφτασε στα γραφεῖα της στήλης μία πολύ ενδιαφἒ- 
ρουσα ανακοίνωση απὀ την ΜΟΤ, η οποῖα - ὅπως μπορεί να θυμάστε 
«ετοιμάζει (εδώ και δύο χρόνια) το πρὠτο ὀρθσίτωπι συμβατό. 

Η ανακοΐνωση λοιπὀν αυτή ἦταν ενδιαφἔρουσα, ὀχι γιατὶ ανάφερε το 
πότε θα μπορούμε να τεστάρουµε το ΞΑΜ, αλλά γιατί µας ἔλεγε ότι το 
μηχάνημα εἶναι ἔτοιμο, αλλά - παρ᾽ όλα αυτά - θα ...καθυστερήσει (1). 

Ο λόγος, Μα τι ἆλλο; Ἡ ΜΟΤ δεν ἔχει αρκετά χρήματα για να το 
κατασκευάσει και, ἔτσι, αποφάσισενα διατηρήσει το ενδιαφξρον µας, 
μέχρι να βρει τα απαιτούμενα. Μαι ο τρόπος φαίνεται να εἶναι απλὸς: 
χρησιμοποιώντας ἕνα νὲο νόμο για μικρὲς εταιρίες, αποφάσισε να πουλή- 
σει μετοχὲς της σε επίδοξους επενδυτὲς. 


Προτού όμως πάρουν τα μυαλά σας αξρα, πρεπει να σα ποὺμε ὅτι το 
µεγαλύτερο ποσό που µπορείτε να επενδύσετε εἶναι 1.000 λίρες (268.000 
δρχ.) και μπορεΐτε να εξαργυρώσετε το ποσοστό σας µόνο µετά απὀ 5 
χρόνια. Αν τώρα η ΜΟΤ υπάρχει ακόµα μετά απὀ 5 χρόνια και εἶναι 
επικερδής, ἔχει καλώς. Αλλιώς... θα χάσετε κάποια χρήματα. 

Εκτός όμως απὀ την «ἔκκληση» προς τους μικρούς επενδυτὲς, η ΜΟΤ 
εγκατὲστησε ἕνα αυτόματο τηλεφωνητή, που δίνει πληροφορίες γύρω απὀ 
το ΦΑΜ. Η κασέτα µε τα «νὲα του ΦΑΜ) θα ανανεώνεται κάθε εβδομάδα, 
µέχρι το ΞΑΜ να βγει. Ἔτσι, για να µας κρατάει σε αγωνία. 

Πάντως, τις πρὠτες 3 εβδομάδες, η κασέτα ἦταν η ἴδια και το μήνυμα 


σύντομο. Τα ειδικά τσιπς θα ἔρθουν απὀ την Ιαπωνία μεχρι τον Ιούλιο και 


τα πρὠτα κομμάτια θα κυκλοφορήσουν µέσα στο Φθινόπωρο. Αν όμως 
βιάζεστε πάρα πολύ, μπορείτε να αφήσετε το τηλἐφωνό σας και τη διεύ- 
θυνσἠ σαςκαι όταν θατα ἔχουν ἔτοιμαθα σας... ειδοποιἠσουν. ᾿ Οχιτίποτα 
ἆλλο δηλαδή, αλλά να µην τους ζαλίζουμε κιόλας. 


Τᾶλος πάντων, αν γίνει κάτι μσα στο καλοκαίρι (και αν ξαναλλάξουν 
την κασέτα), θα σας κρατήσουμε ενήµερους περὶ αυτού. Προς το παρὀν, 
συνεχίστε τα µπανάκια σας. 


Π... αν ενδιαφἑρεστε για Το Τι µας επιφυλάσσει Το μέλλον στα παιχνίδια, µπο- 
ρούμε να σας πούμε για τη φανταστική πραγματικότητα. 

"Οσο και αν ακούγεται αντιφατικὀ, αυτός ο νὲος όρος «κρύβει» κυριο- 
λεκτικά το μέλλον. 


Αλλά ας πάρουμε τα πράγματα απὀ την αρχή: Στις 7 Ιουνίου και στην 
ἔκθεση Τοχίο 89, παρουσιάστηκε για πρὠτη φορά ἕνα σύστημα φανταστι- 
κἠς πραγματικότητας. Ο χειριστής ενός τέτοιου συστήµατος φοράέει μία 
ειδική περικεφαλαία που του καλύπτει το πρὀσωπο, ἔτσι ὦστε να µην ἔχει 
καμία επαφἠ µε το περιβάλλον. Απὸ εκεί και πρα, τις εικόνες, τους ἦχους 
και όλα τα υπόλοιπα συναισθήματα τα ελξγχει ἕνα αρκετά γρήγορο µηχά- 
νηµα. 

Το μηχάνημα που κατασκευάστηκε απὀ την ΝΡΙ. ΒοφεατεἩ ελξγχει την 
περικεφαλαία, η οποῖα λέγεται "Ἐψερηοπε” (σε ελεύθερη μετάφραση... 


ΓΟΜΡΙΤΕΗ ΚΑΙ ΠΕΕΡΙΤΕΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΤΑΗΙ Ἡ3τ 


ήν 


526 ΞΘΤΕΗΜ{(ΙΜΒ ΡΗΒΤύΕ} 
16406 ΘΤΕΗ 

1649 ΞΤΕΙΘΗΙ124 
ΜΕεαβ 25Τ1/85Η124 
ΜΕαΑ 485Τ18Η124 
ΗΡΗΡ ΡΙΘΚ 56 ΜΒ ΣΞ455068606 
ΗΑΒΡ ΡΙΚ 85ΗΒ :255066 
ΞΘΩΗΡΙ ΕΕ : 4569606 
Ι 4ΞΕΗΒΗ ΡΗΕΙΝΤΕΕΗ 95ιµΜ8θ4 :510606060 
ΗΡΗΚ ΘΟΩΝΝΕΕΗ 52650666 
ΡΗΕΙύΕ ὖ,»δ' ' (1ΜΒ) :. 55660 
ΡΗΙὺΕ 5,25'"4θ886ΤΗ.: 45066 
ΡΗΙΝΤΕΗ 5Τ88β ι5616 :. ο5θθθ 


11906966 
.Ξ455696 
.:172696 
:27586606 
:5556θ06 


ΤΗΠ. 
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5ς 1224(5οι ΟΙΒ) 
156 ΧΕΙΚΑΣΣΕΤΟΦΟΝΟ :4500606 

Βι ΙΤΤΕΗ :1406066 

μο 6ο8θθθ : 4506 

Μορυι ΑΤΟΗΒ :196066 

υΙΡΕΟ ΡΙάαΙΤΙΖΕΕΗ 156266 

ΕΡΗΟΗ ΡΗΟἄάΒΑΡΗΜΕΕΗ 1260666 

ϱΗΙΟΚΡΘΗΟΤ 11 ΤύΒΒΟ : 55066 

ΡΟΠΟΙ ΑΗΤΗΙΡΑαΕ :. 9860606 

μοιςε :12666 

ΚΑΩΟΩΙΩ ΣΥΝΩΕΣΗΣ ΜΕ ΜΟΝΙΤΟΗ-τ.υ.: 5355068 
ΜΕΤΑΩΩΑΚΤΕΣ ΓΙ νο ΡΗΙΝΜΝΤΕΗ,ΓΙΑΟ ΟΥ0 
ΜΟΜΙΤΟΡ ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΡΙΑ ΡΙΞΘΚ ΡΗΙύΕ 


:75666 


ΚΩΝΕΩΩΗΣ Ωθ. ὃ ΣΙ 


ΗΓΓΕΠΒΗΚΗ 3 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
0514ΞΞΕΊΙΟΙ-ΕΗΧ Ξ4195435 


ματό-φωνο) καιη οποία προβάλλει στο χρἠστητρισδιάστατες εικόνες, που 
δημιουργούν την αἴσθηση ενός άλλου κόσμου. Το ενδιαφἑρον όμως εἶναι 
ὅτι ο χρήστης μπορεί να «επικοινωνήσει» µε αυτό το φανταστικὀ περιβἀλ- 
λον µε τη βοήθεια του ΓαἰαΟἰονο (Γάντι Πληροφοριών), το οποίο εἶναι 
στην κυριολεξία ἕνα γάντι, το οποίο φοράει ο χρήστης και μπορεΐ να 
«πιάσει», να «κινήσει», να «χτυπήσευ και, τἔλος πάντων, να κάνει ὁ,τι θα 
ἔκανε και µε πραγματικἁ αντικεῖµενα. 

Το εκπληκτικὀ αυτό σύστημα, που μπορείΐ να σας κάνει να ζείτε το 
παιχνίδι που παϊζετε, εἶναι ήδη ἔτοιμο (και όχι σε κατάσταση πρωτότυπου) 
και αναμἔνεται να κυκλοφορήσει πολύ γρήγορα στην αγορά. 

Εἶναι λογικό ότι δεν θα εἶναι και τόσο φτηνό, για να το αγοράσει κανεῖς 
γιατο σπίτιτου, αλλά σίγουρα θα δημιουργηθούν κἔντρα... εναλλακτικής 
πραγματικότητας! 

Σαν πιο «σοβαρή» εφαρµογή, το σύστηµα ήδη χρησιμοποιεΐται απὀ το 
ιατρικό κἔντροτου δἰαπίοτἀ, απὀ γιατρούς που κάνουν φανταστικὲς εγχει- 
ρήσεις! Με τέτοια τεχνολογία, μπορεΐ η επόμενη ἔκδοση του Ραςπιαπ να 
µην ἔχει το γνωστό κἱτρινο «φαγάνα» για ήρωα, αλλά ...εσάς! 


Μ. και σας κινήσαµε Το εγδιαφἑρον για τα καινούργια, να σας πούμε και για το 
πάρτυ των «γαλακτικών ΠαςΚειδ», που θα γίνει στο ΟΙιῦ Ραταςϊςο της 
Ολλανδίας, στις 2,3 και 4 Αυγούστου. Το πάρτυ αυτό ἔχει σκοπὀ να 
μαζέψει τους απανταχού Πᾶςοις και να οργανώσει ἕνα τριήμερο όργιο 


ΕΔίὁ ΛΟΝΔΙΝΟ 


Παςκίπᾳα, όπου τα µἔλη θα προσπαθήσουν να µπουν και να φἔρουν το χάος 
σε όσο το δυνατὀν περισσότερα συστήµατα - ανά τον κόσμο - μπορούν. 

Την «ευγενἠ εκδήλωση» αυτἠ οργανώνει το κλαμπ Ηαεκ Τῆς, το οποίο 
ήδη εκδίδει ἕνα μηνιαίο περιοδικὀ, µετις τελευταίες πληροφορϊες απὀ τον 
κόσµοτου Πασκίπα. Για παράδειγµα, στο περιοδικό του Ηαςκ Τίς, μπορεῖτε 
να βρεῖτε πληροφορίες για το πὠς µπορείτε να διαλύσετε το κεντρικὀ 
σύστημα της ΑΤΑΙΤ, ἡ πὠς να χρησιμοποιήσετε τους υπολογιστὲς των 
τραπεζὠν καιτων κρατικὠν οργανισμών. Ακόμα, το «χρήσιμο» αυτό περι- 
οδικάκι περιέχει και αρκετὲς πληροφορίες, για να παϊξετε και εσείς το δικό 
σας ἵλ]ατ (0αππος (όπως και στο ἔργο). Δυστυχώς, η στήλη δεν μπορεί να 
αποκαλύψει τη διεύθυνση του εν λόγω κλαμπ (και καλά θα κάνετε να µην 
εκβιάζετε τον καημὲνο τον αρχισυντάκτη µας), αλλά ἧδη ἔχουμε παραγ- 
γεῖλει το δικό µας αντίτυπο, για να δούµε και απὀ πρὠτο χξρι το πόσο 
αληθινά εἶναι όλα αυτά. 

Ἐν αναμονή λοιπὀν του νξου µας τεύχους, θα σας αφήσουμε να χαρείτε 
και φἔτος το καλοκαίρι σας. Σε όσους ἔδωσαν εξετάσεις και περιµἔνουν 
αποτελέσµατα, η στήλη θα ἦθελε να ευχηθεί καλή τύχη, καλά μπάνια και 
ραντεβού το Σεπτέμβριο (ανανεωμὲνοι). 


ΤΩΡΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΡΕΙΤΑ ΟΟΝΡυύΤΕΗΡ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΑ - ΑΤΑΒΙ 9ἵΤ 


ΡΙ5Κ ΡΗΙΝΕ 9.5”, 5.95” 

ΗΑΒΗΟΌ ΡΙ9Κς9 20, 40, 60 ΜΒ 
ΡΗΟ 9ΟΟΝΡ 9ΑΜΡΙ ΕΒ 
ΡΙΑΙΝΙΕΝΝ 3.0 ΝΙΡΕΟ ΡΙΑΙΤΙΖΕΒ 


ΜΕΜΟΒΥ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 512 ΚΒ - 8ΜΒ 


ΜΙΡΙ ΙΝΤΕΗΕΑΟΕ 
ΟΑΜΕΒΟΝ ΘΟΑΝΝΕΗς 
ΡΙαΙΤΙΖΙΝα ΤΑΒΙΕΤ5 
τν ΜΟΡυΙ ΑΤΟΒΗ 


ΡΙΚ ΡΗΙΝΕ 8.5”, 5.25 
ΙΝΤΕΒΝΑΙ. ΡΙΚ ΡΒΙΝΕ 1 ΜΒ 
ΜΕΜΟΒΥ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝΕΟ Ί-4 ΜΒ 
ΗΑΒΟΌ ΡΙ9Κς 20, 30, 60 ΜΒ 
ΡΗΒΟ 9ΟυὐΝΡ ΘΑΜΡΙΕΒΗΒ 

9Τ ΒΕΡΙ ΑΥ ΔΑΜΡΙ ΕΒ 

Α - ΜΑΟΙΟ ΤυΒΒΟ ΒΙΑΙΤΙΖΕΒ 
ΟΑΜΕΒΟΝ ΘΟΑΝΝΕΗΟ 
ΡΙΑΙΤΙΖΙΝΑ ΤΑΒΙ ΕΤ5 

ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ οι ΟΚ 


ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


Ὀξι τὰ σοΝΡρυτΕΒΗΦ 
ἱκονίου 10-14 104 46 Αθήνα Τηλ. 8622657 Εαχ: 8649775. 
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Ἔπροτῃ 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
εἶναι η πρὠτη Φορά που σου γράφω 
και θελω να σεσυγχαρώ γιατη θαυμά- 
σια ὕλη σου. Έχω ἕναν Απισίταἁ 
ΟΡΟ 6128 και ἕναν εκτυπωτή 9ίαΓ 
Ι.6-10 και θα ἦἠθελα να µου λύσειςτις 
παρακάτω απορϊἰες: 
α) Προσπαθώ να μάθω πώς φτιά- 
χνονται αρχεία στη γλὠσσα ΒΑΡΙς, 
αλλά όταν βάζω την εντολή ΟΡΕΝ 
η 81, “ΕΠ Ε.ΡΑΤ”, ο υπολογιστής 
µου βγάζει μήνυμα λάθους στη συ- 
γκεκριµένη γραμμή. Γιατί το κάνει 
αυτό; 
β) Προσπαθώ να χρησιμοποιήσω 
μηχανογραφικό χαρτί στον 1.710, 
αλλά ο εκτυπωτής φαίνεται ότι δεν το 
καταλαβαίνει. ᾿Όταν τον ανοίγω ἡ ὁ- 
ταν κάνω δοκιμή µε τους τύπους 
γραμμάτων, ἔχοντας «Φορτώσει» 
μηχανογραφικό χαρτί, ο εκτυπωτής 
παγώνει και δεν τυπώνει τίποτα. Α- 
ντίθετα, όταν χρησιμοποιώ µεμονω- 
μἒνες σελίδες, ο εκτυπωτής συμπεριφξ- 
ρεται άψογα. Μήπως φταῖνε τα ΡΙΡ 
οινίίς]ος; ᾿Όσο και αν ἔχω ψάξει στο 
πιαπια], μεχρι στιγµής, δεν εχω κα- 
ταφἑρει τίποτα. 
γ) Θἔλω να µου εξηγήσεις αναλυτικά 
τι πρῖπει να κάνω για να εκτυπώσω 
εικόνες απὀ το Αάναπερά Αγί Φίμάϊο 
στον εκτυπωτή µου. ᾿Εχω βρει την ε- 
πιλογἡ Ρεϊπίοις, την ἔχω βάλει στη 
θέση ΕΡΘΟΝ, αλλά μετά τι γίνεται; 
Φιλικά 
Γρηγόρης Βαἴτσας 


Λοιπὀν; 

α) Μου Φαΐνεται ότι, εκτὸς απὀ 6128, 
ἔχεις και κάποιο συμβατό! Φυσικά και 
δεν δουλεύει η εντολἠ που χρἠσιµοποί- 
ησες, αφού εἶναι της ΟΜΙΒΑΡΙ6! Η σω- 
στἠ εντολἠ στον 6128 εἶναιπ ΟΡΕΝΟΟΤ 
"ΕΙ Ε.ΡΑΤ”, η οποία πρὲπει να συνο- 
δευτεῖ - στο τέλος της επεξεργασίας του 
αρχείου - απὀ την ΟΙ ΟΦΕΟΟΤ, για να 
µη χάσεις δεδομένα. 

β) Μάλλον κάτι δεν κάνεις εσύ καλά. 
Στο δεξί μέρος του εκτυπωτή υπάρχει 
ἕνα μοχλάκι, το οποϊο κανονίζει απὀπου 
τροφοδοτείται µε χαρτί ο | 60:10. Βάζο- 
ντας μηχανογραφικὀ χαρτί, δεν σημαϊ- 
νει αυτόματα ὁτι κουνήθηκε ο μοχλός 
μόνος του!!! Μου φαΐνεται ότι δεν ἔχεις 
διαβάσει και πολύ καλά το πιαπυαἰ του 
Εκτυπωτή σου, όσο και ανισχυρϊζεσαιτο 
αντίθετο! 

Υ) Κατ᾽ αρχήν, θα πρὲπει να βρεις ποιό 
αἳρ 5Μΐί6 του εκτυπωτή τον κάνει συµ- 
βατό µε ΕΡΦΟΝ. Δεν αρκεῖ µόνο να επι- 
λέξεις την κατάλληλη ορίοπ του Απ 
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5ιμάϊο. Μετά θα πρέπει (πολύ βασικό...) 
να φορτώσεις κάποια εικόνα. Κανόνισε 
αν θες να εκτυπωθεῖ κανονικά ἡ 5ιὰρ 
Ψανς απὀ την κατάλληλη επιλογἡ και 
δώσε εντολἠ για εκ: “ώση. Αν αντιλη: 
φθεῖς ὁτι ο εκτυπωτής αφήνει κενά ανἁ- 
µεσα στις γραμμἒς, άλλαξε την ορίίοπ 
του Αγί ΦμάΙο σχετικἀ µε τα «ατίᾶαθ 
τρίτη και ἴπο ίθοἀς. Καλὲς εκτυπώσεις! 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 

Εἰμαι κάτοχος µιας ΑΜΙΟΑ 500 και 
ομολογώ ότι εἶμαι πολύ ευχαριστημἔ- 
νος µετον υπολογιστή µου. Πρόσφα- 
τα άρχισα να ασχολούμαι µε τον 
προγραμματισμό, χρησιμοποιώντας 
την ΑΜΙΟΑ ΒΑΘΙ6, η οποία εἶναι 
σαφώς µια αρκετά δυνατή και γρή- 
γορη γλὠσσα. Αυτό όμως δεν µε εµπό- 
δισενα ἔχω αρκετὲς απορίες, Μια απὀ 
αυτὲς αφορούσε τα νήπάονς. Θα ἠθε- 
λα λοιπόν να σε ρωτήσω πώς γίνεται, 
τρέχοντας ἕνα πρὀγραμµα, να εἷα- 
Φανίζονται τα ψήπάον5 µε τις επιλο- 
γὲςτηςΒΑΦΙ6 καινα μπορώ να δουλξ- 
ψω σεόλητην ανάλυση του πιοάρπου 
θα επιλέξω. Τελος, θα ἠθελα να μου 
υποδείξεις κάποιο καλό Οᾶπιο Μακοι 
και κάποιο Αἀνοπίωτο Οτεαίογ. Θα 
ήθελα, αν εἶναι δυνατόν, να µου πεις 
και την τιµή του καθενός. 


Δ. Κανιοῦρας 


Κοτ᾽ αρχἠν αυτά που λες νήπάονυς λέ- 
γονται ρυ] ἀοννη ππθηυ5. Τὰ Μήπάον» εἷ- 
ναι κάτι τελείως διαφορετικό. Η Απιαα- 
ΒΑΦΙΟ ἔχει αρκετὲς εντολὲς που χειρί- 
ζονται τη πιθηι ὃατ (αυτή η γραµµή στο 
πάνω µέρος της οθόνης που σε ενοχλεῖ). 
"Όμως πολύ φοβάμαι ότι δεν πρόκειται 
να την εξαφανίσεις. Το µόνο που µπο- 
ρείς να κάνεις (χωρὶίς να εἶμαι απόλυτα 
σίγουρος) εἶναι να πειράξεις αυτά τα 
πιθπυ και να τα κάνεις να µη δείχνουν 
τίποτα. Όλα αυτά τα κάνει η εντολἠ 
ΜΕΝΟ, την οποία εξηγεί αναλυτικά το 
πιοπιαἰ της ΑπιιαδΒΑΦΙ6, στο κεφάλαιο 
Β. Εκείθα δεις ότι υπάρχουν και κάποιες 
εντολὲς ΜΕΝΙ) ΟΝ, ΟΕΕ, 5ΤΟΡ κ.λπ. 
Δοκίμασε µήπως κάποια απὀ αυτὲς σου 
λύσει το πρόβλημα (αν κάνει κάποια, 
αυτή θα εἶναι σίγουρα η ΜΕΝ(/ ΟΕΕ). 
Δεν καταλαβαϊΐνω γιατὶ ισχυρίζεσαι ότι 
δεν μπορεῖΐς να δουλέψεις σε όλη την 
ανάλυση της οθόνης, όταν υπάρχει η 
πποπι δαγ. Τι σε ενοχλεί; Θες µήπως να 


σχεδιάσεις κάποια γραμμή, η οποΐα πἒ- 
Φτει πάνω στη μπάρα; Απλά φτιάξε µια 
ρουτίνα, η οποῖα να κάνει ΠΙ εκείνο το 
σημείο της οθόνης µε το Ὀὰςκατοιπά 
χρώμα, και ξεμπὲρδεψες! (0Δπιρ Μαμοι 
για Απιίαα δεν ἔχω ακούσει αν υπάρχει. 
Αἀνοπίωτο Ο1θαίοι όμως υπάρχει σίγου- 
ρα. Κάνεµια βόλτα στα ςοπιρυίθ; 5Ώορς 
της Αθήνας καιθα βρεις πολλά ενδιαφἒ- 
ροντα. Στην Καρδίτσα δεν ἔχεις πολλες 
πιθανότητες να βρεις κάτι τέτοιο... 


Ἔχω ἕναν Απιδίταά 6128, εδώ και 
ἕνα χρόνο περίπου. ΄Όπως εἶναι Φυ- 
σικὀ, ἔχω μάθει τα πιο βασικά πρἆγ- 
µατα, π.χ. πώς αποθηκεύουµε ἕνα πρὀ- 
γραµµα στη δισκέτα κ.λπ. Αντιµετω- 
πίζω ὅμως ἕνα πρόβλημα: Εχω π.χ. 
µια µαθηµατικἡ ἄσκηση και σύμφω- 
να µε τις γνωστές εντολὲς ΙΕ, ΤΗΕΝ, 
ΕΙΦΕ, 6ΟΤΟ και ΡΒΙΝΤ προσπαθώ 
νατη λύσω. Δυστυχώς για μενα, ὁπο- 
τετελειώνω το πρόγραµµα, 0 υπΟλΟ- 
γιστὴς καταφξρνει και µου βγάζει το 
ενοχλητικό μήνυμα Βνπίακ Εττοί ἵπ... 
Παρ᾽ όλο που χρησιμοποιώ µόνοτις 
απλὲς πράξεις (πρόσθεση, αφαίρεση, 
πολλαπλασιασμό και διαίρεση) δεν 
μπορώ να φτιάξω ἕνα πρόγραμμα, το 
οποίο να µου δίνει κάποιο αποτέλε- 
σμα. Τι συµβαϊνει; Μήπως ο υπολογι- 
στἠς µου δεν εἶναι κατάλληλος για 
μαθηματικὲς πράξεις, 


Τ. Δεληχρήστος 


"Ου. Ο υπολογιστής σου τα καταφξρ- 
Ψει µια χαρά στις μαθηματικἒς πράξεις. 
Το πρόβλημα που ἔχεις εσύ το ἔχουν 
ὅλοι ὁσοι πάνε απὀ τα μαθηματικά κατ᾽ 
ευθείαν στον υπολογιστή. Προφανώς υ- 
ποθέτεις ότι ὅπως ξέρεις τις πράξεις στο 
χαρτί, ἐτσιπρέπει να γραφτούὺν καιστον 
υπολογιστή. Πάρε για παράδειγµα την 
εντολἠ ΑΜΟΙΝΤΞ: ΑΜΟΟΝΤ:2. Στα 
μαθηματικά αυτή η παράσταση εἶναι αδύ- 
νατη. Αν απλοποιηθεῖ η μεταβλητή Α- 
ΜΟΟΝΤ, μένει 0Ξ 2, που εἶναι Φυσικά 
αδύνατο. Κι όμως στη γλὠσσα του υπο- 
λογιστή, η παραπάνω εντολή εἶναι κα: 
νονικότατη. Αυτό που κάνει εἶναι να αυ- 
ξήσει την τιµή της μεταβλητής ΑΜΟ- 
ΟΝΤ κατά 2. Το αποτέλεσµα αποθηκεύ- 
εται ΠΑΛΙ στη µεταβλητὴ ΑΜΟΟΝΤ - 
γι΄ αυτό ἀλλωστε εξισώνειτον εαυτότης 
µε µια παράσταση, την οποία περιεχει 


σαν μεταβλητή. Ο 6128, όταν πάει να 
εκτελέσει αυτή την εντολή, θα υπολογί- 
σει την τιµή της παράστασης καιθα την 
αποθηκεύσει σε µία προσωρινή µετα- 
βλητή. Μετά κοπάζει τι υπάρχει στο α- 
ριστερὀ μελος και του δίνει την τιµή που 
εἶχε φυλάξει στην προσωρινἠ µεταβλη: 
τή. 

Θα μπορούσα να σου αναφξρω και 
ἄλλα παραδείγματα, αλλά νομίζω ότιτο 
ππᾶηυσί του υπολογιστή σου θα σε κατα: 
τοπῖσει καλύτερα - διάβασε το µε προ: 
σοχἡ και δοκίµασε όλα τα παραδείγματα 
που ἔχει. Τέλος, σχετικά µε τις εντολὲς 
ΙΕ, ΤΗΕΝ, Εἰ 9Ε καιτις συναφεῖς τους, 
σίγουρα κάποιο λάθος στη σύνταξη θα 
ἔχεις (αν το πρὀγραµµα σου βγάζει λά- 
θος εκεῖ). Ξανά η λύση εἶναι το πιαηια] 
του 6128. Ειδικά σε κάτι τἔτοια σηµεία 
εἶναι πολύ καλό. 


ο. 


ΜΕ την ευκαιρία αυτή, θα ήθελα 
να ρωτήσω πώς χρησιμοποιείται το 
πρόγραµµα 6ΕΝΑ 3,της ΗΙΦοΗ. Πώς 
μπορώ να γράφω ἕνα πρὀγραμµα σε 
γλὠσσα µηχανἠς (π.χ. απὀ ἕνα βι- 
βλίο) στην 6ΕΝΑ 3 και πώς καλείται 
µετά, µέσα απὀ την ΒΑΦΙΕ; 


Φιλικά 
Κ. Σιωπίδης 


Φόρτωσε την ΟΕΝΑ 3.1, πάτα «Η» και 
µετά τοϊυτπ. Θα σου παρουσιάσει όλες 
τις εντολὲς στην οθόνη. Το να σώσεις το 
πρὀγραμμά σου σαν Βίπατν αρχείο δεν 
ξερω πώς γίνεται. Εγώ χρησιμοποιώ το 
Ρνταἆον, που και πιο γρήγορο εἶναι και 
πολύ πιο εὔκολο στη χρήση του. Το κα- 
λύτερο που ἔχεις να κάνεις εἶναι να το 
προµηθευτείς και εσὺ. 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 

επειδή ξερω ελάχιστα πράγματα ε- 
κτόὀςΒΑΡΙ6, πολλὲς φορὲς ἕνωσεστα 
προγρἀμματά µου εντολὲς ΒΦΧ {τις 
οποῖες ἔπαιρνα απὀ άλλα ἔτοιμα προ- 
γράμματα). Πρόσφατα αναγκάστηκα 
να Έχω συγχρόνως (στο Ιοαάοτ ενός 
προγράµµατος ζωγραφικής που ἕ- 
Φτιαξα) τις ΒΞΧ του ΒΑΝΚΜΑΝ και 
αυτὲς ενός άλλου προγράµµατος, των 


ΒΗΜΑΤΑ 


οποίων ο κὠδικας φορτώνει µε την 
εντολἠ ΜΕΜΟΒΥ ΔΡΕΕΕΙΟΑΡ 
«κώδικας», 60ος: 6ΑΙΙ. 
Δ6000:ΟΙ.ΟΘΕΙΝ:ΜΕΜΟΒΥ Α7ΤΕΕΕ. 
Η λειτουργία τους ήταν οµαλἠ, μέχρις 
ότου χρησιμοποίησα την εντολἡ 
ΙΦΟΒΕΕΝΦΘΗΝΑΡ.Τότε, και οι δύο ομά- 
δες εντολώς σβήστηκαν απὀ τη μνήμη 
και ἔπαιρνα, ὅπως ἦταν Φυσικό, το 
μήνυμα Ὀπκπονη εοπιπιαπἁ. Ὑπάρ- 
χει περίπτωση να συνυπάρχουν καιτοι 
δύο οµάδες των ΒΦΧ εντολών και αν 
ναι πώς; 


Ευχαριστώ πολὺ 
Θ. Λιακόπουλος 


Προφανώς, ο κὠδικαστου Βαπκπιαη κά- 
νει χρήση κάποιων κομματιών µνήµης, 
που χρησιμοποιούνται απὀ την πρὠτη 
ομάδα των ΒΦΧ εντολών, και «χαλάει» 
τις μεταβλητές του συστήµατος. Δυστυ- 
χώς δεν γίνεται να αλλάξεις τις διευθύν- 
σεις φορτώματος του κάθε οἱ, αν δεν 
ἔχεις διαθἑσιµο το πηγαϊο πρὀγραμμµα. 
Αν δοκιµάσεις να Φορτώσειςτις εντολὲς 
σε άλλη διεύθυνση, το μόνο που θᾳ κα- 
ταφἑρεις θα εἶναι να µπλοκάρεις τον υ- 
πολογιστή σου, όταν θα τις ενεργοποιή- 
σει, αφού θα ψάχνει γιατον πίνακα ελεγ- 
χου των εντολών, στη συγκεκριμἔνη 
διεύθυνση για την οποία ἔχει γραφτεί και 
μεταφραστεί ο κὠδικας. Το µὀνο που 
σου απομένει εἶναι να καταργήσεις κά- 
ποιο 5οί εντολών. Βέβαια, αν ξέρεις κὠ- 
δικα μηχανής, μπορεῖς να φορτώσεις σε 
ἕνα ἀἰδαςεοπιδίοι τον κὠδικα της µιας 
ομάδας, να τον μεταφράσεις πίσω σε ἂ5- 
φοπηῦ]ν, να τον ψάξεις καλά και, αφού 
βρεις ποιὲς διευθύνσεις θέλουν άλλαγ- 
μα, τις αλλάζεις και τον ξαναµεταφρά- 
ζεις σε κώδικα μηχανής, µε ἕναν ἂ5δεπι- 
Ὀἱετ. Αυτή η λύση εἶναι η ἔσχατη και 
επιτρέπεται να την ακολουθήσεις μόνο 
αν σου εἶναι τελείως απαραϊτητα και τα 
δύο δεί εντολών 


ο 


Αγαπητόὸ Ρἰκοί 

Εἶμαι εδώ και μερικούς µήνες κάτο- 
χος µιας Απιίαα 500 και εἶμαι ὀντως 
πολὺ ευχαριστημένος. Μόνο µου πα- 
ράπονο εἶναι ότι μένουν ανεκμετάλ- 
λευτα τα τοδο]μίίοπ πιοάες απὀ 
320«200 και πάνω, αφοὺ απαιτούν 
τρομερά ποσά µνήµης και στη ΒΑΜ 
αλλά και στο δίσκο. Ετσι, Φορτώνο- 
ντας µια μέρα ἕνα σχεδιαστικὀ πρό- 


γραµµα, όταν του ζήτησα να εργαστεῖ 
στα 640400, µου ζήτησε επέκταση 
µνήµης στο ΙΜΒ και αυτὸ για µια 
στατικἡ εικόνα και μόνο! Μετά απ᾿ 
αυτά, θα σε παρακαλούσα να µου α- 
παντήσεις στα παρακάτω: 

1) Πόση µνήµη καταλαμβάνει στο 
δίσκο μία ἀῑφϊεἱ2οᾳὰ εικόνα στις αναλὺ- 
σεις: α) 320.200, β) 320.400, 
γ) 640.200, δ) 640.400. 

2) Πόση ΒΑΜ καταλαμβάνει η εισα- 
γωγική οθόνη του αἀνοπίωτο “ΤΗΕ 
ΡΑΜ/Ν”, αφού ἔμαθα ότι καταφέρνει 
και απεικονίζει 500 χρώματα ταυτό- 
χρονα. 

3) Ὑπάρχει περίπτωση να γραφτεί 
4αππο στην ανάλυση των 640:400 και 
αν ναι, τι θα απαιτεί (φαντάζομαι και 
κανένα Ια5οι ἀῑ5ίκ); 

4) Σε ποιό τοβο]μίοη δουλεύει το 
ΟΟΤ-ΕΟΝ και πόσα ΜΒ ΕΟΜ κατα- 
λαμβάνει το πρόγραµµα στην (εοἵη- 
ορ ἐκδοσή του); 


Φιλικά 
Σ. Γιαννόπουλος 


Ειναι γεγονός ὅτι για να δεις όλα αυτά 
τα χρώματα και μάλιστα στο τοδο]μίίοη 
που θέλεις πρέπει να ἔχεις αρκετή µνή- 
µη. Αυτό δεν εἶναι µειονεκτηµα της Απηί- 
ᾳα (ἡ τουλάχιστον µόνο της Απιίας). Οι 
απαιτήσεις της εἶναι Φυσιολογικἒς, αν 
υπολογίσεις ότι για να παρουσιάσει µια 
οθόνη µε 32 χρώματα, το κάθε ρἰχοί της 
«τρώει» 5 δϊΐ5 µνήµης. Αν τα βάλεις κά- 
τω, θᾳ δεις ότι απαιτούνται 40.000 Ὀνίος 
(περίπου 39Κ) για µια οθόνη 320χ200 µε 
32 χρώματα. Φυσικά, αν μειωθούν τα 
χρώματα, μειώνονται και οἱ απαιτήσεις 
σε µνήµη. Στην ανάλυση 640χ400 χρειά- 
ζεσαι περίπου 197Κ για να ἔχεις 32 χρὠ 
µατα. Αν υπολογίσεις ὀτιτο σχεδιαστικὀ 
θα σου τρώει το λιγότερο 200-280, ἕ- 
χουμε σύνολο 360Κ περίπου, στην καλὺ- 
τερη περίπτωση. Αν ακόµα υπολογίσεις 
ὅτιη Απιίαα πριν καν εκτελέσει μία εντο- 
λῆ βρίσκεται µε μεῖον 648 περίπου, για 
τις ανάγκες του συστήµατος, καταλα- 
βαΐνεις πλεον γιατί τα 512Κ εἶναι πολύ 
λίγα. Το μέγεθος των οθονών που ζητάς 
εξαρτάται απὀ τα χρώματα που θᾳ χρη- 
σιµοποιήσεις. Μπορεῖς να υπολογίσεις 


ανά πάσα στιγµή το µἔγεθος κάθε οθὀ- 
νης, πολλαπλασιάζοντας τα δἱΐ5 που α- 
παιτούνται για κάθε ρἰχοί, µετην ανάλυ- 
ση της οθόνης (π.χ. αν ἔχουμε µια οθόνη 
θ40κοθῦ µε ἹΙ6 χρώματα, θέλουμε 
4κθ40κ20θ δἱἱ5, τα οποία εἶναι 512.000 
δΙ:5). Διαιρώντας µε το 8, βρίσκεις πόσα 
Ὀψίες απαιτεί η οθόνη - στη συγκεκριμέ- 
νη περίπτωση θἔλουµε 64.000 Ὀνίες τα 
οποῖα εἶναι 62,5Κ περίπου. Για τις άλλες 
απορϊες σου... δεν ξερω! Δεν εἶναι δυνα- 
τὸν να μπορώ να μαντἔψω σε ποιά Γ050- 
ἱωήΐοη εἶναι η εικόνα του Ρανπ! Οὗτε επἰ- 
σης ξερω αν υπάρχει Ι456/ ἀῑ5κ για Απη- 
αα, ἔτσι ὦστε να γραφτεῖ παιχνίδι στα 
θ40κάθῦ. Τελος, για το µἔγεθος του προ: 
γράµµατοςτου ΟΟ)Τ.ΒΙ;Ντων εοἶη-ορς. 
καλύτερα να επικοινωνήσεις µετη 9648. 
Οἱ προγραμματιστὲς της θα ξερουν σἰ- 
γουρα! 
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ΒΟΒΟΟΟΡ 

2123970 Νίκος Μπατζάκης (ΑπιςΙΓ86 6128) 

192.000 Γιῶργος Σώζος (ΑπιδίΓ86 6128) 

115.020 Μιχάλης Μπακόπουρος  (ΑΠΙίΓΔ6 6128) 

101.960 Θοδωρής Γεωργαντάς (ΑπιδΙΓ86 6128) 
91.790 Βάκης Κουμαρᾶς (ΑπιδίΓ86 6128) 

ΤΑΒΟΕΤ ΒΕΝΕΟΑΡΕ 

199.000 Αντώνης Λιβάνης (ΑπΙΓ8ό 6128) 

14111.200 Χρήστος Στόγιας (ΑΠΙΙΓ46 6128) 
678.400 Φραγκίσκος Ννος (ΑπιβίΓ86 464) 
020.000 Μιχάλης Κασσένας (Θρθοίπιπι 16) 
610.200 Κώστας Θεοδωρίδης (ΑΠΙΙΓ86 6128) 
ΚΗΑΚΟυΤ 


1.971.490 Μάνος Λυκακης 
700.000 Θανάσης Ασπράκης 


(6οπιπιοάο/θ 64) 
(6πιπιοάο/θ 64) 


652.800 Βασίλης Καρμπούρης (8ρθε(πιΙπι) 
652.200 Λευτέρης Αγγέλου (5ρθοίυπι 1) 
50.000 Αγγελος Θεοφιλόπουλος (ΑΠιΦΙΓά 6168) 


ΒυΒΒΙ.Ε ΒΟΒΒΙΕ 


3:122.300 Δημήτρης Φωτεινός (6οπιπιοάοΓθ 64) 
3,972. Αριστοτέλης Μήτσιου  (ΑΠΙΙΓ86 6108) 
2.900.000 Θοδωρής Ζησιμάτος ((οπιπιοάο/θ 64) 
273.000 Κώστας Αβδελιώπις (Αἰ4Π 900 ΟΤΕΜ) 
2649358 Αργύρης Γαβαλᾶς (ΑπιΣΙ86 6128) 


ΡΙΑΤΟΟΝ 


217.628 Χρήστος Τοιρώνης ((οπιπιούοΓθ 64) 
202.653 Τάσος Σήφακας (θρβοίπιπι ) 

150.000 Στράτος Κουτλής ((οπιπιοάο!θ 64) 
100.000. ΄Ακης Κωνσταντακόπουλος ((0οπιπιοάοιθ 64) 


79.030 Σωπ]ρης Γιαγκόπουλος (ΑπιδίΓ8ά 464) 


ΒΑΞΚΕΤ ΜΑΣΤΕΗ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΝΟΥΙςΕ 


240-10 Δημήτρης Παπακυριακού (ΑΠΙΣΙΓ8ά 6128) 
199.6 Θανάσης Βαζδιοβανίδης ((οπιπιούοιθ 64) 
192-8 Θοδωρής ΟψΨιμός (ΑπιδίΓ8ά 464) 
176-4 Αργύρης Γαβαλᾶς (ΑπιΣΙΓ86 6128) 
148-5 Νικος Νέπος (ΑπιΣΙΓ8ά 6128) 
ΗυΝΟΗΒΑΕΚΙ 

500.000 Γιώργος Κούσης (ΑπιςΙΓ86 6128) 
306.200 Μάκης Λιβοάνης ((αππιοζο/θ 64) 
272000 Στέλιος Τοαφαράκης (ΑπιςίΓ86 6128) 
ΒΟΜΒ ΑΟΚ! 

1.900.000 Παύλος Παρασκευούδης (5ρθείπιπ) 
1.250.000 Πάνος Μότοιὸς (ΑΠΙΕΙΓΔά 6128) 
1.089.000 Γιῶργος Τσακωνάκης (ΑπείΓαά 6128) 
1.980.000 Κώστας Πετρόχειλος (ΑπιΣΙΓ4ά 6128) 
1.054.000 Γιάννης Αλεξάκης (ΑπιΣΙΓ44 6128) 


ΚΑΒΗΝΟΝ 


ο 


402.200 Γιώργος Δομεπου 
412560 Δημήτρης Νικολαΐδης 
3921130 Σταύρος Χατζημανώλης 
391.320 Γιώργος Τηγάνης 
328.89) Δημήτρης Ζαμπλάκος 


ο 


ΙΚΑΒΙ ΨΛΗΗΙΟΗ5 


501.100 Μιχάλης Καράλης 
3.669.152 Γιάννης Ραβασόπουλος 
3515.500 Παντελής Αργυρός 
3.394.590)  Φώπις Δήμου 
4.293000 Γιῶργος Παπαζής 


50Ι.ΟΜΟΝ’5 ΚΕΥ 


2.714.640 
2:675.000 
1.150.070 
11021910 

378.000 


Ευριπίδης Δήμου 
Ηλίας Δοβλέπης 
Βασίλης Χατζημιχελάκης 
Χρήστος Κόντας 
Νικος Μόλβαλης 


ΑΒΗΚΑΝΟΙΡ ΙΙ 


707.690 Κώστας θεοδωρίδης 
549.050 τν. ναπ 

465.990 Βασίλης Παπαδόπουλος 
350.64) Νικος Σπάχηλος 
269060 Αντώνης Κοκοδήµος 


(ΑπείΓαύ 6128) 
(ΑπιδΙΓ86 6128) 
(ΑπΙΙΙ8ά 6128) 
(ΑπιδίΓ8ύ 6128) 
(ΑπιΙΓ8ά 6128) 


ο 


(ΑπιςΙΓ8ά 6128) 
(ΑπιδίΓ8ά 6128) 
(ΑπιδίΓ8ά 6128) 
(Δρθοίπυπη 1) 
(ΑπιςΙΓ8ά 464) 


(ΑπιςίΓ8ά 6128) 
(ΑπιΡΙΓ86 6128) 
(ΑπιρίΓ86 6128) 
(ΑπιδΙΙ86 464) 

(ΑπΙΣΙΓ8ά 6128) 


(ΑπιδίΓ8ύ 6128) 
(ΘρθοίπΙπι 48) 
(ΑπιδίΓ8ά 6128) 
(θρθοίγυπι ) 

(Θρθείπιπι 6) 


6ΒΑΖΥ 6ΛΗ5 
41.149.917 ᾖΣταµάπις Μποβιάτσης  (Απίρ8 500) 
19.679.950 Χρήστος Γουλάς (ΑπιΙΙ86 6128) 
14.878.910 Νίκος Στουρνάρας (Απιδί(8ά 6128) 
7.105.190 Μιχάλης Σγουροµάλλης  (ΑπΙΓ46 6128) 
6.385.910 Μιχάλης Πουλάκης (ΑπιδίΓ86 6128] 
2.100.000 Παναγιώτης Μακράκης (ΑπιςΙΓ86 6128) 
1.419.000 Χάρης Δόλγυρας (Απιδί(8ά 6128) 
1.390.100 Θοδωρής Γουμενίδης (ΑπιδΙΙ86 6128) 
700.000 Δημήτρης Σκοδρᾶς (ΑπιδίΓ86 6128) 
663.453 Μάκης Αμύντας - Σπανός (ΑπιείΓά 6128) 
ΡουβιΙ.Ε ΡΒΛΟΟΝ 
190.000  Φώπις θωμάς (θρθοπιπη 3) 
117.119 Σάββας Σαββόπουλος (Απιίφα 500) 
110.000 Μανώλης Μεταξάς (8ρβείπιπι !) 
72.600 Νίκος Φούγιας (ΑπιδΙΙ8ά Ρ0 1516) 
71.26) Γιῶργος Δούντσης (Απίταύ Ρί 1519) 


ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΜοιΕ 


610.942 
006.790 
583.622 
582.046 
565.400 


Δημήτρης Τυπάλδος 
Χρήστος Διονυσόπουλος 
Χάρης Περγαντής 

Νικος Σωπηρόπουλος 
Χρήστος Περγαντῆς 


(Θρθοίπιπι 16) 
(Θρθείπιπι 3) 
(Θρθείπιπι 128) 
(Θρθοίπιπη 1) 
(Θρθείπιπι 128) 


ΒΕΤυΒΝ ΟΕ ΤΗΕ ῥΕΡΙ 


700.000 Κώστας Πετράκης (ΑπιΣίΓ8ά 6128) 
640.000 Γιάννης Κριτής (Απιίρα ὁ00) 
219.000 Βαγγέλης Τζιώρος (ΑΙαΠ' 500 9Τ) 
200.000 Γιώργος Μαραβέλιας (ΑπιοίΓὰά 6128) 
138.132 Στέλιος Κράλογλου (Απιί(α 500) 
ΡΑΟΜΑΝΙΑ 

650.12) Γιώργος Αναδιώπις (Απιίρα 500) 
650.120 «πι» Ζήκος (Απιίρ8 900) 
649.90 Χαράλαμπος Ρέτικας (Απιίφ8 00) 
696.150 Μανώλης Βασιλάκης (Απιίρα 500) 
90.19) Χρήστος Γενεντές (Δρθείπιπι) 


ΡΑΙ.ΕΥ ΤΗΟΝΜΡΦΟΝ’5 ΟΙΥΜΝΡΙ6 
6ΗΑΙΙ.ΕΝΟΕ 


10456 Σπύρος Φραγκίσκος (ΑπιΙΓΔ6 6128) 
9712 Στράτος Πατέστος (ΑπιςίΓ86 6128) 
9511 Παντελής Παλουμπής (ΑπιδΙΙ8ά 6128) 
8.500 Τάκης Πάρολος (ρθοίπιπι :) 
6000 Θάνος Μαυροειδής (ΑπιςΙΓ86 6128) 
5ΤΗΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΗ 
1.189.500 Γιώργος Αναδιώτης (Απιίρ8 500) 
1151050 Γιάννης Λαφερμός (ΑπΙΕΙΤ8ῦ 6128) 

00.000 Νικος Τζέρος (Απιρί(βό 6128) 

336000 Αλέξης Αξαρλής (6ρθε/πιπι !) 


ΥΙΕ - ΑΗ κυνα - Ευ 


206.980 Άκης Σπύρου 

201.96) Γιάννης Λεµονάκης 
190.000 Τάκης Σφέτσας 

ΕΙ ΥΙΝΕ ΦΗΑΗΚ 

571.460 Τάσος Αλεξανδρίδης 
420.700 Κώστας Πάσσας 

289.990) Παναγιώπις Λάζαρης 
296.950 Παναγιώτης Τζαμάλης 
290.000  Παναγιώπις Δημητριάδης 


ΜΑΤΕΟΗ ΡΑΥ Ι 


12-0 Γιάννης Πετρόπουλος 
90 Σπύρος Καράλης 

9-{ Παναγιώπις Αργυρός 

7.0 Λεωνίδας Γκόβαρης 

ια) Παντελής Πάσχαλης 
ΤΕΘΤ ΡΒΙΥΕ 

212.103 Δημήτρης Κοντογιάννης 


78.904 Χάρης Χριστοδούλου 
68.402 µἨλίας Τεκέρταλης 
64.026 Θωμάς Μπουρνάρης 
59,600 ᾿ Τάκης Τοόκορας 


((οπιπιοόο!ε θ4) 
(ΑπΙΣ/Γ6 6128) 
(ΑπιςίΤ8ά 6128) 


(ΑπιρίΓαῦ 6128) 
(ΑπΣΙΙ46 6128] 
(ΑπιςΙΓ8ύ 6128) 
(ΑΠΙΣΙΓ86 6108) 
(θρθοίπιπῃ 12) 


(ΑπιδΙΓ84 6128) 
(ΑπΙΡΙΓ6 6128) 
(ΑπΙΦΙΓ86 6128] 
(ΑπιδΙΓ86 464) 

(ΑπιΙΓ46 6128) 


(Απιίρ 900) 
(Μο Τυ(ο) 
(Τυπδο - Χ) 
(ΟΙΙνΘΗ! Μ-24) 
(ΑΙΠἱ 9Τ) 


ΝΕΒυΙυ»5 


Γ ΑΙΦΤΛΛΟ 


Για να περάσετε στα επὀµενα 
φίαᾳ05, κρατήστε πατηµένα τα πλἠ 
κτρα Βεἰυτη ἃ Οἱ.Β και µετά πιέστε 
Ε.Ώ για το Φἱρρογίν δἱἱἀε ΜΒ, Γ για 
το θνήπηπιοις Ὠο]ϊαηί και Ὁ),] γιατο 
Εάαο οί Ώοοπι. Το πρὠτο Πρ του 
µήνα µας ήρθε απ᾿ το Φάνη Χα 
τζηγρίβα και τη Λάρισα 


ΘΑΝΑ(Ε 


ΑΝΤΛΛΟ 


Πριν λίγο καιρό, εἶχατε διαβάσει 
µέσα απ᾿ το περιοδικό για το |ονεὶ 
2 του 43ΠΠΘ, που ἦταν ῥαδαίία. Ο 
Φίλος Τάσος Παράσχος βρήκε καὶ 
τον κωδικό γιατο |ονο! 3, που εἶναι 
Εοται. Τάσο σ᾿ ευχαριστούμε 


ΑὐΕ ΙΙΕΡΕΒΣΞΕΗΕΝ 
ΜΟΝΤΥ 


ΑΟ ΤΒΑΌ 404 


ΔώὠστεβοΚΕ 800,201:Βυπ” '.Το 
ΡοΚκο αυτό σας επιτρὲπει να περνά 
τε µέσα απ᾿ τ αντίπαλα 5ρΠί65, 
χωρίς να σαςπειράζουν, Εχει όμως 
δύο ιδιαιτερότητες: δουλεύει μόνο 
σε ΟΡΟ 464 και αρχίζει να λει 
τουργεί απ᾿ τη στιγµή που θα πά 
ρετε το πρὠτο αντικείµενο. Αυτά 
απ᾿ το Στέλιο Σκουρλἠ 


ΡΟυΒιΙΕ ΡΒΑΕΟΝ 


«ΡΕϱΤΒΙ)Ι 


Ο Σοφοκλής Μαγουλάς συμ 
βουλεύει: στον πρώτο γορίλα (και 
σε 2 ρἱανοι πιοάθ), ο ἕνας παϊκτης 
ϐ) ανἔβει στη σκάλα απὀ επάνω.Ο 
γορίλας θα προσπαθήσει να τον 


πιάσει και θα μπερδευτεί. Στο µε 


33 | Ρ! 


ταξὺ, ο δεύτερος παΐκτης µπορε 
να τον ξαποστεῖλει άνετα. Σοφο 
κλἠ (παπίκς 


ΕΙΒΕ ΑΝΌ ΕΟΒΕΤ 


ΛΜΦΤΒΛῦ 


Γ ωο οἷω ---ὲ 
2. .” 


λη, αντιμετωπίζουν ἕνα φάσμα α- 
ντιαεροπορικὠν πυρών, µε αποτε 
λεσμα να χάνετε. Ο Ανδρέας Γα 
λανἠς ἔχει βρει ἕνα κόλπο για ν᾿ 
αποφεύγει τέτοιες κακοτοπιὲς: ρἱ 
χνετε λοιπόν µια βόμβα, μόλις 


πρωτομπεΐτε στην πόλη, και στα 


-.---ᾱ 


λος. 


Ῥεσπο 


σωττ ---------ᾱ-----οκκκωνν 
π] - 


ναι) ναι 


Στις ἐξιπρώὠτες πίστες 


ανκρατή 
σετε πατημένο το Εἰτο και το ]ον 
πάνω δεξιά (ἡ τ 
αντίστοιχα πλήκτρα αν παϊζετε µε 


5ίίοκ διαγώνια 
πληκτρολόγιο), απ᾿ την αρχή ως 
το τέλος της πίστας, θα βρεθείτε 
στη δεξιά πλευρά του δρόμου, πυ 
ροβολώντας στον αξρα, χωρίς να 
πετυχαϊνετε κανένα. Ταυτόχρονα, 
όμως, δεν θα σας πυροβολούν οἱ 
αντίπαλοι. Μετά την ἕβδομη πίὶ 
στα, οι διαδρομὲς εἶναι μεγαλύτε 
ρες και πρέπει να διακινδυνεύετε, 
τρὠγοντας τα µπλε σήματα. Αυτά 
το Γιάννη Πατερομιχελάκη 


ΑΟΚΑΙ. 


ΡΟΚΕ 434250 για άπειρα τζιπἁ 


κια 


ΒΙυΕ ΜΑΧ 


ΑΤΛΒΙ ΧυχΕ 


Οἱ φίλοι του παιχνιδιού θα Σε 
ρουν πως, μόλις φτάσουν στην πὸ 


μ] ο 
ΓΗ 


θεροποιείτε το αεροσκάφος σας 
στα 36 µέτρα ύψος. Αφήνετε το 
Ἰονφίίεκ και, μέχρι να βγείτε απ᾿ 
την πόλη, δεν κινδυνεύετε καθό- 
λου. Ανδρέα ἴπαηκς 


Πληκτρογήστε το εξἠς ἡδίίπα 


10 ΡΒΙΝΤ 0Η86 (1111, 

20 ΕΟΒ Α- 49152 10 49202. ΒΕΛΌ 8. 

ΡΟΚΕ Α, 8: ΝΕΧΙ. 

30 9Υ59 49168. 

40 0ΑΤΑ 162, 20, 189, 33, 192, 191, 198. 

224, 202. 

50 ΏΑΤΑ 18, 241, 78, 0, 224, 32, 44, 241 

169, 0, 

ϱῦ ΟΑΤΑ 141, 32, 208, 32, 108, 245, 1869, 

142, 141. 

Τ00ΑΤΙΑ239, 3,18, 187, 2, 169, 18, 141, 65, 

10. 

80 ΟΑΤΑ 169, 249, 141, 68, 13, 169, 12 

14] 

9) ϱΑΤΑ 67, 13, 108, 0, 128. 

Εντάξει: Τώρα Βωπ και βάλτε στο 
κασετόφωνοτην πρωτότυπη κασε 


τα να φορτώνει. Το ]δίίπα εἶναι του 
Χάρη Βέντη 


ΒΟΒΙΝ ΟΕ ΤΗΕ ΝΟ000 


οΡΕΓΤΒυΜ 


ΡΟΚΕ 491110 για ἀπειρες ζωες. 


ΡΗΟύΕΟΤ ΕυΤυΒΕ 


ΦΡΕΟΤΒΗΜ 


ΡΟΚΕ 30 147.255 για άπειρες ζω- 


ες 


ΤΕΜΡΕΣΤ 


ΦΡΕΓΤΒΝ 


ΡΟΚΕ 33537,183 για άπειρες ζω- 
ο 


ΒΟΟΤΥΣ 


ΦΡΕΡΤΒΙΝὴ 


ω 


ΡΟΚΕ 582940 για άπειρες ζωες, 


ΒΟΑΌ ΒΑΟΕΒ 


ΦΡΕ(ΤΒΙΝ 


ΡΟΚΕ 27150,0 για άπειρες ζωὲς, 
"Ολα τα ροκες απ᾿ το Δημήτρη 
Λάζο. Δημήτρη ἴΠαηκς 3 5 


ΦΡΕΓΤΒυΜ 


Πληκτρολογήστε 

1 ΒΕΝ Ιη!. Ιἶγος {οι ΗΕΒΟ 

19 ΒΟΒΌΕΒ 0: ΡΑΡΕΒ 0: ΙΝΚ 0: 61ΕΑΗ 
29999 

20 ι0Α0 ''""000Ε 16384 
30ΕΟΒΙ:23296 ΤΟ 23331:ΒΕΑΌ 4:ΡΟΚΕ 
ἰ8: ΝΕΧΤ | 
400ΑΤΑ243,55, 62,295, 221,30, 203, 33, 
11, 14, 0,205, 88, 5, 55, 62, 295, 221, 39, 48, 


Ζᾷσπι, καύσωνας, Ο μεσημεριανός ήλιος φλογίζει την άσφαλτο, η οποία μόνο που δεν 
αχνζζει. Η χούφτα του δεξιοὺ σου χεριού δροσῖζεται απ᾿ το κουτάκι πῖς μπὺρας που 
κρατάς, Δεξιά, απέραντη ευθεία. Αριστερά το ἰδιο. Διορθώνεις τα γυαλιά ηλίου και 

ακουµπάς στο αμάξι. Τους άκουσες λίγο πριν τους δεις. Πέρασαν μπροστᾶ σου, 


κομµαπάζοντας τη µεσηµεριάτικη ησυχία Ἕνα εφτάμισι απ᾿ το 9υρει Παπ οη και, πίσω 
του, µε τη μούρη του κολληµένη στο φτερό της 150, ἑνα περιπολικὀ απ᾿ το (παζν (τς 


ακολούθησες µέσα στο ΠΙΟΠΙΟΙ... 


ΙΙ Χαμογέλασες, πέταξες το άδειο πια κουτάκι, μπήκες στο αυτοκίνητο καὶ τους 


111, 11,38, 119, 205, 86, 5, 62, 295, 50, 241, 
11, 198, Τ4, 113, ϐ 
50 ΒΑΝΟΟΜΙΖΕ 098 22296 


δώστε ΒΙ}Ν και βάλτε την πρωτό- 


τυπη κασέτα να φορτώνει. Θα ἔχε- 
τε 255 ζωὲς. 


ΤΑΝΚ 


ΜΡΕΟΤΒυΜ 


ΡΟΚΕ 930209,0 για άπειρα {αηίς. 
Τα ροκος αμφότερα απ᾿ το Λάκη 
µε τα Χαμηλά Ρεβερ. 


ΕΑΝΤΑΣΙΑ 


-ΦΡΕΟΤΡΙΙΙ 


Κάντε ΜΕΒΟΕ τον Ὀαδίς Ιοδάρθι 
και προσθέστε την εξἠς γραµµή: 
200 ΒΟΒΌΕΗΒ 7: ΡΑΡΕΗ 7: ΙΝΚΟ: 
ΡΟΚΕ 305130: ΒΑΝΟΟΜΙΖΕ υ5β 
30039 
και βεβαια ΕΙΝ. 


6ΟΜΜΑΝΡΟ 


ΑΜΟΙΗΛΟ 


Μήνας χωρίς προσφορά απ᾿ το 
ΡΗ.Τ. δεν γίνεται να περάσει. 
Πληκτρολογήστε λοιπόν: 


19 ΜΕΜΟΒΥ ἀ5ΒΡΡΙ.ΟΑΌ "εοπιπιδηάο, 
η”, Δ500θ 

20 ΕΡΟΒ α-λ900 ΤΟ ἀ9Ι2ΒΕΛΌ 
ΡΡΟΚΕ 8; ΝΕΧΤ 


30 ΡΟΚΕ 50Η, 403: ΡΟΚΕ ἀ504/0: 
ΡΟΚΕ ἀδ(35 90 

40 ΟΛΗ. ἀ5ο0θ 
50ΏΑΤΑ205, 122, 188, 178, 50, 15, 78,8, 8, 
34, 58, 1, 119, 35, 16, 252, 195, 54, 92 


και ΕΟΝ. Το Ιδήπα δίνει άπειρες 
ζωὲς, αλλά λειτουργεῖ µόνο στη 
ἀῑδΚ. νεισίοη του παιχνιδιού. Μας 
ευχαριστείτε. 


2. 
- 
. 
σα 
Ἅ 
Ἅ 
σα 
σα 
σα 


αΒΟυΝΡ ΑΤΤΑΟΚ 


ὀΡΕΟΤΒΙΝΜ 


Κάντε πάλι ΜΕΒΩΕ τον Ὀᾷρίς 
ἰοαάθί και, πριν το Εαπάοπιίζο 
Ὀδβ, προσθέστε ΡΟΚΕ 29063,0, 
Τώρα ΕΙΝ και... 


ἀ0ΒΒΙΕ Α αΗΟΣΤ 


ὀΡΕΟΤΒυΝ 


Ενεργήστε ακριβώς µε τον ἴδιο 
τρὀπο, ὁπωςκαι στα προηγούμενα 
δύο παιχνίδια, και -πριντο ΒΑΝΟ 
Ὀ89δΗ -προσθέεστεβΟΚΕ 30597,0 και 
ΕΟΝ. "Ολες οι επεμβάσεις ἠρθαν 
απὀ τον Τάσο Αντωνόπουλο. Τά- 
σο περιµἔνουμε συνἔχεια. 


αΟΟΝΙΕΣ 


ΑΜΦΤΗΛΌ 


Φορτώστε τον Ὀαδίς Ἰοαάθι και 


σπάστε τον. Πριν απ᾿ το τελικὀ 
σα]! τυπώὠστε ΡΟΚΕ ἃ 4728,0 και οι 
ζωὲς σας θα κολλήσουν στις». Αν 
θέλετε να καταργήσετε το 5ρΠίθ 
ςοἰδίοη δώστε (πάντα πριν το τε- 
λικό σαἱ!):ΡΟΚΕ 5304, Δ09:ΡΟΚΕ 
Δδ405,809: ΡΟΚΕ ἆδάλ», Δ09. Βυπ 
τώρα και αϊνθ΄οπι {ο υπάριςίαπἀ. 
Τα ροκος ἠρθαν απ᾿ το Μανώλη 
Μακράκη. 


ΑΒΜΥ ΜΟΝΕΣ 


ΑΜΟΤΒΑΌ 


Οι Ανδρὲας Εξαδάκτυλος και 
Γιώργος Διακίδης συμβουλεύουν 
τα ακόλουθα: Στο Αππην Μονος ], 
πριν απ᾿ το. ΟΑΡΌ. “ΑΑΜΥ.002”, 
στο Ὀαςίς Ιοδάθι γράψτε τα ακὀ- 
λουθα: 

ΡΟΚΕ 4791255: ΡΟΚΕ 4772255: 
ΡΟΚΕ 7124255 

Μετά κάντε ΒΙ)Ν και, μόλις Φορ- 
τωθεί το πρὀγραµµα, θα δείτε πὠς 
καταργήθηκε το δρΠίθ οοἱ]δίοη. 

Στο Αππιν Μονος Ι τώρα, πάλι 
στο Ὀαδίς Ιοδάςι και πριν απ᾿ το 


ΙΟΑΡ “ΑΑΜΥ.003” γράψτε: 


ΕΟΒ α- 7.000: ΡΟΚΕ α, 255: ΝΕΧΤ 
και Φυσικά, ΒΙΝ. Η επἔµβαση σας 
δίνει άπειρες ζωὲς. Ο κωδικός που 
ζητάει το πρὀγραµµα εἶναι 19372. 
Παιδιά σας ευχαριστούμε. 


ΠΤΤΤΤΡΙ 


ΕΥΒΟΣΟΟΡΕ 


08Η 


Φορτώστε, κάντε τοςαἱ και: 


ΡΟΚΕ 46687,76: ΡΟΚΕ 46688,105: 
ΡΟΚΕ 46689, 182 για ἀπειρεςζωὲςἡ 
ΕΟΒ ἆ Ξ 8296 ΤΟ 4711: ΡΟΚΕ α,0: 


ΝΕΧΤ για πιο άνετο παἰξιμο. Το 
παιχνίδι ξαναρχῖζει µε 9Υ9 2067. 
Τα ροκες απ᾿ το Γιώργο Μπουλέ- 
ρο. Γιώργο Ο.Κ. 


ΗΕΑΌ ΟΝΕΒ ΗεΕει» 


08Μ 


ΡΟΚΕ 30915,144. ΡΟΚΕ 30316, 144 
για 90 Ηραάς και Ηεοίς. Το παιχνίδι 
ξαναρχίζει µε 9Υ9 324, 


ΜΕΤΗΟΟΒΟΣΣ 


08Ν 


ΡΟΚΕ 14501234 ΡΟΚΕ 13502294 
και 9Υ9 4096 για άπειρο χρὀνο. 


ΜΑΤΕΟΗ ΡΟΙΝΤ 


ΑΜΟΙΒΛῦ 


Παΐζετε µε τον υπολογιστή. ᾿Ο- 
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:ΗΙΝΤς Ν΄’ Πρ5 


περάσετε στο Οεύτερο µέρος του 
παιχνιδιού, εἶναι ο 84187. Μας τον 
ἔστειλε ο Κώστας Στάμος. 


ταν σερβίρει εκεϊνος και βρίσκεται 
στην πάνω πλευρά του γηπέδου, 


εσεἰς πατάτε το 9ρᾶς0 συνέχεια Ο- 
πὸτε ο εοπιρµίθΓ μπερδεύεται και 
χτυπάειτη μπάλα δύο φορὲς. Αρα 
οπὀντος εἶναι δικὀςσας. Αυτά απὀ 
ἕναν ανώνυμο Φίλο µας. 


αοιΏ ΒυΝΝΕΗ 


ΑΜΙΟΑ 


Ὁ Κώστας Σταθόπουλος λὲει 
πως, αν πατήσετε το Ε5, θα γίνετε 
άτρωτος, τόσο στις βόμβες των α- 
ντιπάλων, όσο και στα εμπόδια (πἀ- 
νω στα οποία αν τρακάρετε χάνε 
τε). Κώστα {Παηχ. 


ΑΟΕ Ι 


(8Ν 


Γράψτε στον πίνακα των Ἠίαι 
«ς0ἵ65 το ὀνομα Ὀυςίν Βια και, 
όταν παἰϊζετε µε τον υπολογιστή, 
το εχθρικὀ αεροπλάνο δεν θα 
µπορεί να σας καταρρίψει. Όλατα 
Ρροκος5 απ᾿ τον Αλέξανδρο Πετρό- 
πουλο. Αλέξη περιμένουμε και συ- 
νεχεια. 


ΡΗΑΝΤΙΣ 
ΑΜ9ΙΑΛΟ 


Ο κωδικός, για να µπορξσετε να 
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ΕΙΒΕ ΤΗΑΡ 


ὀΡΕΟΤΒΙΝ 


ΡΟΚΕ 46494201 ΡΟΚΕ 476290 
για άπειρο χρὀνο. Το Ροκο ήρθε 
απ᾿ το Χρήστο Βλάχο. 


ΒΟΒΒΙΕ 4ΗΟ5Τ 


ς 


Αἰ/ςΤΒΑῦ 


Μόλις αρχίσει το παιχνίδι, θα 
δείτε ν᾿ αναβοσβήνει µια ταμπελί- 
τσα, µετο ὀνομα της ΕΒΕ. Φυσήξ- 
τε εκεί και θα δείτε να εμφανίζεται 
µια πόρτα. Όδηγήστε την µπαλἰ- 
τσα εκεί μἒσα και θα εμφανιστούν 
τρεις δρόμοι. Ο ἕνας οδηγεί στην 
11η πίστα, ο άλλος στην 4δη καιο 
τρίτος στην τελευταία. 


ἀΑυΝΤΙ ΕΤ 


νΡΕΟΤΒυΝ 


Αν σας εμποδίζουν οι τοίχοι, τό- 
τε μπορεῖτε, πατώντας το 9νπιθο] 
9ΠΙ4 να περάσετε απὀ µέσα τους. 
Το ἤρ απ᾿ τον Κώστα Βλετσο, τον 
οποίο ευχαριστούμε. 


Λ. ΠΕ τεσπα σα 4ΗΟ5Τ 


6ΛΒΙΞ5ΟΝ 


ΑΜ/ΙΘΑ 


Μπορεΐτε να ξεφορτωθείτε τους 
Ὀνραίὴς, αν τους παρασύρετε σ᾿ ἔ- 
να ἰΓαηδρογία!ίίοπ. Μόλις μπεῖτε μ- 
σα, εκεῖΐνοι θα σας ακολουθήσουν. 


"Ομως, ενώ εσεῖς θα εμφανιστεῖτε 
σεκάποιο ἆλλο σηµείοτης πίστας, 
εκείνοι θα εξαφανιστούν. Το ρ 
απ᾿ το Γιάννη Οικονόμου. 


Α γΙΕΝ το Α κια. 


ὀΡΕΓΤΒΙΝ 


Στο Ὀαδίς Ἰοάστ, προσθὲστε 
(πριν το Βαπἀοπιἰζο [9Η): 


ΡΟΚΕ 28032,255: ΡΟΚΕ 280878: 
ΡΟΚΕ 292438. ΡΟΚΕ 930543,8. 


Τρέξτε τώρα τον Ιοβάς και... 


Τα ροΚκος ἠρθαν απ᾿ το Βασίλη 
Τσαγρή. 


Ωρα όμως για βουτιες, δεν νο- 
µίζετε; Σηκὠστε λίγο τα μάτια απ᾿ 
το ΠΙοΠΙίΟἵ και δείτε τα φοβερά 
πράγµατα που βρίσκονται αυτὸ 
τον καιρό στις αμμουδιὲς (και ὀχι 
µόνο εκεἰ). Σε αυτά εἶναι αφιερωμ- 
νη η στήλη αυτού του τεύχους. 
Μην ξεχάσετε να διασκεδάσετε ὁ- 
σο μπορεῖτε περισσότερο στις δια- 
κοπὲς σας. Θα τα ξαναπούμε το 
Σεπτέμβρη. Φεύγω, να προλάβω 
την Εθνικἡὴ οδὀ ἁδεια. 


Καλες διακοπὲς. 8] 


ΗΟΜΕ 6ΟΜΡὐώΤΕΗ. ΘΟΕΤΗΝΑΒΗΕ 


ΤΗΟΜΑς 5ΟΕΤ 


ΣΟΛ{(ΟΜΟΥ 50 ΤΗΛ. 36153262 


ΒΙΟ 5ΡΙΝΕΡΟ ΘΟΕΤΝΑΗΕ ΑΝΡ υΤΙΙΙΤΙΕς 


ΑΡΗΟΜ ΘΙΡΕΒΒΑΘΕ ΡΗΟ. ΜΙΟΒΟΕΙΟΗΕ ΕΙΙ ΕΒ ΕΑΝΤΑΝΙΘΙΟΝ 
ΑΝΙΑΗΌ ΜΑΚΕΒ Χ-ΟοΑβΌ ΡΗΟ. νΙΡΕΟ Ριυ»5 ΗΙΕ4ΗΘΟΕΤ ΒΑΡΙ6 
6 64 ΕΜΟΙ ΑΤΟΒ ΤΗΕ ΝΟΒΗΚ5 5ου ΡΤ 30 ΑΝΙΜΑΤΟΒ Μ.6.5. ΡΑΦΟΑΙ. 
ΡΕΙ ΙΧΕ ΡΑΙΝΤ ΙΙΙ ΑΝΙΜΑΤΟΒ/ΙΜΑΑΕΣ ΤΟΒΒΟ 9ΙΙΝΕΒ ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤ 
ΡΙαΙΝΙΕΝ αοιΏο ΑΖΤΕΟ -ς- Χ-ΟΟΡΥ ΡΗΟ. ΡΒΑΝ 
ΑΙ ΙΙ Ι4ΑΒΥ ο... ΜΑΤΕ ΑΕΕΙ5 ΑΝΙΜ. ΜΑαΙΚ 5ου ΡΤ 4ΏΌ ΑΝΙΜ. 
ΚΑΒΑ 9ΟΕΤ ΡΕΙ υΧΕ ΝΙΡΕΟ ΑυΡΙΟ ΜΑΘΤΕΡΒ Ι γιΒβυς ν.Ι.Ρ. 
ΜΑΟΒΟ ΑΞΘΞΕΜΒΙ ΕΒ ΕΧΡΗΕΟΟΘ ΡΑΙΝΤ 8.8.6. ΕΜΟΙ ΑΤΟΒ ΕΕΑ ΒΑΡΙΟ 
ΡΙΧΜΑΤΕ αΑΙ ΙΙ ΕΟ ΡΕΙ υΧΕ ΡΑΙΝΤ ΙΙ ΝΙΟΕΟ 9ΤυΡΙΟ 
ΡΗΟ. ΡΑΕ ΝΕΝ ΙΑΤΤΙΟΕ -ο- ν. (5.0) ὈΙΙ ΡΑΙΝΤ 

ΑΜΙΟΑΙΟΟΟ ΡΕ, πλ ον νρςΣ. (ΑΠΟ) 125000 

ΑδΟΊ ΜΕΜΟΠΜΥΕ ΡΟΚ ν νςν οδοννο τος ο πνοο ο σε νθθ 48000 

ΡΙΡΚ« ΒΗΒΙΝΕ ΕΠΟΡΕΧΝ ΤΟ τν Έρονν νονς 40000 . 

ΜΟΝΙΤΟΕ ΓΘΤΕΒΕΟΘ) νόμο κο 77000 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ.Ι νι τν σε σε τα. 3000 

ΜΟΙΡΕ.ΡΑΟ πες «ο ον ον δν τρος οκ ανα. 1000 

ΡΕ ΕΕ Ο Ες ο ο ο ισα Μώ κ. 

ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ ΑΜΙΑ 500....... νεο εν νννννννωνεν ενος 2500 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ 
ΑΜΙΑ-500 


ΑΜΙαΑ 500 - Α5ΟΊ ΜΕΜΟΒΥ - ΟΒΗΒΑαἄΟΝ)᾽5 ΙΑΙΒ 
ΙΝάΕΟΝ ΜΑΡΘΤΕΒ - 9ΤΑΒ ΤΒΕΚ 
ΕΕΣ 177.000 ΕΕΣ 


ΑΜΙάΑ Α5ΟΊ - ΟΡΗΒΑαΟΝ’5 Ι ΑΙΒ 
ΕΕΣ ΕΑΕ ΣΕ 51.000 ϱΩΕΕΕΑΕΕΣΑΑΕΣΕ 


ΑΜΙάΑ-ΑΤΑΒΗΙ (32ΒΙΤ) 


ἀαΑΜΕςΡ | Ι9Τ 


νιαιι ΑΝΤΕ 
ΜΙΟΒΟ 5Ο000ΕΒ 
ΒΟΒΟΟΟΡ 
ΤΑΝαΙΕΟ ται ες 
ΒιΟΟΡΝΝΥΟΗ 
Βιοοµαιι ΕνΝαΕ 
Ρβεοιοῦς Μεται. 
ΑΒΜΑΙΥΤΕ 
ΡΒΑΘΟΝ’5 ΙΑΙΒ 
ΦυΡΕΗ ΗΑΝΑ-ΟΝ 
ΖΟΜΒΙ 

κινα’5 ουςςτ 2 
ΙΑΒΒΥ ι! 
ΡΕΝΑΡΙ5 

ΟΡ. ΝοιΕ 


ΟΑΡΤΑΙΝ ΒιΟΟῦΡ 
ΗΑΝΝΚΕΥΕ 
ΒΕΝΕΑΑΡΕ ΙΙΙ 
ΝΟΥΑΕΒ 

ΜΙΙ ΕΝΙΟΜ 2.2 
ΒΟΜΒΕΒ 

ΌΒΑΑΟΝ ΝΙΝΟΑ 
ΡΗΟΒΙΑ 

ΑΙΒΒΟΙΒΝΕ ΒΑΝΑΕΒ 
ΕΒΙΑΗΤ ΝΙ4ΗΤ 
ΌΑΗΚ 51Ι0Ε 

6ΗΟΦΤ Ν’ α0βΒιΙΙΝ5 
ιΟΒΡΌ ΟΕ ΒΙΘΙΝΑ 98ὐΝ 
ΤΕΘΤ ΒΒΙΝΕ Ι 
ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΘΤ 


ΤΗΕ ΚΗΒΥΘΤΑΙ. 
ΒΟΝ ΤΗΕ άΑΟΝΤΙ ΕΤ 
ΒΑΤΜΑΝ 


ΤΗΕ ἄΑΜΕΣ ΜΙΝΤΕΗΒ ΕΟΌ 


ΒΙΗΙΙΑΗΌ 95ΙΜΟΙ ΑΤΟΒΗ 
ΒΕΟΌ ΗΕΑΤ 

ΗΟΝΡΟΑ 9ΙΜ. 

Ουτ ΒΟΝ ΕΙΒΟΡΑ" 
30 ΡΟΟΙ. 
ΕΟΒΑΟΤΤΕΝ ΝΟΗΙ Ρ5 
ΝΕΟ ΙΕ ΜΑΝ5 
ΘΗΙΝΟΒΙ 

ΡΟΡυι 5 

9ΟΑΝ ΟΕ ΑΗΟ 

ΤΙΜΕ ΞΟΑΝΝΕΒΗ 


ΝΑΝΥ ΜΟΝΕΞΘ 
ΒιΟΟΡ ΜΟΝΕΥ 
ΟυΤ-ΒυΝ ΕΙΒΟΡΑ 
ΜΑΥ-ΟΑΥ ΘΩυΑΟΌ 
ΚΙΝΑ’5 ΩυΕΘΤ 
ΤΕΕΝΑΑΕ ΟΩυΕΕΝ 
ΙΑΞΤ ΡΙΕι. 
ΟΗΒΟΝΟ ΩυΕΘΤ 
ΙΕΌ ΘΤΟΒΜ 

ΒιΙ ΑΞΤΕΗΟΙΌ5 
ΕΑΞΤ ΒΗΕΑΚ 
ΘΑΝΑΩΕ 

κυιτ 
ΡΟΜΙΝΑΤΟΒ 


ΒΟΧ ΡΕΜΟ 


ΑΊΛΒΙ 5ἵ 


Το πρὀγραμμµα αυτό εἶναι γραµ- 
μὲνο σε Αἰαπὶ 9Τ Βασίς και τρξχει 
µόνο σε Ιον) τοφοἱμβοη πιοάθ, δη- 
λαδή μόνο σε ἔγχρωμο πιοπίίοτ. Η 
ρουτίνα αυτἡ χρησιμοποιεί το ΑΕ5 
και ΥΡἱ και σχεδιάζει πολύχρωμα 
κουτιά σε µια θὲση της οθόνης, της 
δικἠς σας επιλογής. Πατώντας το 
δεξιό κουμπίτου ποντικιού, σχεδιά- 
ζετε κάποιο κουτί, ενώ πατώντας 
το αριστερό εγκαταλείπετε το πρὀ- 


γραμμα. 


ΜΕΜΟΒΥ ΒΙ.ΟΟΚ 6Ο0ΡΥ 


ΖΧ 9ΡΕΟΤΒυΝ 


Ἡ ρουτίνα που σας παρουσιά- 
ζουμε αυτὀ το µήνα αντιγράφει 
Ὀἱοςκ µνήµης απὀ µια θἒση σε κά- 
ποια ἆλλη. 

Εσεὶς πληκτρολογήστετο Ιἰδήπα, 
αντικαθιστώντας τη μεταβλητή 
“ΦΤΑΒΤ” µε την αρχική διεύθυνση 
που θἔλετε να τοποθετηθεί η ρουτί- 
να και τρξξτε το, αφού ἔχετε δώσει 
το σχετικό 6Ι.ΕΑΑ. 

Κατόπιν ορίστε µια συνάρτηση 
πι µεΏΕΕ ΕΝ πι (5, |, 4) - υ8Η «αρχι- 
κἠ διεύθυνση. Για να την καλὲσετε, 
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ο. 


{χοιξρθοεκ(8α8):Ε61οῦβ]Ξρθ8εκί(α”2ά4):ΕαἶπΏ 
- δ- κ. ἐ- -- -. 
ξἰτνοιωντςοξ 


ο1εδγν 5:4μ11ή 21Ρος96 5Υ518Ο124,1:Ρ0Κε οοτιΌσ 


8ΗΞΕΌ:σοη 


Ρροἱκς σοηπΏσ142,0:ΡοΚ9 οοπΈσ146,1:1ρόΚε αην1η,0: νά ας δυς(1 


ΛΥΒΓΙΞΙ 
εειισυ5(19):κξρεεκ(ᾳἰπτουῦ«2):ΥΞρεεκ(ρὰ1ηξουὈ 4) 
κ5γ-ρεςκ(εἰπΌοαξ”θ):14 ἘεΥξ»δ Όπεη βο5ιο 3053 
48 ΚΘΥΞΙ {Ἠληῃ Ροξε 5υ5ταυ.ζ4,0:επὰ: 1 ΚΕΥΞΟ 
ξοτο 1075 

1ος 1, (σπάΣ195)41,1,ΣΠάΧΟ5, 2:13 ᾿Α.ΑσΙΞ0Ο Ίπεη 20 
2039:Ροξ9 σοηῦἳσ]42,0:Ρ9Κ9 οοπΏσ126,01ν 


Φ 
οσο 
ο 
- 

4 
” 

-- 

--- 


ων 


' ν 39,0:ΡοΚκὲ «ου ῦσ116,0 
ου. 3 


οὸσνασςα 
Γὰκ 


ο ο ο 
ο » ὁ ὦ 
σι 


[ι] 
Μ.ς 


δώστε: ΒΑΝΟΟΜΙΘΕ ΕΝ πι (χ, γ, 2), 
όπου χξ αρχική διεύθυνση. του 
Ὀἱοσίκ, ν-μήκος δἰος]ς και 2ΖΞ τελική 
διεύθυνση. Η ρουτίνα εἶναι ιδεώδης 


για να σώζετε και να επαναφἔρετε 
οθόνες. [(ΒΑΝΡΟΟΜΙ5Ε ΕΝ πι 
(16384,6912,Χ): αποθήκευση στη δι- 


ὃ βΕᾷ αἱ μεββαν Εξ ἐδρν μμ 


ΒΤ 


1ο 1 ΕΤ Τ-ο: ΡΟΗ β.5Τ 
ΕΥ ΤΕΤΑΑ: ΡΟΚΕ Ρ,Α 


ὁὁ ρ - 
μα πο εσσώ μις 
8 8 ος Αν .. 
ΑΝ, 


ΗΤ το 


ἰ 


εὔθυνση κ. ΒΑΝΌΟΜΙΦΕ ΕΝ πι 
(Χ,8912,16384). ανάκληση απὀ τη 
διεύθυνση χ]. 


Κάθε µήνα απὀ αυπὴ τ στήλη σας δίνονται µερικές χρήσιμες Ιδέες και ρουτνες γΊα τους πο δημοβιλες [όπιο ΠΙΚΙΟΡ. 
Μέσα απὀ αυτές πιστεύουμε ὁπ θα βρεῖε τρόπους να βελπώσετε τι προγραµµαπσηκές τεχνικές σας. Αυτό το µήνα οἱ 


ρουτίνες αφορούν τους υπολογιστές ΑΤΑΗΙ οΤ,9ΡΕ( ΤΗΕΙ)Μ, ΑΜΦΤΗΑΡ. και (ΟΜΜΟΡΟΒΕ 


ΒΑΣΙ6 Ι.00Κ᾿ 


ΑΜΡΤΗΛΌ 00 


Η ρουτίνα αυτού του µήνα εἶναι 
χρήσιµηστους επίδοξους προγραµ- 
ματιστὲς που προσπαθούν µε κάθε 
τρόπο να κρύψουν το 5ουγςρ κὠδι- 
κατου προγρἀμµατόστους απὀ ξὲ- 
να μάτια. Φυσικά δουλεύει στην 
ενσωματωμένη ΒΑΡΙΟ των Απι- 
φἰταὰ και σκοπὀς της εἶναι να 
μπλοκάρει τον υπολογιστή αμέσως 
μόλις πατηθεὶ το Ε9(, εἶτε µόνο 
του εἶτε μαζι µε τα 9ΗΙΕΤ και 
Ο6ΟΝΤΗΒΟΙ.. Πληκτρολογήστε προ- 
σεκτικά το Ιἰδῆπα, προσέχοντας να 
µην κἀνετελάθος στα νούμερατων 
εντολών ΡΟΚΕ. Μπορεΐῖτε στην αρ- 


χἠ του προγράἀμματός σας να το- 
ποθετήσετε αυτἠ τη ρουτίνα, ἡ να 
την τρῖξετε ξεχωριστά, κάνοντας 


χρήση της εντολἠς 6ΗΑΙΝ ΜΕΒΩΕ. 
Μόλις πατηθεἰ το Ε9Ο, το πρὀ- 
γραµµαθα μπλοκάρει αμἔσωςκαιο 


μόνος τρὀπος να επαναφξρετε τον 
υπολογιστή εἶναι να τον κλείσετε 
και να τον ξανανοίξετε. 


19 ἰοςσε νοιι ΒΑ8Ι05 ρνοογεπς 


30 ” Βν ὅέπ 12/2/1987 

50 ΡΟΚΕ Ο.805:ΡΟΚΕ 1.Ο:ΡΟΚΕ 2,8Αό6 

40 ΒΟΚΕ 3Α60Ο.ΔΕΞ:ΡΕΟΚΕ 34601, Σ0Ξ:ΡΟΚΕ 3602. 
1ΕΕΟΚΕ 3ΑΦΟΣ. 56 

50 ΕΟΚΕ ΑΒΡΕΕ.Ο:ΡΟΚΕ 2ΒΡΕΟ,ΞΑό 


60 ΕΝΡ 


ΕΧΤΕΝΡΕΌ ΒΑΟΚΟΒΟυΝΟ 60ἱ0ΗΒ ΜΟΡΕ 


(8Ν 


Μια ὀχιιδιαϊτερα γνωστή δυνατό- 
τητα του τσιπ γραφικών του Οοπι- 
πιοάοτο 64 εἶναι η δυνατότητα πα- 
ρουσίασης χαρακτήρων, µε Φόψῖο 
διαφορετικού χρώματος απὀ Ίο 
συνηθισμένο. Μοναδικό µμειονὲ- 
κτηµα της μεθόδου εἶναι ο περιορι- 
σμός των 256 χαρακτήρων σε 64 
χαρακτήρες. Ἔτσι αποκλείονται 
τα γραφικά σύμβολα. Το πιοἀρ αυ- 
τὸ ενεργοποιείται µε «σήκωμο» του 
Οἱ 6της θέσης µνήµης 54265 (Σειρἁ 
50). Μετά την ενεργοποίηση, οι χα- 
ρακτήρες µε κωδικούς οθόνης 0-64 
(ποππηδ!), 64-127 (2ΠἱΗεά), 128-191 
(Βενειςε), 192-255 (9ΗἱΗεά ΓΕΥΘΙ56) 
παίρνουν το χρώμα του Φόντου ᾱ- 
πὀ τις διευθύνσεις 54281, 5328, 
59283, 594284 αντίστοιχα. 


10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 


ΒΕΜ κ ΕΧΤΕΝΡΕΡ ΒΛΟΚΘΒΟΟΝΟ 3 
ΒΕΜ κ 60108Β ΜΟΡΕ ΡΕΜΟ - 
ΒΕΜ 

ΡΒΗΒΙΝΤ ζΗΒ4(147) 

ΡΟΚΕ 53265,ΡΕΕΚ(53265) ΟΒ 64 
61 -Ο:6ὲ -1:039 -ὁ 

ΡΟΚΕ 532682.61 

80 ΡΟΚΕ 53283,62 

90 ΡΟΚΕ 5326864,6ς3 

100 ΕΟΒ Ἀ”-0 Το 63 

110 ΡΟΚΕ 1264γλ,λ 

120 ΡΟΚΕ 13849, Άγδά 

130 ΡΟΚΕ 15043Λ,Λ4128 

140 ΡΟΚΕ 152411, Ἀγ192 

150 ΝΕΧΤ Ἀ 
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Τε 
Φομποαίάαγ ὠρηπίεί 


190 


τν 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 


Ο θοἱιπείάοι 9ρηπίο 180 εἶναι ἕνας ἀοί πιαίήκ επυπωτής, που απευθύνεται σε ανθρώπους που δεν 
έχουν τεράσπες απαιτήσεις ως προς πην ποότητα, αλλά θέλουν να κάνουν τῃ δουλειά τους γρήγορα, 
ὀμορφα και αυστὰ. Κύρια προτερήµατά του η ταχύτητα καὶ ... η πσιχία 


οικογὲνεια των 9 ρἷης ἀοί-πιαίτἰχ 

εκτυπωτών, για .... οικιακή χρήση. 
ὁσο πάει και μεγαλώνει. Ο Φεηποί 
ἆοι 180 εἶναι ἀλλο ενα μᾶλος της 
και μάλιστα αρκετά ἠσυχο. Πρό- 
κειται για ἕναν ρήπίθ αρκετά ευξλικτο, που 
μπορεί να κάνει κάθε Ἠοππθ µ56/ να νιώσει ευ- 
τυχισµένος. Φυσικά, τα προτερἠµατά του δεν 
εἶναι µόνο αυτά. 
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του Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΥ 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΗ ΕΜΦΑΝΙΣΗ 


0 Ερήπία: 180 εἶναι ἕνας εἰβδείς-ἰοοίς εκτυπω- 
τής, που ζυγίζει περίπου 3,7κα. Κοιτάζοντάς 
τον κανεὶς βλέπει στο μπροστινὀ µέρος τον 
πίνακα ελέγχου καιτουςτράκτορες. Θαπρέπει 
να πούμε εδώ πως ο Φομποϊάετ ἔχει τη δυνατὀ- 
τητα να συνεργάζεταιτόσο µε μηχανογραφικὀ 
χαρτί όσο και µε μεμονωμένες σελίδες Αά. Βὲ- 
βαια στη δεύτερη περίπτωση, πρεπει να βγουν 


οι τράκτορες και τη θὲση τους να πάρει ἕνα 
ειδικό εξάρτηµα, που σας δίνει η Φεμποίάοι γΙ᾽ 
αυτό το σκοπὀ. Μιας όμως και µιλάµεγια χαρτί, 
να πούμε πως ο 9ρήπίοι 180 ἔχει δύο εισόδους 
για διάτρητες σελίδες. Η πρώτη βρίσκεται στο 
πίσω μέρος του και η δεύτερη στο κάτω. Με 
αυτὸν τον τρὀπο η συσκευή γίνεται ακόµα πιο 
εὐχρηστη. 

Κοιτάζοντας κανεῖς προσεκτικότερα τον ε- 
κτυπωτή, ανακαλύπτει το διακόπτη ΟΝ-ΟΕΕ 
στο αριστερὀ µέρος της συσκευής και τη θύρα 
εοηἰτοπίςς στο δεξι. Κοιτάζοντας προσεκτικὀ- 
τερα ακόµα, μπορεί ν᾿ ανακαλύψει ότι η θύρα 
Οεπίτοπίςς εἶναι προσαρτημένη σεµια κάρτα, η 
οποία βγαϊνει απ᾿ τον εκτυπωτή και σας απο- 
καλύπτει ἕνα 5οἱ απὀ οκτὠ αἳρ 5νίςμθ5. 

Να μιλήσουμε όμως εδώ για τον πίνακα ε- 
λἔγχου, που ὀπως εἴπαμε βρίσκεται στο µπρο- 
στινὀ μέρος της συσκευής. Αποτελείται απὀ 
τρία κουμπιά (ΟΝ ΠΗΝΕ, ΓΕ, ΕΕ), τα οποία ε- 
κτὸς απ᾿ τις τρεις ομώνυμες λειτουργίες εκτε- 
λούν και χρξη επιλογέα σετ χαρακτήρων 
(οπιρ]ιαφὶζοἀ, Ἰαίς, ἀουδίο 5ἰήῖκο κ.λπ.). 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Ο ςεμπεϊἀοι 180 επικοινωνεί µε τον ὑπολογι- 
στή, ὅπως εἴπαμε, µε τον 5ἰαπἀατἁ τρόπο που 
χρησιμοποιούν όλοι οι ρἠπίθις. ΔΕχεται διάφο- 
ρους τύπους χαρτιού, αυτόματα ἡ μετο χερι.Το 
πλάτος χαρτιού μπορεῖ να κυμαίνεται απὀ 140 
ως2δάπηπι. Γιατην τροφοδοσία χρησιμοποιοῦ- 
νται και οι δύο μηχανισμοί ({Πς(ίο/(ταςίοη), 
ανάλογα µετο χαρτίπου χρησιμοποιεῖται (στην 
περίπτωση της µονής σελίδας, χρησιμοποιεῖται 
ο ἱς[οπ). Όπως καταλαβαίνετε, ο Φομηποίάθι 


180 δεν μπορεῖ να τυπώσει σελίδα µεγαλύτερη 
απὀ Α4. Επίσης ἔχει τη δυνατότητα να τυπώσει 
ταυτόχρονα τρεις σελίδες µε καρμπὀν. 

Ο θρήπίοι 180 ἔχει µια ἀοί πιαἰτῖχ κεφαλή 
εννξα ακίδων. Η µελανοταινία του εἶναι 5ίαη- 
ἀατά και οι προδιαγραφὲς της λὲνε πως θα χτυ- 
πήσει 2.000.000 χαρακτήρες, πριν χρειαστεὶ να 
την αλλάξετε. Η κίνηση της κεφαλής γίνεται µε 
τον κλασικὀ ιμάντα και καλά θᾳ κάνετε να µην 
την αγγίξετε όταν βρίσκεται σελειτουργία (ακό- 
µη και για λίγα λεπτά) γιατὶ ... καΐει. 

Ο εκτυπωτής πηγαϊνει στον αγοραστή ἔχο- 
ντας Ὀι[οι 4Κ και 5 {οηίς (Ρίσα, [ἰα[ίς, Επιρηαςϊ- 
264, Βεἀιεθά και Ὠουδί ΠαίαΏί). Δυστυχώς 
δεν υπάρχει δυνατότητα για ΒΑΜ σατάς, οὖτε 
για κάρτες µε άλλα «Παταςίθ: 5οἱ. Φυσικά ο 
χρήστης µπορεί να σχεδιάσει τους δικούς του 
χαρακτήρες και να αντικαταστήσει µε αυτούς 
(με ἀονπίοαςϊπα) το 5οί του εκτυπωτή. Να πού- 
µεόµως, σεαυτότο σημείο, ότιο Φεμποίάρι 180 
µπορεί να κάνει οπιυἰαίοι σε Ερ5οπ ΕΝ και ΙΒΜ 
αταρΒἰςς πιοὰρ. ᾿ Αρα υποστηρίζει τα 5ἰαπάαγά 
5ρί5 χαρακτήρων των δύο παραπάνω πιοάθ». 
Αναλυτικότερα: 

Σε Έρ5οπ ΕΧ οοπβαυταίϊοπ υπάρχουν 96 κα- 
νονικοί χαρακτήρες, 96 Ια[ίς και 36 αταρΏίς 
οαταςίαις, καθώς και εἰδικἁ σύμβολα. Σε ΙΒΜ 
πιοάρ τώρα, υπάρχουν 96 κανονικοί, 133 α{α- 
Ρρ]ίς χαρακτήρες (ἀΤαΠ 5ἰν]θ), και φυσικά, ειδι- 
κἁ σύμβολα. Τέλος, η ανάλυση που δίνει ο 
Ὀρηήπίοι 180 στην εκτὐπωσή του ἔχει ὡς εξής: 
Θίαπάατὰ πιαίτῖχ: 9χ9 ἀοίς 
Γουδἰο φἰτίκο: 18χ9 ἀοῖ5 
Επιρμαςίζθἀ 9ΧΙ8 ἁἀοί5 
Γουδἰο οπιρ]ακἰζθἁ: Ι18χΙ8 ἀοῖς 
Οταρβίς ε[αταςίοις και ειδικἀ σύμβολα: 6χ8 
ἀοί5 
ΙΓ οιίοι Ομαίν: 17χ]Τάοίς 
Βίΐ ἵπιααε πιοάος: 60,72.80,90,144 και 240 ἁρὶ. 


0 56ΗΝΕΙΡΕΗ ΕΝ ΔΡΑΣΕΙ.., 


0 9Ρ 180 συνεργάζεται µε οποιοδήποτε πρὀ- 
γραμµα στἒλνει κάτι στον εκτυπωτή. Τον βάζε- 
τε στην πρἰζα, περνάτε το χαρτί, τον συνδξετε 
στη θύρα «ρηἰτοπἰς», τον ανάβετε και εἶστε - 
τοιµος. Μόλις κάνετετην πρὠτη σας εκτύπωση 
θα διαπιστώσετε τα εξἠς τρία πράγματα: 

α) ὁτι εἶναι αθὀρυβος, 

β) ὁτι εἶναι αρκετά γρήγορος και 

Υ) ὁτι ζεσταίνεται αρκετά. 

Να μιλήσουμε όμως µε νούμερα. Ο μεγαλύ- 
τερος θόρυβος που κάνει ο 3Ρ 180 εἶναι 93 ἆὈ 
(Αεουςίίς). Για να το συγκρίνετε κάπως, σας 
λέω ὁτι ἕνα παπάκι 90 κυβικών (νορμάλ) κάνει 
θόρυβο γύρω στα 101 ἀὈ (Αεουςίίς). Στον το- 


Η κάρτα που επάνω πης έχει τη θύρα ΟβΠΙΓοπίσο. Ὅταν την τραβήξουμε, 


µας αποκαλύπτει Τα 6αἱρ 5//ήσῃθς. 


μέα της ταχύτητας, τα πράγματα ἔχουν ὡς ε- 
ξής; ο εκτυπωτής «τρέχει» µε 150ερς (ἀΓα[), µε 
8θερς (1.0) και 175 ερς (ΠἰαἸ-5ροεἀ ο[[{6). Κατά 
τη διάρκεια του {θ5ί, µετρήσαμετον ρήπίθι και 
µε χρονόµετρο. Για ἕνα κοινὸὀ ΑΦ(Ι αρχείο, 
μεγέθους 2.176 Ὀνίες, οι μετρήσεις εἶχαν ὡς 
εξής: 


Η κεφαλή (9 ρἱπ8) του εκτυπωτή. Ζεσταίνεται αρκετά. 


Σετ Ρισα: 19 5ος 


10: Ἱπιίη 27 5ος 

Ιιαἰίς: 19 5ος 

Επιρμαςίρἁ: 36 5ος 
Βοἀιςθά; 20 5ος 

Ὀουδίο ΠαἰαΏί: 1 πι 45 5ος. 
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, οπριἙ» ΜΚΤΟΡΕΡ. 


Φ(ΗΝΕΙΒΕΒ 9ΡΗΙΝΤΕΗ 180 


Αντιπρόσωπος: ΟΟΜΩυΕΡΤ (Λ. Συγγρού 3, πῃλ. 9291695 - 
9028145). 
Τύπος; Ὀοἱ Μαϊήχ Ρήπίθι 
Αριθμός ακίδων κεφαλής; 3 
Κατεύθυνση εκτύπωσης: Δύο κατευθύνσεων (δἱ4Ι(Θοἱἱοπαἱ 
ρήπίίπο). Δυνατόπητα γα μονή 
κατεύθυνση (υπἰά!ΓθοίἰοΠᾶἰ ρήπί- 
ἴπᾳ) στην εκτύπωση γραφικών. 
116 ορ (ΌΓαί!) 
96 ορ5 (10) 
Μέγιστη ανάλυση εκτύπωσης: 240 0Ρ! 
Οικογένειες χαρακτήρων: Ρἱς8, Ιἰ8ίίο, ΕπιρηᾶΣίζεά, Βε- 
ἀυοθό, Ὀουδίθ ΠΘἰΟΠΙ. 
Εἠοιίοπ/Τι8οίίοη 
απτοπίος 
53 8 (Α) 
4ΚΒ 
ΙΒΜ ΕΙαρῃίο5, Έρδυη ΕΧ 
45.000 [χωρίς ΦΠΑ). 


Ταχύτητα εκτύπωσης: 


Νομίζω πως τα νούμερα εἶναι αρκετά ικανο- 
ποιητικά. 

Στην αγορά ενός εκτυπωτή, σηµαντικό ρόλο 
παϊζει το πιαπιυα]. Εδώ εἶναι που ο θεμποϊάρι τα 
πηγαϊνει πολύ καλά. Το βιβλίο οδηγιών αποτε- 
λείται απὀ 220 σελίδες, που κυριολεκτικά ανα- 
λύουν τον εκτυπωτή απ᾿ την κορυφή ὡς τα 
νύχια. Υπάρχουν αναλυτικά Ιδίπας που εξη- 
γούν στο χρήστη πὠς ακριβώς ενεργοποιού- 
νται οι διάφορες «οπίτοἱ λειτουργίες της συ- 
σκευἠς. 


Πέρα απότο Σήµερα 
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Ο 5εμπείσθι 9ργΙπίθΓ 180, µε τους τράκορες 
και τα «μπρατσάκια» για Το μηχανογραφικὀ χαρτί 


Η συμβὶωσή µας µε το ΞεἩπείάει ΦρήΠίΘΙ 180 
ἦταν πολύ αρµονικἠ. Δεν παραπονέθηκε ποτε 
καιτύπωσε γρήγορα και αθόρυβα ὁ,τιτου ζητή- 
σαµε. Αν εἶστε ἕνας άνθρωπος που δεν ἔχει 
Φοβερὲς απαιτήσεις απ᾿ τον εκτυπωτή, ο 5Ρ 
180 θα σας ικανοποιήσει απὀλυτα. Τον εκτυ- 
πωτή του ἰθεί µας τον διέθεσε η («οπιαιοςί (Λ. 
Συγγρού 3, τηλ. 9231693-9028135). [ο 


ΦΘΙΝ, 


Ειδική Βιθλιοθήκη 
Επιστημονικής 
Φαντασίας 


Γιοζει. 


Σουλτάνη 17 (κάθετος Στουρνάρα), 
τηλ. 3601.761 


παεεμαα τι αςξδ 


ο ΣΣ 


Μαλησπέρα σας. Η ταινία που θα παρακολουθήσουμε απὀψε ἔχει χαρακτηριστεί 
σαν ἑνα απὀ τα αριστουργήµατα της ἕβδομης τέχνης. Θα παρακολουθήσετε τις 
εξαίρετες ερμηνείες των πρωταγωνιστών, που καθοδηγούνται µε µεγάλη µαεστρία 
απὀ το σκηνοθέτη. Αλλά δεν εἶναι μὀνο αυτά, Η υποβλητική μουσική, κατά Τη 
διάρκεια της ταινίας, θα σας βάλει πιο βαθιά στην ατμόσφαιρα της ταινίας και 
στο τέλος θα φτάσετε να συμπάσχετε µε τον ήρωα. Αγωνία, πάθος και απρὀοπτες 
εξελίξεις, αποτελούν τα χαρακτηριστικἁ της Ταινίας, Είναι όμως... 


Ορα για Κινηματογράφο 


Α ΥΙΕΝ {ο 4 ΚΙ 


Οἱ τακτικοί αναγνώστες της στήλης, θα ξε- 
ρετε ότι το παιχνίδι αυτό ἔχει αναφερθεί ξανά 
στην ἴδια στήλη και λίαν προσφάτως, μάλιστα. 
Ἠταν αναπόφευκτο, κάποτε, τα 5οΗν/α{θ [ος 
να αρχίσουν να συγκρούονται μεταξύτους, µια 
και εἶναι δύσκολο να καταταχθεὶ ἕνα παιχνίδι 
σε µια ακριβώς κατηγορία. 


"Όπως καταλαβαίνετε, δεν εἶναι λογικὀ να 
κάνουµε το ἰδιο εκτενείς παρουσιάσεις των 
παιχνιδιών αυτών. Θα αρκεστούµε σε µια σὺ- 
ντοµη περιγραφή και στη βαθμολογία. 

Το παιχνίδι λοιπὸν χωρίζεται σε τεσσερα 


κομμάτια, τα εξἠς τρία, το δεύτερο, όπου οδη- 
γεῖτε ἕνα αυτοκίνητο και πρὲπει να φτάσετεστο 
δηµαρχεῖο, για να πάρετε ἕναν κωδικό, που θα 
σας επιτρέψει να μπείτε µε αξιώσεις στο τρίτο 
κομμάτι, ενώ αποφεύγετε άλλα αυτοκίνητα και 
εμπόδια, και το τρίτο κομμάτι, στο οποίο περὶ- 
πλανιὲστε σ᾿ ἕνα ορυχείο, προσπαθώντας να 
εντοπίσετε κάποια ραδιενεργά κατάλοιπα. 


ΤΟΥ Κ. ΒΑΣΙΛΑΚΗ 


Το πρὠτο κομμάτι εἶναι µια εισαγωγἠ καιτο 
τἔταρτο µια τελικἠ οθόνη - το να τα δείτε µια 
φορά εἶναι αρκετό. 

Τα γραφικά εἶναι μέτρια ἕως άσχημα, ο ήχος 
τίποτε το Ιδιαίτερο και το ααπιθρίαν όχι ὁ,τι 
καλύτερο ἔχουμε δει. Ο πράκτωρ 007 δεν τα 
πἠγε και τόσο καλά, αυτἠ τη φορά... 


Περνάµε τώρα στην ταινία ὁπου ο καλός 
ήρωας σκοτώνει περισσότερους κακούς ε- 
χθρούς απὀ ὀσους σεοποιαδήποτε άλλη ταινία, 
εξοπλισμένος µόνο µε ἕνα αυτόματο, ἕνα µα- 
χαίρι και, περιστασιακά, κάποιες χειροβομβἰ- 
δες. 

Ο σκοπός σας εἶναι ακριβώς ο σκοπὸς που 
ἔχει ο ήρωας στην ταινία, δηλαδή να βρεῖτε το 
δρόὀµοσας, μσα στη ζούγκλα, προςτο στρατό- 
πεδο ὁπου εἶναι Φυλακισμνοι οι αισχµάλωτοι, 


νατους ελευθερώσετε και, κατόπιν, να φτάσετε 
στο ελικόπτερο, πουθα σας οδηγἠσει πίσω στα 
πάτρια εδάφη. Ταυτόχρονα, πρὲπει να αντιµε- 


τωπίσετε όλο το στρατὀ των Νἱ6ί-Κοπα, ενώ 
καλό εἶναι να μαζεύετε και κάποια όπλα, που 
ἔπεσαν απὀ μερικοὺς απρὀσεκτους... Ο 9ν]νο- 
5ίοι εἶναι σε µια αρκετά καλἠ στιγµή. 


Μαςίθις οἱ {8 
ὑπίνειςε 


Και περνάμε, επιτέλους, σε κάποιο παιχνίδι 
που δεν ἔχουμε ξαναπαρουσιάσει. Πρόκειται 
Φυσικά για το “Μαςίθις οί {ηθ [,ηΐνοιςο - {πο 
ππονἰα”, της (Οαπιη, και ὀχι για το παλιότερο 
Μαςίοις της [.9. (0οἱά. 

Οτρισκατάρατος 9Κεἰθίογ, αφού συνήλθε α- 
πὸ το µάθηµα που του δώσατε στο προηγούµε- 


νο παιχνίδι, ανασυντάχθηκε και ἔκανε ευρείας 
κλίμακας αντεπίθεση, που, αν κρίνουµε απὀ τα 
αποτελέσµατα, εἶναι επιτυχημένη. ΄Ἔτσι, ο Ηθ- 
Μαη πρεπει τώρα, για να επιτύχει στην απο- 
στολή του και νατελειώσει µια για πάντα µετον 
Θκοἰοίοτ, να μαζέψει οκτὠ νότες, που βρίσκο- 
νται διασκορπισμὲνες σε διάφορα σηµεία, και 
κατόπιν να αντιμετωπίσει τον ἶδιο το 9ΚθΘΙΘΙΟΓ. 


Για να μαζέψει δύο απὀ τις οκτώ νότες, πρὲπει 
να περάσει απὀ δύο δοκιμασίες: η µια μοιάζει µε 
πίστα του Ρτοβἱδἰήοη και στην άλλη αντιπαρα- 
τίθεται µε δύο. μαχητὲς του 9ΚθΙΘΙΟΓ. 

Η δράση, γενικά, Φαίνεται απὀ πάνω και ε- 
σεἰς κινεῖστε στους δρὀμουςτης πόλης. Οι δρὀ- 
μοι κινούνται µὀνο πάνω κάτω και, για να 
στρίψετε, στρίβει όλος ο χάρτης της πόλης. 
ἱδανικό, αν σκοπὀς του ἦταν να χαθεῖτε. 

Τα «ρήίος εἶναι μικρά, εκτὸς απὀ τις οθόνες 
των μονομαχιών, αλλά µε καλό απἰπιαίοη, ο 
ἠἦχος μέτριος και το ααπιθρἰαν ἔχει δύο ελαττώ- 
µατα: δεν θα χάσετε ποτε απὀ ζωὲς, θα χάνετε 
πάντα λὀγω χρὀνου. Με λίγη προσοχή ακόµη, 
ο Ηθ-Μαπ θα εἶχε πάει πολὺ καλύτερα... 


δηοή 0ου 


Το να εἶσαι ἕνα νοήμον ρομπότ, γεμάτο απὀ 
ταπιο σύγχρονα οπλικἀ συστήµατα, και να µην 
τα χρησιμοποιείς, εἶναι λογικό. Το να εἶσαι ὁ- 
µως νοήμµον ρομπότ, πάνοπλο και να µη χρησι- 
μοποιεῖς τα όπλα σου εναντίον αυτών που θὲ- 
λουν να σε κἀνουν... βίδες, τότε αυτό δεν φαῖ- 
νεται καθόλου µα καθόλου λογικό. 

Εἶτε το θἔλετε, όμως, εἶτε ὀχι, ἔτσι ἕ- 
χουν τα πράγματα. [ΠΠαίρνετε το ρόλο 
του ΝωπιΌει 5”,που πρὲπει να ξε- 
φύγει απὀ τους εχθρούς του. Αρχι- 
κά, Εχειλίγες μὀνολειτουργίε 
πουμπορεί να εκτελὲσει, αλ 


ΑΝΧΧΑΝ 


λά αν συνδεθεί µε κάποιους ὑπολογιστὲς, θα 
αποκτήσει και άλλες. Επίσης, αρχικά δεν ἔχει 
κανὲνα αντικείµενο, αλλά αρκετά αντικεϊµε- 
να μπορούν να βρεθούν, ὁπως κάρτες, που 
του επιτρέπουν να ανοἰγειτιςπόρτες,ἠ ακόµη 
και νομίσματα, που του επιτρέπουν να παῖ- 
ζει σε φρουτομηχανὲς (µονὀχειρες), χωρίς 
προφανἠ λόγο. Μετά απὀ αρκετή ταλαιπω- 
ρία, μπορεῖ να βρει το δρόµο, που οδηγεί 
στην ἔξοδο απὀ το κομμάτι αυτό. Βασικό µεῖο- 


νεκτηµα του προαναφερθξντος κομματιού εἰ- 
ναι το ότι το “Νιπιοο: 5’ ἔχει µια μὀνο ζωή 
και, ἔτσι, ἕνα λάθος κοστίζει πανάκριβα. Η α- 
πεικὀνιση εἶναι ἕνα αρκετά πετυχημένο 30. 

Μετά, το “Νιπιδοι 5 βγαϊνει στο δρόµο και 
πρεπει να αποφεύγει διάφορα ζωάκια, πουλιά ἡ 
ρομπότ που ἔρχονται εναντίον του. Η οθόνη 
σκρολάρει απὀ τα αριστερά προς τα δεξιά. Θα 
μπορούσαν πάντως να εἶχαν κάνει το κομμάτι 
αυτό λἰγο πιο εὐκολο. Πάντως το '"θηοτί Οτ- 
ευ θαταράξει κάπως τα κυκλώματα του υπο- 
λογιστή σας. 


Βἰᾳ Ττουδίε {η ΙΠ] (Λίπα 


Πολλά προβλήµατα συμβαίνουν, λοιπὀν, 
στη µακρινἠ Κίνα, που δεν εἶναι βέβαια ιδιαΐτε- 
ρα µικρή και, κατά σύμπτωση, όλα συμβαϊΐνουν 
στους τρεις ἠρωξς µας. Ναι, καλά διαβάσατε, 
στο παιχνίδι ελξγχετε τρεις χαρακτήρες, ἕναν 
κάθε φορά βέβαια, και προσπαθεῖτε να πάτε 
ὁσο πιο αριστερά μπορεΐτε. Αυτό όμως δεν εἷ- 
ναι ιδιαϊτερα εὐκολο, µια και απὀ εκεῖ ἔρχονται 
κάποια Φιλικά άτομα, τα οποῖα διασκεδάζουν 
µετο να σας χτυπάνε αλύπητα. Εσεὶς πρὲπει να 
τους χτυπήσετε πρὠτος και, για να γίνει 
αυτὸ αποτελεσματικά, πρέπει να διαλὲ- 

ξετε τον χαρακτήρα που ελέγχετε, 
ανάλογα µε τον εκάστοτε αντίπαλο. 
Επίσης, µπορείτε να χρησιµο- 
ποιεῖτε διάφορα όπλα, που βρὶ- 


φας σνσοσα-: 


σκονται στο δρόµο και ἔχουν πολὺ καλά απο- 
τελέσµατα πάνω στους αντιπάλους σας, ενώ, 


που και που, θα βρείτε αντικείμενα που ανα- 


πληρώνουντη χαμένη σας ενἔργεια. 

Την ενέργεια µπορείτε να τη χάσετε πολὺ 
εὐκολα, λόγω του ότι οι αντίπαλοι εἶναι εξαιρε- 
τικά ευξλικτοι και τα χτυπἡματάτους εἶναι οδυ- 
νηρά, ενώ σε κάποια σημεία βγαίνουν κάτι κε- 
φάλια δράκων απὀ πόρτες, που σας κόβουν 
ενἔργεια. Αν και οι τρεις χαρακτήρες χάσουν 
όλη την ενεργειἁ τους, τότε... ἆἈπιθ ΟνοΙ. 

Τα γραφικά εἶναι αρκειἀ καλά και ο ἦχος 
περιλαμβάνει µια ωραία κινέζικη μουσική. Το 
ααπιθρἰαν, όμως, θα ἔπρεπε να εἶναι λίγο πιο 
εὐκολο... 


Τορ θμη 


Μην περιμένετε να παρακολουθεῖτο παιχνίδι 
όλη την εξξλιξη της ταινίας. Αναγκαστικάἁ θα 
περιοριστεῖτε στις αερομαχίες και µόνο. 

Ξεκινάτε απὀ το κατάστρωμα του αεροπλα- 
νοφόρου σας και το ἶδιο κάνει και ο αντίπαλὸς 


σας. Λίγα δευτερόλεπτα αργότερα, θα εἶστε 
αντιμέτωποι µε αυτὸν. Μπορείτε να χρησιµο- 
ποιήσετε το πολυβόλο σας ἡ ἕναν απὀ τους 
πυραύλους σας, για να πλήξετε τον αντϊπαλὀ 
σας, ἠναρίξετε µια φωτοβολίδα, για να αποφύ- 
γετε κάποιον πύραυλο. Με το πολυβόλο, θα 
χρειαστείτε αρκετή ώρα για να δείτε τον αντί- 
παλό σας να γίνεται κομματάκια, ενώ µε τον 
πύραυλο, το πετυχαϊνετε αμέσως. 

Η οθόνη χωρίζεται στα δύο και σε κάθε μισό 
φαΐνεται η υποκειμενική θὲα του κάθε πιλότου, 
καθώς και το σίαἰ5 του αεροπλάνου του. Τα 
γραφικά εἶναι νθςίοΥ, µε καλἠ κίνηση, και ο 
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ΟΕΤΗΛΗΕ ΠΙΕ ΝνΝΑΝΑνν 


ἦχος αρκετά καλὸς. Το ααπιερἰαν εἶναι καλό 
και ακόµη καλύτερο στο ΙΜΟ ρίαψθΓ πιοάρ... 


Βεαίη δή ὁ 


Το ἔγκλημα βασιλεύει στους δρόµους της 
πόλης και όλοι οι πολίτες ἔχουν κλειστεῖ στα 
σπίτιατους. Όλοι; ᾿ Οχιόλοι, γιατὶο φίλος µας 
ο ΟΠα(]ος ἔχει διαφορετική γνώµη. Αυτός εἶναι 
αποφασισμένος να καθαρίσει την πόλη απὀ το 
ἔγκλημα... 

Ο ΟΠα(ίθς, λοιπὀν, ξεκινάει οπλισμνος µε 
κάποια όπλα, απὀ πιστόλι ἕως μπαζούκας, και 
µερικά πυρομαχικά. Σκοπὀς του εἶναι να φτά- 


σει στους αρχηγοὺς των συμμοριών και, Φυσι- 
κά, νατους σκοτώσει. Ενδιάµεσα, θα ποξπει να 
σκοτώσει και άλλους κακούς, βέβαια, πράγμα 
που μειώνει τα πυρομαχικά του. Αν του τελειώ- 
σουν, τότε θα βρει απρὀσµενο σὐμμαχό του 
κάτι γριούλες, που βγαϊνουν και χτυπάνε - µε 
τις τσάντες τους - τους κακούς. Οι γριούλες 
εμφανίζονται και σε άλλες καταστάσεις και δεν 
πρπεινατις σκοτώνετε, γιατὶ χάνετε βαθμούς. 
Το ἴδιο συμβαϊνει αν σκοτώσετε αστυφύλακα. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι αρκετά 
προσεγμὲνα και το ἀπἰπιᾶΙοπ τους εἶναι πολὺ 
καλό. Η κίνηση µσα στην πόλη εἶναι λίγο δύ- 
σκολη, γιατί µπορείτε να κινεΐστε μόνο αριστε- 
ρά και δεξιά. Για να πάτε πάνω ἡ κάτω, στρἰβει 
όλος ο χάρτης κατά 90 και πηγαϊΐνετε πάλι 
αριστερά ἡ δεξιά. Ο ἦχος αρκετά καλὸς καιτο 
ααπηθρἰαν το ἴδιο, µε την εξαίρεση ὅτι πρπει να 
μάθετε πὠς να κινεῖστε στην πόλη. 


Ρ/βάθΙΟΙ 


Ἡ ζωή στη ζούγκλα εἶναι γενικά δύσκολη. 
Φανταστεῖτε πὀσο πιο δύσκολη γίνεται αν ἔχε- 
τε, μαζί µε όλα τα άλλα, ἕνα τέρας να σας 
κυνηγάει, κάποιους ανθρώπους που θέλουν το 
κακό σας, Φυσικά εμπόδια για να περάσετε και 
διάφορα ἆλλατινά. Μόνο ο Αποϊάθα μποροῦ- 
σε να τα καταφξρει. 

Ξεκινάτε κατεβαίνοντας απὀ το ελικόπτερο 
και πρπει να φτάσετε στο τέρας και να το 
σκοτώσετε. Στο δρὀµο, θα συναντήσετε τα 
πτώματα των συντρὀφων σας και κάποιους 


άλλους, που θέλουν να κάνουν εσαζ πτώμα. 
Για να ανταποδώσετε τις προθέσεις, μπορεῖΐτε 
να χρησιμοποιήσετε το αυτόματό σας, που ἔχει 
περιορισμένες σφαίρες, µια απὀ τις χειροβοµ- 
βίδες σας, ἡ τα φυσικά σας όπλα, τις μπουνιὲς. 

Που και που το τέρας θα σας εντοπίζει και 
αυτό θα γίνεται φανερό απὀ ἕνα τρίγωνο, το 
οποίο προσπαθεί να ἔλθει πάνω σας. Καλό εἷ- 
ναι να µη συμβεί κάτι τέτοιο. Υπάρχουν επίσης 
χάσµατα για να πΕφτετε, βάλτοι που σας µειώ- 
νουν την ταχύτητα κ.ἀ. 

Τα γραφικά και το ἀπἰπιαίίοη εἶναι τα καλύ- 
τερα στοιχείατου παιχνιδιού. Ο ἠχοςθα ἔπρεπε 
να εἶναι καλύτερος και το ααπιθρἰᾶν λίγο πιο 
εὐκολο. Τίποτε όμως δεν πρέπει να εἶναι αδύ- 
νατο για τον ΑΓποιά... 


Τε ἱνίπα Ώαγ]ἰοίς 
Και πάλι ο 007 στην οθὀνη, πρεπει να συ- 
μπληρώσει αρκετὲς επικίνδυνες αποστολὲς, 


που συνίστανται στο να πηγαϊνει απὀ τα αρι- 
στεράἆ προς τα δεξιά σκοτώντοντας τους εχ- 


θρούς, µετο πιστόλι του ἠ το εκάστοτε «ειδικό 
ὁπλο». Μικρά 5ρήΐ6ς, µτρια γραφικά, καλοῦ- 
τσικος ἦχος και μέτριο αβπιερἰαν, δεν αποτε- 
λούν ὁ,τι καλύτερο ἔχουμε δει ὡς τώρα. Για 
δεύτερη φορά, λοιπόν, ο Τζξεηµς δεν τα κατά- 
φερε και πολὺ καλά... 


Ιπάί8Π8 90η68 


Θα ἔχετε ακούσει, βέβαια, γιατις πέτρες της 
Φ8ΗΚαΓα, που αν κάποιος τις συγκεντρώσει ὁ- 
λες, τότε αποκτά πολὺ µεγάλη δύναμη. Κάτι 
τέτοιο συμβαϊνει και τώρα, καθώς ο - εξ ορι- 


σμοὺύ - κακὸς αντίπαλοστις ἔχει μαζέψει. Ο Ιπάν 
πρὲπει να τις πάρει πίσω, αποτρέποντας ἔτσι 
τον ερχομό πολλών συμφορών στον κόσµο, 


Για να αντεπεξέλθει σε ὀλεςτις δυσκολίες, ο 
Ιπάίαπα ἔχει μαζί του µὀνο ἕνα ὁπλο: το μαστῖ- 
γιό του. Μ᾽ αυτὀ πρὲπει να εξοντώνει τους 
κακούς, να περνάει τα χάσµατα και να ανοἰγει 
τις πόρτες των κελλιών κάποιων Φυλακισμἒ- 
νων παιδιών. Πάντα αλτρουϊστής ο ΙπάίαΠᾶ... 


Για να μαζέψει µια πέτρα, πρπει να περάσει 
απὀτρἰα στάδια: στο πρώτο ψάχνει να βρειτην 
εἴσοδο ενός ορυχείου, ενώ ταυτόχρονα ελευ- 
θερώνει τα φυλακισμὲενα παιδιά. Στο δεύτερο 
κατεβαίνει µε ἕνα καροτσάκι προς το βάθος 
του ορυχείου, και στοτρίτο μαζεύειτην πολυπό- 
θητη πετρατης Φ8ΠΚαΓα, απὀ το βωμό όπου ἔχει 
τοποθετηθεἰ. 


Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι αρκετά ὁ- 
µορφα και ο ἦχος προσθέτει στο παιχνίδι. Το 
ααπιορἰαν εἶναι καλό, αν καιθα ἔπρεπετα πρὠ- 
τα τουλάχιστον επίπεδα να εἶναι πιο εὐκολα. 
Γενικά, το [πάίαπα ὀοποςτα καταφξρνει αρκετά 
καλά στο να σας βάλει στο ρόλο του γνωστού 
μας τυχοδιώκτη - αρχαιολόγου... 


Αρχίζετεστη ζούγκλατου Βιετνάἀμ και πρὲπει 
να ανατινάξετε µια γέφυρα, να βρεῖτε την εἶσο- 
δο στα υπὀγεια τούνελ, µετά να πάρετε τα Εγ- 
γραφα, να βγείτε απὀ τατούνελ, να σκοτώσετε 
αρκετούς κακούς, ναβρεϊῖτετο δρόὀµοπροςτον 
αρχηγό των ανταρτών, να τον σκοτώσετε και, 
µετά, να φύγετε σαν κύριος, µετο ελικόπτερο. 
ἛἜνας ιδιαϊτερα επιτυχημένος συνδυασμός ἔξι 


παιχνιδιών σε ἕνα, αν και κανὲνα δεν ἔχει Ιδιαί- 
τερη σχέση µε την ταινία. 


Το (μαι ΟΠαρίη δεν εἶναι διασκευή απὀ 
καμία γνωστή ταινία, αλλά, λόγω της φύσης 
του, θεωρήθηκε σκόπιμο να περιληφθεί και αυ- 
τό. Γιατί εδώ δεν παϊζετετο ρόλοτου ἠρωατης 
ταινίας. Εδὠ Φτιάχνετε την ταινία. 

Ξεκινάτε µε λίγα χρήματα και πρὲπει, γυρί- 
ζοντας διάφορες ταινίες, να τα αυξήσετε. Για 
να γυρίσετε µια ταινία, πρπει να αγοράσετε 
ἕνα σενάριο, και κατόπιν να τραβήξετε τις 
σκηνὲς, Φροντίζοντας να εἶναι όσο το δυνατὀν 
πιο κωμικἒς. Αν κάποια σκηνἠ δεν σας άρεσε, 
μπορεῖτε να την ξαναγυρίσετε, αλλά αυτό Φυ- 


σικἁ κοστίζει. Οταν νομἰῖσετε ότιτο αριστούρ- 
γημά σας εἶναι ἔτοιμο αποφασίζετενατο δώσε- 
τε στις αἴθουσες. 


Τότε, αφού δεῖτε την παράσταση, μαθαίνετε 
απότις εφημερίδες τι απήχηση εἶχε το Φιλμ στο 
κοινό. Ανάλογα µε την απήχηση, παίρνετε και 
χρήματα που αντιστοιχούν στις εισπράξεις της 
ταινίας, αφού εσείς εἴστεο παραγωγὀς, σκηνο- 
θέτης και πρωταγωνιστής. Το παιχνίδι τελειώ- 
νει, όταν δεν μπορεῖτε να γυρίσετε ἀλληταινία, 
συνήθως - δηλαδή - μετά τη δεύτερη ταινία. 

"Ολα συμβαίνουν σε µια ασπρόμαυρη, βἒ- 
βαια, οθόνη, µε αρκετή λεπτομξρεια. Μια καιο 
κινηματογράφος εἶναι βουβὸς δεν υπάρχει ἡ- 
χος, ενώ ὁσον αφορά το ααπιορἰαψ, θα χρειαστεὶ 
να µάθετεµετι γελάειτο κοινό και, απὀ εκεί και 
πἐρα, ο δρόμος για τη δὀξα εἶναι ανοιχτός... 


Η τρίτη φορά που ο Τζξηµς αποφάσισε να 
επανεμφανιστεῖ στις οθόνες των υπολογιστών 
µας ἦταν και η πιο επιτυχημένη, συγκριτικά - 
πάντοτε - µε τις δύο προηγούμενες. 

Εδώ, οδηγεῖτε ἕνα σκάφος καιπρὲπει να φτά- 
σετε στα αρχηγεία του εχθρού, τα οποία θα 
καταστραφούν μόνο µετο που θα σας αντικρύ- 
σουν. Ο δρὸὀμος εἶναι σπαρμὲνος ὀχι μελουλού- 
δια, αλλά µε νάρκες, εχθρικἁ σκάφη, εμπόδια, 
αλλά και καύσιμα και πυρομαχικά, τα οποία 
πρεπει να μαζεύετε. 

Μετην πρὠτη ματιά, το παιχνίδι μοιάζει µετο 
Βωσαν ῬΒον, µε αλλαγμὲνα 5ρηΐες και µε την 
πρὀσθετη δυνατότητα πυροβολισμών. Με µια 
πιο προσεκτική ματιά, το παιχνίδι εἶναι το 
Βυσαν Βον µε αλλαγμενα ςρῄΐθς και µε την 
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πρόσθετη δυνατότητα πυροβολισμών. Δεν 
μπορούσαν να κάνουν τίποτε ἆλλο, λίγο πιο 
διαφορετικό; 

Τα γραφικά εἶναι αρκετά καλά, ο ἦχος θα 
μπορούσε να εἶναι καλύτερος και το «απιερἰαν 
ὄχι τόσο καλὀ όσο θα ἔπρεπε. Εδὠ εἶναι μία 
ακόµη διαφορά µετο Βυααν Βου. Γιατὶόµωςθα 
ἔπρεπε να εἶναι όλες προς το χειρότερο; 


Βοβοσ0Ρ 


Το ἔγκλημα βασιλεύει, στους δρόµους του 
Ποίτοϊϊ, και η διαφθορά ἔχει φτάσει σε μεγάλα 
ύψη. Μετά την αποτυχία του προγράµµατος 


“ΕΡ-209”,τοπρὀγραμμα “Βοῦοςορ” εἶναι αυτὀ 
που θα προσπαθήσει να επαναφἑρει την τάξη. 

Ο Βοῦοσορ, πρώην Μιιρην, προσπαθώντας 
να βρει αυτοὺς που τον κατάντησαν ἔτσι, πρξ- 
πει να περάσει απὀ δρόμους, εργοστάσια ναρ- 
κωτικών και τα γραφεία της ΟΡ, για να φτάσει 
στον Ὀϊοκ ὧοπθος, που ἔχει αιχμάλωτο τον πρὀ- 
εδρο της εταἰρίας, και να τον σκοτώσει αποκα- 


θιστώντας ἔτσι την τάξη. Στο δρόµο, βέβαια, 
υπακούοντας στη δεύτερη εντολή του, πρὲπει 
να βοηθάει τους αθώους που µπλἔκονται σε 
φασαρίες και πρπει να πάρει καιπληροφορίες, 
απὀ την ἀαία ὈδηΚ της αστυνομίας, που θᾳ τον 
βοηθήσουν να βρει τους κακούς. 

Τα γραφικά του Εοῦοςορ εἶναι πολύ καλά 
και το απἰπιαίίοη το ἴδιο. Ὁ ἦχος και το 4ΑΠΠΘ- 
Ρρίαν βρίσκονται στα ἴδια επίπεδα. Το Βοῦοςορ 
εἶναι µια απὀ τις καλύτερες διασκευἒς κινηµα- 
τογραφικών ταινιών σε υπολογιστὲς. 


Βαπδο ΙΙ 


Ο Ξν]νοςίαι ἔχει παγιδευθεὶ στο Αφγανιστάν 
και πρὲπει να δραπετεύσει, αφού πρὠτα σώσει 
το στρατηγὀ Τταπίπιαη. Το παιχνίδι χωρίζεται 
σετρἰα µέρη: τα δύο πρώτα εἶναι αιςαἀρ-αἀνθη- 
{ωτος, που η δράση Φαίνεται απὀ πάνω. Το τρὶ- 
το εἶναι καθαρὸ 5Ἱοοί΄οπι μρ τύπου ΟΡροΓαοῃ 
Ίλ/οίί, µὀνο που η οθόνη σκρολάρει προς το 
βάθος. Το Βαπιοο ΙΗ εἶναι ἕνα αρκετά καλό 


Τσ 


παιχνίδι καιτο μόνο κακὀ που ἔχει εἶναι η πολι- 
τικἠ χροιά που πἠρε απὀ την ταινία. 


Τη Βυηπίπα Μθη 


Το παιχνίδι αυτὀ δεν ἔχει ξαναβρεθεϊ σε κά- 
ποιο 5οΗΜ/αΓ0 ΠἱΘ, αλλά το τονίου εἶναι σχετικά 
πρὀσφατο και, ἔτσι, δεν θα ασχοληθούμε εκτε- 
νώς. ἴ 

Το πρὠτο πράγμα που θα προσέξετε στο 
Βωπηΐπα Μαη, ιδίως αν ἔχετε Απιίσα, εἶναι η - 
κυριολεκτικά - εκπληκτική εισαγωγή του. Ὠίαί- 
ἄζοά εικόνες, 5απρἱεὰ ἠχοι και εντυπωσιακά 
εφξ συνθέτουν κάτι το καταπληκτικὀ. 


Περνώντας στο παιχνίδι τώρα, τα πράγματα 
εἶναι αρκετά καλά: τα γραφικά εἶναι ὀμορφα, 
το απἰπιαίίοη σχεδόν τέλειο, 5εΓο]ῄπα και ἠχος 
στα ἴδια επίπεδα. Το µὀνο που θα ἔπρεπε να 
διορθωθεί εἶναι το ότι η δράση δεν εἶναι συνε- 
χής και το ότι ἔχετε µια μόνο ζωή. 

Κατάτα ἆλλα,το Βυηπίπα πιᾶπ θα σας κρατή- 
σει συντροφιά για αρκετὲς ώρες. ο] 


ΤΑ 16 ΦΙΛΜ ΜΕ ΜΙΑ ΜΑΤΙΑ 


Α ἵθιν {ο α ΚΙΙ 


γιο μµυρ"ϱ««ἕἂ«αις 
ΤΗο Γνίπς Ὠαν]ίαβίς πε 


σας, 

. ε Ἡ- 
Ἰράβμροςς ΙΔ ὁ 
ΟµΜιεωφῦ Εῶα -' 


Ποιότητα 


ΟΙ 6 µε 24 ακίδες 


γραφής 5568 Γ΄ µε χαμηλό κόστος: 


άολλρηιο αβτο θ95129 


οίαι [6 24 -10 


Κεφαλή εκτυπώσεως µε 24 ακίδες, που εξασφαλίζει ποιότητα 
ἠρφοιλανής ο --- ο οξι --κο πακα 


Δυνατότητα ταυτόχρονης χρήσεως απλών σελίδων µε την παρουσία 

συνεχούς μηχανογραφικού χαρτιού («παρκάρισμα χαρτιού»). 

Δυνατότητα επιλογής του τύπου χαρτιού, ημιαυτόµατη είσοδος απλής 
σελίδας, προυφοόσαι µε τράκτορα και τριβή, χαμηλή κοπή χαρτιού και 


νο κο οὐ χαρτιού. 
Ενσωµατωµένες ας διαφορετικές οικογένειες χαρακτήρων 
µε γράμματα εκτυπούµενα  ω.. (Π8ἱἱ95), νκακώοκκκοθας µε σκιές ή 


τονισμένα. Οι οµάδες χαρακτήρων ΑΦ0ΟΙ! και ΙΒΜ ρα από τον 


θήσηι.. ο σα ολ.  μκμοκ κ οι ο ως 
πως μμιρν κάρτας ἐν κ νοιας άλας νεκά ς) στο. 


Πολλές 


πλήκτι 


Ἰοπουρμες” του εκτυπωτή σος µε το πάτηµα ο. 
υ όπ λειου 


ΘἰαπαάθΓά πο ο) επικοινωνία 8 Οἱΐ (οεπἰγοπἰςθ). Συµβατός µε 


Ττ 


ΙΒΜ Ρτορήπίοι Χρ4, ΕΞΟ/Ρ, κλπ.. 
εκτυπώσεως 170/142 ορς (στα 12/10 ορ!) σε απλή γραφή 


αχύτητα 
και 57/47 ορ8σε γραφή ποιότητος γραφοµηχανής (. Ο) στοιχα. 


ῃ. 
Φις 
Πρώτοι σε Πωλήσεις 


ΐα 


ἰπίο-αιθςί 


οοπιρυίεΓ5δ ε ροΓγίρηῃεΓαἰ5 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 7 - ΑΘΗΝΑ 117 43 - ΤΗΛ. 9028448 - Τι χ. 223749 - ΕΑΧ. 9232349 
ΚΑΖΑΝΤΖΑΚΗ 2 - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 546 27 - ΤΗΛ. 538293 


«μη 


| 
ος 


ον 


ως ΑΛΟΛ)Ε ῥΛΗΕ ..... ΙΒ (θΜΛύΛΕ . ΛΝΙΛΛΙ 
ων ΚΑΙ Ε[λ ο... ΑΝ ...., ΕΕΚ ΕΛΛ 


ταινία “ΟΠορίουςίοις”, ὅταν εἶχε ἔβαζε στη θἒση των κυνηγών (όχι, τι περιμενα- Τώρατο 1989, μετά απὀ 4 ακριβώς χρόνια, η 
προβληθεί (πριν απὀ µερικά χρόνια), τε;). Θυμάμαι το εἶχα δει πρώτη Φορά σε (οπι- Αεἰνὶσίοη αποφάσισε να βγάλει το (Ποςί- 
εἶχε κόψει πάρα πολλά εισιτήρια και πιοάοτο 64 και εἶχα εντυπωσιαστεἰ τόσο απ᾿ τα Ὀμςίοις ΙΙ. Βέβαια, λόγω του ὅτι οι συνἔχειες 
εἶχε γνωρίσει φοβερή επιτυχία. Το ἴδιο γραφικά ὀσοκαιαπ᾽ τη µουσικἠ. Όλα αυτά το τύπου |, Π, κ.λπ. εἶναι κάπως μπανάλ, ἡ «μαμά» 
όμως καιτο ομώνυμο παιχνίδιπου σας 1984-85. Αοἰϊνίδίοη αποφάσισε να ονομάσει το 4ΑΠΠ6; 


“Τῃο Εοαἱ ΟΠοςίδιςίοις”. ᾿Οσοι απὀ εσάς εἰ- 
χαν δει το πρὠτο παιχνίδι, θα βρουν το Το 
Βοαἱ ΟΠοςίοιςσίοις πολύ απλούστερο. Πράγ- 
ματι, η υπόθεση και το ααπιρἰαν ἔχουν απλο- 
ποιηθεῖ, Έτσι, δεν ἔχετε να τρῖχετε μσα στην 
πόλη και να επιθεωρεΐτε τα κτήρια που εἶναι 
μολυσμένα, αφού όλη η υπόθεση εξελίσσεται 
σ᾿ ἕνα µόνο µέρος, στο οποίο υπάρχουν χιλιά- 
δες πλάσματα που πρεπει να διωχτούν. Το παι- 
χνίδι χωρίζεται σε Ιονθίς, τα οποία - φυσικά - 
πρὲπει να τελειώσετε. Πώς γίνεται αυτό; Πυ- 
ροβολείτετα πλασματάκια µετ᾽ όπλο και εκεὶ- 
να μεταμορφώνονται σε φαντάσματα. Θα πρξ- 
πει τώρα να ενεργοποιήσετε το Ρτοίοη Βθᾶπι 
που ἔχετε και να «Φάτε» τα φαντάσματα. Αυτά 


π 
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«Ί/ (Προς φοπιε(βίησ 5ίταΠΦ6 {η ψΟυΓ 
6Ρύ, πο νοι 60ΗΠὸ ορ 
Οῃο-5{-θι-5ίθι». 

1{ (ἠογε”ο φοπιείβίης ιθίτά θΙήήπς ΟΠ 
ψοιτ ΠΑΜ Μήο οΆπ νου οδΙ2 
6Λοςί-θι-ςίθις”. 

Οχι, οἱ παραπάνω στίχοι δεν 
μιλούν για νίτας Ιῑεγ αλλά για 
παιχνίδι. Το “Τη Ερα] 
Ολοκίδικίετς” µας θύμισε παλιὲς 
καλές εποχές. Μόνο που λίγο 
περισσότερα χρώματα δεν θα 
ἐβλαπταν. 


Γ. Κυπαρίσσης 


εἶναι και τα όπλα σας. Το πρὠτο ἔχει άπειρες 
σφαίρες, αλλά το δεύτερο ἔχει περιορισμένη 
ενέργεια. Προσοχή και σύνεση λοιπὀν. Μόλις 
ξεμπερδἔψετε µετα φαντάσµατατου κἀθε]θνθ], 
θα συναντήσετε μπροστά στην ἔξοδο το φρου- 
ρὀ (ἡ τους φρουρούς). Εξουδετερώστετους και 
θα βρεῖτε τα κλειδιά για το επόμενο |θνθ]. 


Το παιχνίδι το βλέπετε απὀ ψηλά και διαγώ- 
νια. Ἡ οθόνη σκρολάρει προς όλες τις κατευ- 
θύνσεις, ανάλογα µετο ποὺ πηγαίνουν τα δρη- 
ἴ05. ορτίίο5 τα οποία εἶναι αρκετά κομψά και 
προσεγµενα, αν και δεν βοηθιούνται πολὺ απ᾿ 
το μαύρο οµΜΙπίπα τους. Το δετο][πα εἶναι αρ- 
κετά απιοοίἩ, αν και «σπάει λίγο, ὅπου βρί- 
σκονται πολλά φρήΐθ5, ενώ τα Ὀαςκατουπά 
αταρ]ίες εἶναι (στον Απικίταὰ τουλάχιστον) κά- 
πως φτωχά. 


Ο ἠχοςτου παιχνιδιού εἶναι καλούτσικος, µε 
το εισαγωγικό κομμάτι (το “Οποςίδιςίοις” ) 
να ξεχωρῖίζει, χωρίς όμως να φτάνει ποτὲ σε 
εκπληκτικά επἰπεδα, 


Το ΤΠε Βοαἱ ΞΠοφίδιςίοις εἶναι ἕνα κλασικό 
ἂϊσᾶάθ 4ΠΙΘ. Αν εἶστε φίλος του εἶδους, αγορά- 
στε το. (Το εἶδαμε σε Απισίταἁ ΟΡΟ). 


εξ 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ 
͵ 

ο η 

ο. ΕΦΕ ΜΟΥΣΙΚΗ ΕΠΕΝΔΥΣΗ 

-- ν ' 

ἍΠ ε 

α πι  . 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 


«κΑΛΜΑΛΕ/ΝβΛ(Ι Εῇ{Ρ...ν.. ΟΡΙΑ). 


ΟΝΕ, υ-ϱ--- μη 
μες ΜΜ [ἐῇ λῆΚΕ] 


Μικοι ἦταν ἕνας αρκετά ήσυχος ἁν- 

θρωπος, µέχρι τη µἔρα που τον ἔπιασε 
µια νευρική κρίση. Τη µοιραΐα εκείνη 
µέρα, πἠρε ἕνα διαστημόπλοιο και, α- 
φοὺ μάζεψε όλους τους αστεροειδεῖς 
του σύμπαντος, τους ἔβαλε σε µια σειρά και 
τοὺς σκόρπισε πάνω απὀ τη γη. Αποτἔλεσμα: 
διακόπηκαν όλες οι συγκοινωνίες. Φυσικά κά- 
ποιος ἔπρεπε να αναλάβειτην εκκαθάριση των 
αστεροειδών αυτών - και ως γνωστόν, οµονα- 
δικός εθελοντής εἶστε εσείς και ο αχώριστος 
φίλος σας, το Ἰον5ίίοι.. 

Το σύμπαν χωρίζεται σε 4 μέρη (εύκολο, μὲ- 
τριο, δύσκολο, μαζοχιστικὀ) και το κάθε μέρος 
περιλαμβάνει μερικούς γαλαξίες. Ο κάθε γα- 
λαξίας περιλαμβάνει 9 ἡ 16 τομεὶς και ο κάθε 
τομέας μερικὲς δεκάδες αστεροειδείς. Στόχος 
σας εἶναι να καθαρίσετε όλους τους γαλαξίες 
και µετά, αν ἔχετε καταφἑρει να επιζήσετε, πρξ- 
πει να εξολοθρεύσετε και το Μικογ. Φυσικά, 
όλα αυτά εἶναι αδύνατο να γίνουν χωρίς το 
απαραϊτητο διαστημόπλοιο. Μάλιστα, αυτὀ 
που ἔχετε στη διάθεσή σας ἔχει ... τριχασμένη 
προσωπικότητα! Μπορεῖ, µε το πάτηµα ενός 


Δ. ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 


πλήκτρου, να μεταμορφωθεί σε σαῖτα (για γρη- 
γοράδα), σε πολεμικό διαστημόπλοιο (ισχυρά 
|5ου) ἡ σε τεθωρακισμνο διαστημόπλοιο (για 
να αντέχει στις διαστημικὲς σφαλιάρες). 
Ξεκινώντας το πρὠτο σας παιχνίδι, θα διαπι- 
στώσετε ότι το Βἱανίοτοϊᾶς εἶναι ἕνα εξελιγμένο 
Αφίρτοϊἁς. Όι διαφορὲς εντοπίζονται στα πε- 
ρισσότερα “ὈΕΟ” που σας κάνουν επίθεση, 
καθώς και σε μερικούς αστεροειδείς, οι οποίοι, 
μόλις χτυπηθούν απὀ τα πυρά σας, ἔρχονται 
κατ᾽ ευθεῖαν πάνω σας. Και φυσικά εξαφάνιση 
δεν υπάρχει. Καταλαβαϊνω ὁτι θᾳ ἦταν αδικία 
να χάνατε ζωή µετην πρὠτη επαφἡ µε κάποιον 
απότους αστεροειδείς. Αυτό το σκέφτηκε κα!η 
ΜΙττοιφοῇ γι᾿ αυτό και ἔβαλε ἕνα συνδυασμό 
ενέργειας και ζωών. Αν τελειώσει η ενέργεια 
χάνετε μία απότις 4 ζωΐς, µετις οποίες ξεκινάτε 
το παιχνἰδι. Το κακό όμως εἶναι (γιατὶπρὲπει να 
υπάρχει πάντα κάτι εναντίον των ααπηθις!:) ότι, 
όταν σας χτυπάει κάποιος αστεροειδής, σας 
σπρὠχνει προς την αντίθετη κατεύθυνση. Φα- 
νταστεῖτε τι γίνεται αν υπάρχει κάποιος ἄλλος 
πίσω σας: γινόσαστε κυριολεκτικά μπαλάκι, µε 
αποτέλεσµα να χάσετε τελικἁ τη ζωή. 
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Ευχαρίστως θα ἔπαιζα το 
Βἱαείρτοίάς, µόνο και µόνο επειδή 
όταν ήµουν μικρός εἶχα ξοδέψει µια 
περιουσία στο ουφάδικο της 
γειτονιάς µου, παϊζοντας Α5ίετοίάν. 
Ὄντως εἶναι λήο αργό, αλλά αυτό 
δεν εἶναι και μεγάλο πρόβλημα. 
Ὑπομονή, γερά νεύρα και ἕνα καλό 
Ἰον5ΗοΚ θα σας καθηλώσουν για 
αρκετό καιρό στην οθόνη. 


Δ. Παυλής 


Από ὃοπις το παιχνίδι πάει πολύ καλά. 
Ασπίδες, οχίτα |ᾷδοις, διπλἠ δέσµη, θχίτα 
οποταν κ.λπ. θα σας βοηθήσουν αφάνταστα 
στον «καθαρισμό». ᾿Ολα τα θοπυς ελευθε- 
ρώνονται απὀ τα διαστημόπλοια που σας 
επιτίθενται. Ἔνα ἆλλο ενδιαφξρον στοιχείο 
του παιχνιδιού εἶναι ότι μπορούν να παῖ- 
ἔουν 2 παΐχτες ταυτόχρονα και ὄχι μόνο! 
Μπορούν να ενώσουν τα διαστημόπλοιά 
τους σε ἕνα, πολὺ ισχυρό, το οποίο χτυπάει 
και απὀ τις δύο μεριὲς. Οπωσδήποτε πολύ 
καλό κόλπο, αλλά οιζωἒς αυξάνονται μόνο 
κατά 1 (και εννοείται ὁτι, όταν χάσετε, χά- 
νουν και τα δύο διαστημόπλοια). 

Από γραφικά το παιχνίδι δεν λξει πολλά 
πράγματα. Χρησιμοποιείται το Μορ 1 (το 
παιχνίδι το εἶδα σε Απισίτας) και ως εκ τοῦ- 
του, τα χρώματα ἦταν πολύ περιορισμένα. 
Τα «ρήίίος και οι αστεροειδεῖς εἶναι αρκετά 
λεπτομερή, αλλά το Ὀδεκατουπά της οθό- 
νης σχεδὀν ανύπαρκτο. Ο ἠἦχος σχετικά 
καλὸς (θα μπορούσε να εἶναι πολύ καλύτε- 
ρος). Κάτι που παρατήρησα αµέσως ἦταν 
ότι το παιχνίδι εἶναι αργὀ. Βέβαια, πάνω 
στην οθόνη κινούνται πολλά 5ρῄίο5 -πάνω 
απὀ 15. Το απἰπιαῖοη εἶναι πολὺ καλό. ᾿Αλ- 
λωστε βοηθιέται και απὀ τη χαμηλή ταχύ- 
τητα του παιχνιδιού. 

Γενικά, δεν θα μπορούσα νατοθεωρήσω 
άριστη επιλογή. Νομίζω ὁτι θα ἔπρεπε να 
προσεχτεὶ λίγο περισσότερο. 


ᾖΠ ἡ 


6ΒΑΡΗΙΟς ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 


Η ΠΠ 


ΗΧΟΣ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ 


ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 
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ΡΑΕ - 


[δ5ί 


Μιη] 
«.λβύΛ)Ε ΛΛΙΕΙΛΕ.... «ΝΝ «ΛΙΝΙΟ. 
ϱ ΜΜ ΔΕ, ΚΕΑ. ἠν ΕΜ 


μοο θβξξᾗ. ν)[]λβὲ 


5ψ5ίρπῃ 3 εἶναιμια εταιρία, γνωστή 

για την ικανότητά της να φτιάχνει 
ᾳαπιος που ασχολούνται µε ππαγίίαἱ 
ατίς. Ποιός δεν θυμάται το πολύ 
καλό Ιπίογπαβοπα[ ΚαΓαίθ; 

Το [α5ί Νιπία 2 εἶναι ἕνα παιχνίδι στο 
οποΐῖο παϊζετε το ρόλο ενός πἰπ]α που προ- 
σπαθεῖ να ξεφύγει απὀ µια παράξενη κατά- 
σταση, στην οποία τον ἔχουν ρἰξει οι δυνά- 
µεις του κακού. Φυσικά, το ρόλο του ηἰπ]α 
τον παίζετε εσείς. Ξεκινάτε το παιχνίδι πά- 
νω στην ταράτσα ενός κτηρίου. Από οπλι- 
σμὀ, ἔχετε προς το παρὀν μόνο την τἔχνη 
σας. Αργότερα βέβαια βρίσκετε διάφορα 
αντικείμενα στο δρόµο. Μπορεῖτε νατα πά- 
ρετε και να τα χρησιμοποιήσετε. 

Σίγουρα ἕνα απ᾿ τα μεγαλύτερα πλεονε- 
κτήµατα του παιχνιδιού εἶναι τα γραφικά 
του: Ὀδσκατουπά αταρῃίςς, απἰπιαίοη και 
ορηίίο5. Αςτο πάρουμε µετη σειρά. Όπως 
εἶναι Φτιαγμὲνο το παιχνίδι, τα Όαςκατουπἀ 
αταρῃίος αποτελούν το σκηνογραφικὀ μἒ- 
ρος του. Σε κάθε δωμάτιο που µπαϊνετε, 
υπάρχει διαφορετικὀ σκηνικὀ, µονόχρωμο 
βεβαια. Τα χρώματα εἶναι κάτι που λεῖπει 


τελείως απ᾿ το παιχνίδι. ᾿Εχει ακολουθηθεί 
και εδώ η γνωστή πολιτική - όχι χρώμα - 
καλύτερο απἰπιαῄοῃ. Το απἰπια[ίοη εἶναι και 
αυτό πάρα πολὺ καλό. Τα 5ρηίος εἶναι αρ- 
κετά μεγάλα και κινούνται πάρα πολὺ κα- 
λά. Αν και εἶναι κάπως μικρά, ωστόσο ἔχει 
προσεχθεῖ πολύ ο σχεδιασμὸς τους. 
Εχθροὺς στο παιχνίδιθα συναντήσετε ἆ- 
Φθονους και επικίνδυνους. Αν παϊζετε µε 
πληκτρολόγιο, τα «οπἰτοίς δεν θα σας βοη- 
θήσουν: τα πλήκτρα εἶναι πάρα πολλά. ΄Α- 
ρα καλύτερα να χρησιμοποιήσετε |ον5ίίοχ. 
Αν βαριξστετα παιχνίδια που θέλουν ψά- 
ξιμο, µην ασχοληθείτε µε το [ασί Νιπία 2’ 
δεν θα σας αρὲσει. Αντίθετα, αν σας αρξ- 


Αν δεν είστε χταπόδι, µην 
επιχειρήσετε να παϊξετε µε πλήκτρα. 
Κατά τ᾽ ἄλλα, το [α5ί ΝΙπα 2 εἶναι 
εξαιρετικὀ. Βέβαια δεν ἔχει χρώματα, 
αλλά ας µην γκρινιάζουµε ἄλλο. 


Δ. Παυλής 


σουν τα δύσκολα παιχνίδια, βάλτε τη μαῦ- 
Ρρη φόρμα σας και στρωθεῖτε. Ααα, ᾿Αντζιν 
Σαν!!! 

(Το εἶδαμε σε Βροςίτωπῃ). 


αἹ : 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 


Βα ὁ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ. ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 


ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ 


γραφικά, επαναστατικὲς μεθόδους απιθ- 
Ρἰαν και σκοτεινἠ υπόθεση. Ας τα πάρουμε 
ἕνα ἕνα; Το Κι]ί σας µεταφξρει κἀπου µα- 
κριἁ στο χρὀνο, στα ἔγκατα ενός µεταλλι- 
κοὺ πλανήτη. Δεν υπάρχει κανεΐς να σας 
βοηθήσει. Είστε ὀμορφος, νὲος (µη γελάτε, 
κάποια στιγµἠ βλέπετε και τον εαυτό σας) 
και άψογος στις πολεμικἒς τχνες. Η κοι- 
νωνία στην οποία ζεἰτεθυμίζει κἀτι από την 
Ιαπωνία του 1700: υπάρχουν άρχοντες και 
υπηρξτες, αφἒντες και δούλοι. Οι άρχοντες 
εἶναι µια κλειστή κάστα στρατιωτικών, µε 


"τε πρστετς ΤΕ 


Ὁ ρα. 


κα σα .-- 


"Κι - 


ας ΛΔΙΛΛΕ ΛῇΙΕΙΙΒΕ ........ ΙΛ ἐἰ- ΛΜ. δὲ 
μμ ο ΙΙ ΗΗΗ 
κο ΕβΟΛ)Ε | Τῦ 


α μποροῦσε κανεὶς να πει ότι εἶναι 
ἕνα ἀἀνεπίμτο µε πολλή δράση, 
πρωτότυπο σετ εντολών και προ- 
σεγμένα αταρΏίος. Μπορείτε βἒ- 
βαια και νατο δείτε σαν ἕνα πολὺ- 
πλοκο ἀτςαςρθ, µε φουτουριστική υπόθεση 
και πολύ σασπἑνς. Το βέβαιο πάντως εἶναι 
ότι το Κι]ί αποτελεῖ άλλη µια φοβερή δου- 
λειά της Ἐχχος και της «μαμάο της, ΕΒΕ 
Ιπ[ογπιαήαιρ. ᾿Ἑνα 4ἀπιο απὀ αυτά που μό- 
νο γαλλικά μυαλά θα μπορούσαν να δη- 
µιουργήσουν, γνήσιος απόγονος των (- 
Ρίαἶπ Βἰοοά και Ριχρἰθ Φαΐωτπ Ὀαψ, απὀ τα 
οποία ἔχει κληρονομήσει όλα τα χαρακτη- 
ριστικἀ του; ατμοσφαιρικό σενάριο, άφογα 


δικαιώµατα ζωής και θανάτου επάνω στους 
υπηκόουστους. ΄Όσογιασας, δεν φαϊνεται 
να εἴστε κάτι το ιδιαϊτερο ανάµεσα στα ερ- 
πετά - κατοίκους του πλανήτη. Κάθε φορά 
που ανοίγουν το στόμα τους, εἶναι για να 
σας βρίσουν και να σας θυµίσουν την τα- 
πεινἠ σας καταγωγἠ απὀ τους πιθήκους. 
Σαν να µη φτάνουν όλα αυτά, περιμὲνουν 
κάτι απὀ εσάς. Πρέπει να περιπλανηθείτε 
μὲσα στα σκοτεινά δωμάτια καιτους ανεξε- 
ρεύνητους θαλάμους του πύργου του Ανώ- 
τατου ᾿Αρχοντα και να µαζέψετετα 5 αντι- 
κείµενα που ζητά για τα βιολογικά του πει- 
ράµατα, μἒσα σε καθορισμένο χρόνο. Αντα 
καταφξρετε, θᾳ ἔχετε κερδίσει την εµπιστο- 


κυιτ: ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Για µια ακόµη φορά, οἱ Γάλλοι 
αναλαμβάνουν να µας προσφἑρουν 
ἑνα παιχνίδι που ευχαριστεί το 
χρήστη περισσότερο στα μάτια παρά 
στο μυαλό. Ὅλα αυτά που 
διαβάσατε στο τθνίθιν πράγµατι εἶναι 
αλήθεια, αλλά γιατί η υπόθεση να 
εἶναι τόσο «εγκεφαλική» και 
κουλτουριάρικη; Θα µου πείτε ὅτι 
μυστήριο στην υπόθεση Ξ γοητεία. 
Δεν ἔχετε άδικο, γι αυτό δεν επιµένω. 
| Δ. Παυλής 


σύνη του άρχοντα και, ποὺ ξέρετε, μπορεὶ 
να ανεβεῖτε τα σκαλιά της Ἱεραρχίας. Αν 
ὀχι,θα καταλήξετεστο θάλαµοτου ερπετού 
που κατασπαράζει τους φυλακισμένους. 
Για να καταφἑρετε όλα αυτά, θα χρειαστεϊ- 
τεόλη σαςτην υπομονή, την ψυχραιμία και 
γερὲς δόσεις απὀ λογική και παρατηρητικὀ- 
τητα. Θα περιπλανηθεῖτε σε δωμάτια, θα 
πρεπει να κάνετετις σωστες κινήσεις και να 
εκµεταλλευθεῖτε πρὀσωπα και καταστά- 
σεις. Για όλα αυτά ἔχετε στη διἀθεσἠ σας 
πολλἒς και διαφορετικὲς κινήσεις, τις ο- 
ποῖες ελέγχετε σε ἕνα θαυμάσιο και άψογα 
οργανωμένο σύστημα απὀ μενού και αἴ- 
ΡΗίς5. 

Το μενού εἶναι µια βελτιωμένη ἔκδοση 
του συστήµατος που χρησιμοποίησε η Ρου- 
απορῖς στο (Πτοπος Οµ65ί, αλλά μεπολλὲς 
τροποποιήσεις. Ιδιαίτερη σημασία δίνεται 
στα αταρῄΏίςς, τα οποῖα κυριαρχούν. Κάθε 
δυνατἡ σας κίνηση παριστάνεται απὀ συµ- 
βολικά ἴσοης. Ἡ χρήση των ἴσοπς βέβαια 
ἔχει το µειονξκτηµα ὁτι απαιτεί να μάθετε 
εσεῖς το τι συμβολίζουν, Στο Κιί το πρὀ- 
βληµα πάντως ἐχειλυθεῖ µε µια μπάρα κειμξ- 
νου, η οποία περιγράφει µελόγιατα σημεῖα 
στα οποία βρίσκεται το ποντίκι, εἶτέ αυτά 
εἶναι αντικείµενα στην οθόνη εἶτε εἶναι κά- 
ποιο απὀ τα ἴσοῃς. Με τον τρὀπο αυτό διευ- 
κολύνεται ο παΐκτης, µια και κάθε αταρῃίς 
Έχει το ὀνομά του. Μια άλλη πρωτοτυπία 
που συναντά κανεὶς στο Κιίϊ εἶναι το ἴσοῃ 
που χρησιμοποιείται σε περιπτώσεις «ἆμε- 
σης αντίδρασης». Πολλὲς φορἒς, στο παι- 
Χνίδι, δεν ἔχετετην πολυτἔλεια να επιλέξετε 
εσεἰς την κἰνησή σας. Το µόνο που σας 
μἒνει, αν κάποιος χαρακτήρας κινηθεί ξαφ- 
νικά, εἶναι να αντιδράσετε µε κάποιες ενξρ- 
γειες. Οι ενἔργειες αυτὲς αναπαριστώνται 
µε ἕνα αταρἠίς που θυμίζει - λίγο - ανθρὠπι- 
νο εγκἔφαλο, πάνω στο οποίο βρίσκονται 
όλες οι κινήσεις, µετη µορφή κουμπιών: για 
το κάθε ἕνα αναγράφεται η κἰνησή σας 
στην μπάρα πληροφοριών. 'ὍΟλα αυτά, σε 
συνδυασμὀ µε το θαυμάσιο στήσιμο των 
εικόνων, προσφἔρουν ἕνα υπξροχο σύνο- 
λο. 
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Σε γενικὲς γραμμὲς τώρα, το Κιΐί µας 
άφησε για µια ακόµη φορά ἄφωνους, ὀχι 
τόσο γιατην υπὀθεσή του, αλλά γιατις νξες 
Ιδὲες ποὺ περιέχει. Δεν μιλάμε φυσικά για 
τη σπατάλη χρωμάτων και εικόνων. Τα ἔ- 
χουµεπια τόσο συνηθίσει, που θα χρειαστεὶ 
να δούµε κάτι «πρὀχειρο» απὀ την Ἐχχος 
για να μείνουμε άφωνοι, Πάντως αυτό που 
µας ἔμεινε εἶναι η πρωτοτυπία. ἴΝα μου το 
θυμηθείτε, ο πολιούχος των Γάλλων προ- 
γραμματιστών εἶναι σίγουρα ο Κύρος Γρα- 
νάζης. 


ελ «1 α] 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΕΥΚΟΛΙΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 


κ Ἱ «1. 


ΗΧΗΤΙΚΑ ΕΦΕ 


ΓΕΝ. ΕΝΤΥΠΩΣΗ 


Το Τ.Ν. 5ποΨ συνίσταται στο να κάνετε, 
θεωρητικά, το γύρο του κόσμου, χρησιµο- 
ποιώντας διάφορα μεταφορικά μέσα. Στα 
πλαΐσια αυτά κινεῖται και το παιχνίδι. 


Το Βυπ ο ααυπ!]οί. χωρίζεται, όπως εἰ- 
παµε, σε τρία κομμάτια. Το πρὠτο περιλαµ- 
βάνει ταξίδι πάνω στο υγρό στοιχείο, χρησι- 
µοποιώντας Πονοτοταβς, ταχύπλοα, σκού- 
τερ θαλάσσης και Φουσκωτά. Μάθε ἕνα απὀ 
αυτά ἔχει ιδιαϊτερα χαρακτηριστικά, Ἔτσι, 
τα ΠονοιςᾶΗς εἶναι δύσκολο να τα κοντρο- 
λάρετε, τα ταχύπλοα εἶναι βεβαια πολὺ γρή- 
γορα και πολὺ ευξλικτα, τα σκουτεράκια 
εἶναι γρήγορα και παίρνουν κλειστὲς στρο- 
φἒς, ενώ στα Φουσκωτά σας σκάφη κόβετε 
λίγο ταχύτητα και παίρνετε ἔτσι κάποια ανά- 
σα. 

Η πίστα στην οποία διαδραματίζεται το 
κάθε αγώνισμα αποτελεΐται απὀ διάφορα ε- 
µπόδια, σημαδοὑρες, υποβρύχιες μηχανὲς 


ω«λβίλ)Ε..., Ευ βλ ΤΛλῆ. 


---ᾱ ΜΙΝΙ ΣΙ «ΜΜΑ... ΚΕΙΝΝΙΚΕΙΙ 


οωωαΛήδλ)...... Λβλῆξ 1) 


Κ. ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ 


ο Έυπ {6 ααυπίθί εἶναι µια ιδεα 

δανεισμἔνη απὀ ἕνα αγγλικὀ Τ.Ν. 

5/ο. στην πραγματικότητα, δεν 

πρὀκειται για ἕνα μόνο παιχνἰδι, αλ- 

λά γιατρἰα διαφορετικά παιχνίδια σε 
ενα 
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(που δημιουργούν εκρήξεις, πάνω στις ο- 
ποῖες συνήθως πξεφτετε) και, Φυσικά, νερό. 
Οι σημαδούρες χρησιμεύουν για να οροθε- 
τούν την πορεία σας στην πίστα, η οποία 
φαΐνεται και σε ἕνα χάρτη. 

Το δεύτερο κομμάτι εἶναι λιγότερο υγρό, 


ΒυΝ ΤΗΕ ΟΑυΝΤΙΕΤ: ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Το Βυη ΤΗε ΟαυπίΙοί εἶναι ἕνα αρκετά 
πρωτότυπο παιχνΙδι, τουλάχιστον σαν Ιδέα. 
Εκείνο που µε ενόχλησε λίγο εἶναι το 
παράξενο και λίγο δύσκολο εοπ/τοΙ. Κατά 
τ΄ ἄλλα - και αν εξαιρέσουμε τη δυσκολία - 
το παιχνίδι εἶναι πολὐ συμµπαθητικὀ. 


Α. Λεκόπουλος 


µια και διαδραματίζεται σε ανώμαλες πί- 
στες, τυπου µότο-κρος. 

Οδηγεῖτε τώρα εἴτε “πιείεοι5’ ποὺ εἶναι 
πολὺ γρήγορα, εἶτε "Όμαανς”, που εἶναι α- 
πλά γρήγορα αυτοκινητάκια ενὸς ατόμου, 
εἶτε “"αμαάς’ που εἶναι γρήγορα αυτοκινητά- 
κια τεσσάρων ατόμων, εἶτε 5µρο: σαἰς” που 
εἶναι αμφίβια οχήµατα µε ἔξι τροχούς. 

Ο δρόμος ἔχει ανηφὀρες και κατηφόρες, 
που εμφανίζονται πολύ ρεαλιστικἀ, ακόµη 
και στον ὀροσίτυπῃ, και Φυσικά τα υπόγεια, 
πλξον, μηχανήματα που δημιουργούν εκρή- 
ἒεις, πάνω στις οποίες πεῴτετε σχεδὀν πά- 
ντα μόνο εσεῖς και ποτ οι οπιρυίθι-οοπίτοἰ- 
|ρά αντἰπαλοὶ σας. Η διαιτησία εἶναι τουλά- 
χιστον σκανδαλώδης. 


Τέλος, στο τρτο κομμάτι, πρῖπει να τρξ- 
χετε πάνω σε ἕνα λόφο αποφεύγοντας τις 
λακούβες µε νερό, ισορροπώντας πάνω σε 
κορμοὺς που γλιστράνε, σκαρφαλώνοντας 
σε δίχτυα και, φυσικά, αποφεύγοντας τις 
συµπαθἒστατες εκρήξεις. 


Σε κἄθε παιχνίδι, παϊζετε τα αγωνίσματα 
σεγκρουπτων τριών, και κάθε γκρουπ απο: 
τελεῖται απὀ τυχαΐα επιλεγμένα αγωνίσµα- 
τα. Αν σε κάποιο απὀ αυτά ἔρθετε τελευταῖ- 
ος σε δύο απὀ τα αγωνἰσµατα, τότε... 4ΑΠΊ6 
οναι. 

Τα γραφικά εἶναι ὀμορφα σχεδιασμένα 
και τα 5ριίίο5 το ἴδιο, ενώ κάθε 5ρη(6 ἔχει 16 
[Γ8πιο5. Ο ἠχος, πάντως, θα μπορούσε να 
εἶναι καλύτερος, ενώ, αν το παιχνίδι ἦταν 
λίγο πιο εὐκολο, θα το εκτιμούσαμε. Πά- 
ντως, το "Ῥωπ {πο ααιιη/]δί” εἶναι ἕνα ὠραίο 


᾿παιχνίδι, που αξίζει να ἔχετε στη συλλογή 


σας. 
(Το εἶδαμε σε Ξρθςίταπῃ, Απισίταἁ και Αίὰ- 
ή 9Τ. Η οθόνη εἶναι απὀ Αἱατί). 


τω 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ 
: Π 
ΗΧΗΤΙΚΑ ΕΦΕ ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 


ως ΕβΛΡΠΙ6 Λῇ [ΕΠΙ .... ΝΕ ΙΒΝ.ΛΝΙΛΛ). 


ὑΛΝΝΙΝΝΕΛΙΛΛ ΦΙΛΗ ΚΛ ΡΜ... ΜΙΕΙΝΙΙΚΕΙΙ 


σωκσς ΕβΛΡ)όμλῆ Ε]ΕΛ [ΝΕΤ 


ικα ΕβξΕΚ. Φ)[ ΛΛΕ 


1111 ἳ ΤΙΝ 09 


Κ. ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ 


Πηἰθιπα(ίοπαἱ Ῥεσεμο Τθᾶπι, κωδικός 

Τημπάριδίτάἆς... ἔκρηξη σε ορυχεῖο ... 

ανθρακωρύχοι παγιδευµἔνοι... Πηγαϊ- 

νουµε αμέσως! 

Κάπως ἔτσι θα μπορούσε να ἦταν το 
μήνυμα απὀ την ομάδα Τηωπάριδίτἁς προς 
τη βάση τους, στην πρὠτη τους τουλάχι- 
στον αποστολή. 

Για τους µη ἔχοντες γνώση, η ομάδα 
Τπιπάριδ]τἁς εἶναι µια ομάδα που σκοπό 
ἔχει να βοηθάει ὁπου υπάρχει ανάγκη, στην 
οποία µπορεί να συντρξξει. Η ομάδα διαθξ- 
τει ἕναν ικανό αριθμό σκαφών µε διαφορε- 
τικὲς ικανότητες, που μπορούν να πάνε 
πρακτικά οπουδήποτε. 

Και τώρα στο παιχνίδι. Το παιχνίδι απο- 
τελείται απὀ τέσσερις αυτοτελεΐς αποστο- 
λὲς, ὅπως περίπου το Βαίπιαπ Π. Πλην ὁ- 
µως, δεν μπορεῖτε να παϊξετε µια αποστολή, 
αν δεν ἔχετε τελειώσει την προηγούµενη, 
γιατίθᾳ πρῖπει να δώσετε ἕναν κωδικό, τον 
οποίο φυσικά προμηθεύεστε στο τᾶλος της 
προηγούμενης. 


Οιτέσσερις αποστολὲς εἶναι κατά σειρά: 
διάσωση ανθρακωρύχων απὀ το βάθος ε- 
νὸς ορυχείου, ανἐλκυση ενὸς πυρηνοκίνη- 
του υποβρυχίου απὀ τον πάτο της θάλασ- 
σας, ανάκτηση κάποιων Ιδιαίτερα σηµαντι- 
κὠν εγγράφων που αποκαλύπτουν την 
ταυτότητα των πιλότων των Τηιπάρτοίτάς 
και τους καθιστούν ἔτσι ευάλωτους στους 
εχθρούς τους (γιατί ἔχουν άραγε;) και, τὲ- 
λος, σταµάτηµα του τρελού επιστήμονα 
Ηοοά, που απειλεῖ να ανατινάξειτον κὀσμο 
µε ἕνα θερμοπυρηνικό πύραυλο 60 τόνων, 
αν δεν του δοθούν απεριόριστες εξουσίες 
(να ἕνας καλὸς λόγος για να ἔχουν ε- 
χθροὺς). 

Το ααπιρρἰαν κάθε αποστολἠς εἶναι µια 
σειρά απὀ παζλ που πρεπει να λυθούν -πο- 
λὺ κοντά στο Ταιταπηαχ: ελἔγχετε δύο χα- 
ρακτήρες, ἕναν κάθε φορά, και μπορεΐτενα 
διαλέξετε ανά πάσα στιγµἠ ποιὀν θα κινεῖ- 
τε. Κάθε χαρακτήρας εφοδιάζεται αρχικά 
µε δύο αντικείµενα, απὀ µια συλλογή ἔξι. 
Πρεπει φυσικά να διαλξξετεταπιο χρήσιμα. 


ΤΗυΝΟΕΒΗΒΙΗΟΣ: ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Πρόκειται για ἕνα παιχνίδι που θα 
σας θυμίσει αμυδρά (στο 4αππερίᾶν) 
το Ἀ/ῃοτο [πο 5ἰοοά φΜΠ. 

Είναι ἕνα αρκετά σοφὀ οταρἰς 
Δάνοπίµτθ, µε δυσκολούτσικους 
γρίφους. Και µην ξεχάσετε την 
κασέτα για το 5ἱ6Γρο, Ο.Κ.; 


Α. /εκόπουλος 


Στην πορεῖα θα βρείτε και άλλα αντικεῖµε- 
να, αλλά και θανάσιµες παγίδες, τις οποίες 
πρέπει να μάθετε να ξεπερνάτε. Τις δεκα- 
τουλάχιστον - πρὠτες Φορὲς, όμως, θα 


δουλέψουν ικανοποιητικἀ. 

Το να χάσετε δεν εἶναι Ιδιαίτερα εὐκολο, 
εκτὸς απὀ την πρώτη πίστα, ὁπου μπορεῖτε 
να χάσετε αµέσως, λόγω της ανερχόµενης 
στἆθµης του νερού. Γενικά, μπορεῖτε να 
περιφἔρεστε µε ασφάλεια, εκτός αν προ- 


σπαθἠσετε να προχωρήσετε προς τη λύση 
του παιχνιδιού. Τότε σίγουραθα συμβεϊ κά- 
τι για να χάσετε. 

Με αρκετούς πολύπλοκους γρίφους και 
ικανοποιητικἀ γραφικά, το Ταιπάριδϊγἁς 
θα σας κρατήσει συντροφιά για αρκετό 
καιρό. Πριν κλείσουμε, να πούμε ότιτοπαι- 
χνίδι δίνεται στον αγοραστή μαζί µε µια 
κασέτα, που περιἔχει τη µουσικἠ των 
Τηιπάριοἰτἆς. Ἔτσι, ενόσω παϊζετε, µπο- 
ρεῖτε ν᾿ ακούτε τη μουσική απ᾿ το 5ἴ6ΙΘΟ 
σας. (Το εἴδαμε σε 9ρεςίταπ]). 


πα οὁ] 


ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ ΗΧΟΣ 


πηη.β η 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ ΓΕΝΙΚΑ 


ριχει | ΙΟΥΛΙΟΣ - ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 89| 58 


ο καλοκαίρι εἶναι αναμφισβήτητα η 
ἡ των διακοπών, για ὅὁλο τον 
κόσμο, και διακοπὲς σημαϊνειταξίδι. 
Ασταξιδεψουμελοιπόν µετο Ηὑπιᾶη 
ΚίΙπα Μαεμίπο (ΗΚΜ). Πρόκειται 


να τσ] 


ο ο τὸ --- 


δ4 ΥΓΟΥΣΤΟΣ "89 


ΕΙΡ. Ν.Π). 
ες πα ων ΚΚΕ ΛΜΙΕΚ0 «........  (θ) 
ο ΑΛΛΑ |) 


Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ 


για ἕνα παιχνίδι, µε σενάριο πουτο συναντά- 
µε για πρὠτη φορά στην ιστορία των ααΠῃθ5: 
ταξιδεύετε ανά την υφήλιο και δἔρνεστε µε 
τους τοπικούς ... άγριους. Τώρα, θα µου 
πεῖτε, µα αυτό δεν εἶναι πρωτότυπο, το ἔ- 


ΗΚΜ' ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Πριν οπὀ καιρὀ παίζαμε μανιωδὼς το 
5Ιτοεί ΕιαηΙετ, που ἦταν ἔτσι κι αλλιώς κάτι 
νέο στο χώρο των 0θᾶί Ἐπι ρ «πιο (απ᾿ 
την εποχή του ΕΙδί |). 

Το ΗΚΜ ἔχει όλα τα πλεονεκτήματα του 
9/Γ6ΕΙ ΕΙΦΗ/ετ, συν κάποια φοβερά 
δαεΚοτουπά οταρ]ἰς». Ἡ γνώµη µου εἶναι 
ότι, αν ἔχετε παίξει ΕΙΡΙ [ και 9ΙΤθεί ΕΙΦΙΕΙ, 
εἶναι σαν να τα ἔχετε παίξει όλα. Ωστόσο, 
πιστεύω πως αξίζει τον κὀπο να το 
αγοράσετε. 


Δ. Παυλής 


χουμε ξαναδεἰ. Αγαπητοί µου, αυτό δεν ἔχει 
καμμιά απολύτως σημασία. Το ΗΚΜλοιπὀν 
θεωρείται ο διάδοχος του Φίτθοί ΕΙαΏίοτ, αν 
και στην ουσία δεν ἔχει πολλά διαφορετικά 
πράγματα απ᾿ τον προκἀτοχὀ του. 


Αρχίζετε λοιπὸν απὀ τη Μόσχα, ὁπου α- 
ντιμετωπίζετε ἕνα σύντροφο και το µαλλια- 
ρὁ σκύλο του, και στη συνἔχεια πηγαίνετε 
στο Απισἰτοτάαπι, ὁπου και ανταλλάσσετε 
φιλοφρονήσεις µε δύο πολὺ ευγενικὲς (και 
ευτραφεῖς) δεσποινίδες. 


Καιη ζωή συνεχίζεται κάπως ἔτσι. Παϊζο- 
ντας κανεἰς πρὠτη φορά το ΗΚΜ, επισημαϊ- 
νει δύο πράγματα: 

α) τα φανταστικά αςκατουπά αταρ]ίος του 
και 

β) το πὀσο εὔκολο εἶναι να ξυλοφορτώσει 
τους αντίπαλους, Πράγματι, Φαϊΐνεταιπως η 
Ὀς5 Οοἱά δεν εκπαϊδευσε αρκετά τους κα- 
κούστης στο ΗΚΜ. ᾿Ἔτσι, δεν χρειάζεται να 
εἶστε και τόσο "Ιά]ϊπα πιαςΠίπο” για να επι- 
βιώσετε. 


Τέλος πάντων, το παιχνίδι ἔχει πολὺ καλό 
εοπίτοἱ, όπως ἄλλωστεκαιτο 9ἱτοοί Εἰαλίστ. 
Ἔχετε στη διάθεσή σας τις ἴδιες κινήσεις µε 
το Φίτθθί ΕΙαΠίατ, ενώ τα γραφικά (5ρήἱθς, 
Ὀδεκατουπά αταρἡίος και απἰπιαίίοπ) εἶναι 
σαφώς πιο προσεγμὲνα. Μια πολὺ καλή α- 
γορά για τους φίλους των Όθαί) οπι 1 αᾶ- 
πῃο». (Το εἴδαμε σε (οπηπιοάοτο 64 και Ώρος- 
παπι. Οι οθὀνες εἶναι απὀ (οπιπιοάοιο). 


1ο 1] Ἡ 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ 


"απ 83 


ΗΧΗΤΙΚΑ ΕΦΕ ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 


-- 


Πέρα από το Σήµερα 


Σουλτάνη 17 (Κάθετος Στουρνάρα), 
τηλ.: 3601.761 


Τρεςτ {ῇ 
νά: 


ΙΡ : 


ά .µ ολ Κῃ ο . 


ρα) οφ τς 


µε τη συνεργασία της 


ΜΕΟΙΤΕΒΒΑΝΕΑΝ 98ΡΑΟΕ ΑΦΦΟΟΙΑΤΙΟΝ 


Αγωνία και πολεμικές τέχνες σ᾿ ένα έξοχο 80368 
08/8. 


πω πε 
Κασέτα για 9ρθςίπιπι 6ρ016ο 29090 1900 
Κασέτα για Απιιικό 6ρ0Ας 12900 1900 
Κασέτα για Ὀοπιπιοόοιο ΟΡΟ «2000 1800 
Δισκέτα για Απιταό 6128 ΟΡ07ΊΑΟ 24090 2150 
Ἕνα φοβερό οοἱπ-ορ οοηνθ/5ίΟΠ 44/16. 
κομκοῖ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΗ 
παν πε 
Κασέτα για βροςίπηῃ ΟροἹές 1500 1350 
Κασέτα για Απηγοό ΟΡΟ74Ας 1900 1350 
Κασέτα για 0οππποόοιε Ορυέςς 1500 1350 
Δισκέτα για Απιναό 6128 ΟΡΟΊ4Α0Ό 2250 2000 
Δισκέτα για δροείπιπι 3 ΟΡΟ 2290 2000 
Διοκέτα για 0οπιπιοόοιε ΟΡΟΤ4ΟΌΟ 1850 1650 
Δισκέτα για ΑπήΦ9 0Ρ0740Α 3950 3950 
Δισκέτα για Αἰφή 57 ΟΡΟ 3950 3950 


Τα παλιό - μα ὀγι ξεχασμένο - δἰΠ]είίο 44/18 


κρμκοῖ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΗΝ 

πν πι 

Κασέτα γιο δροςίπιπι Ορ0765ς 750 ϐ50 
Κασέτα για Απιιοό ΟΡΟΤΡΑΓ 750 {650 
Κασέτα για ζοπιπούσιε ορύτεος 150 650 


Ενα πολύ ..ροζ 088 


Κασέτα για Από 
Δισκέτα για ΑπιΦΙΓΔό 6128 
Δισκέτα για Αἰφή 5Τ 
Δισκέτα για Απήφα 


Μηχανόβιοι όλου του κόσμου, ενωθείτε! 
ώμο 


Κασέτα για θρθείγυπι 0ρτ8ς 
Κασέτα για Απιγοό ΟΡΟΤΑς 
Κασέτα για (οπποόοε ΟΡΟύΠΟς 


Παραδοσιακά οθλήµατα απ΄ όλο τον κόσµο 


κομκοῖ ΚΑΝΟΝΚΥ ΤΗΝ 


παν Ρε 
Κασέτα για 8ροείπυπι ΟΡ0785ς 750 650 
Κασέτα για Απηγοό ΟΡΟΤΑΑς 750 50 
Κασέτα για Οοπποόοε ΟΡΟΤΕΟς 750 50 
Το γρήγορο και αγωλώδες οοἱη-ορ 04116. 
ωμκα ΝΟΚ ΤΗ 
άν ΡΕ 
Κασέτα για δρεςίπυπι 0ρ0799ς 750 50 
Κασέτα για Απιηίγοό ΟΡΟ7ΦΑς 750 ϐ50 
Κασέτα για 0οπιπιοόοιε ορ0ος 750 50 
Φοβάστε, Δεν θα πρεπε! 
μια ΕΑΟΝΑΗ Τὰ 
παν πει 
Κασέτα για δρθείπυπι 0ρ0729ς 1960 1650 
Κασέτα για Απηγοό 6Ρ0Τ2Ας 1960 1650 
Κασέτα για οπηπούοε Ορος 1860 1650 
Δισκέτα για Απιμιοό 6Ρ0Τ2ΑΌ 2400 2150 


Ένα φανταστικὀ ΑίΓ ϱοπιθαἰ ἱπυ]δίο: 
κομκοῖ ΚΑΝΟΝΚΝ ΤΜΗ 

τη πε 
δισκέτα 5 1/4” γα ΙΒΝ (60Α) ΟΡ7ΡΟΣΟ0Ο 900 4400 
Διοκέτα 5 1/4΄ µια ΙΒΝ (ΕΟΑ] ΟΡΙΤΡΟΦΕΟ 4900 4400 
Διοκέτα 1 1/2’ γα ΙΒΜ 6Ρ0ΡΟ 900 4400 
Δισκετο γιο Αἰδή 5 ΟΡΟΤ5Τ 4900 4400 


Ετοιμαστείτε για πολλή ὅράση, ο᾿ ἐνααγωνώδες σΏοοί' 
ΕΠ 

κομκοῖ ΚΑΝΟΝΚΝ ΤΝΗ 
τα πει 
ρΟ68ο 600 1450 
ΟΡΟΦΟ 600 1450 
ΟρΟΦΔΑΌ 2400 2200 
6ρῳ8Ό 2400 2200 
ΔρΟΦΑΤ 3500 3150 
6ΡΟΦΔΟΑ 3500 3150 


Κασέτα για 8ρφείπυπι 
Κασέτα για Απιθιγοό 
Δισκέτα για Απιφιιοό 6128 
Δισκέτα για δρεείυπη 3 
Δισκέτα για Αἰδή 5Τ 
Δισκέτα για Απζα 


Τέσσερα φανταστικά παιχήδια που εἶναι εξ ολοκλήρου 
Ελληνικά ΏαΚ-Να{, Ασπάλακες, λής ΓαΚ Ναί καιΠεριπέ- 
τει 


χομκοΙ ΚΑΝΟΜΚΗ ΤΝ 

τη ΑΕ 

Δισκέτα για Απισίικό 6128 ἍΑΡΟΦΊΑΟ 2200 1900 
Το νέο οοἱη-ορ Ὀἱ85ἱ-0ΠΙ΄ υρ 04/18. 

ομκοῖ ΚΑΝΟΝΙΚΝ ΤΝ 

πνη ει 

Κασέτα για 5ρθςίπωπι 6ροβςς 18600 1450 

Κοσετα για Απιηιιοά 6ρ0Φ0ΑΟ «900 1450 

Κασέτα για Οοππιοάοτο  Ώρ0θ0ΟΟ 600 1450 

Δισκέτα για ΑΠΙΙΤΦ6 ΟΡΟΒΟΑ0ῦ 2400 2200 

Δισκέτα για Αἰφή 5Τ ΟρΟΟΤ 3900 3150 

Δισκέτα για ΑπήρἙ ΟΡΟΒΟΟΑ 3500 3150 


Ενα φοβερό ἰήνία 08/19 ...στα Ελληνικά. 


χομκΟΙ ΚΑΝΟΝΙ ΤΗ 

τη ΡΕ 

Κασέτα για 8ρθείπυπι 0ρ0Ί456ς 1500 1350 
Κασέτα για Απισἰγοό ΟΡΟΤΦΑς 1500 1350 
Κασέτα για ζοπιπούοε  ΟΡ0740ς 1500 1350 
Δισκέτα για Απιηιγαά 6123 ΟΡΟΤΙΑΑΌ «2000 1800 
Δισκέτα για δρεείπιπ 3 ΟΡΟΤΑΦΌ 2000 19800 
Δισκέτα για οπποάο  ΟΡΟΤ400 2000 1800 
Δισκέτα ια Απφα ΟΡΟΙ4ΟΑ 2000 1800 
Δισκέτα για Αἰφή 5Τ ΟΡΟΤΦΦΤ 2000 1800 


σ[ ἶμα σσηια 
ΗΕΝΕΟΩΟΑΟΕΠΗ - ΦδΟΗΜΑΗΖΕ- 
ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ. ΝΕσσΕΗ: 
σΗΑΡΤΕΗ ΗΠΟΝΝΙΝΩ ΛΙΑΝ 
᾿Ἠρθεηύραπς αλήθειας Αυτἠπηφορὰμἀγεστεμέαι Οσωματώδης Απποίά σ΄ ἕνα ὀυνομικὸ 03118, που προ- 
σπο χρόνο. βλέπεται να γίνει γρήγορα επιτυχία. 
κ -Ἱχ- ο μα 


Κασέτα για δρεςίπυπι 0ρύ75ς 1500 1350 
Κασέτα για Απιιοά ΟΡ0Ας «500 130 
Κασέτα για (οπιπιοόοε  ΟΡ0750ς 1900 1350 
Δισκέτα για Απιφίιοά 6128 ΟΡΟ7ΑΑ0Ο «2250 2000 
Δισκέτα για δροσίπιπι 3 ΟΡ0Τ5Φ0 2250 2000 
Δισκέτα για 0οπηποόοπ  ΟΡΟ7500 1450 1650 


ΡΙχει - 57 


Έλσχιστο χρονικο Περιθωριο 6ποστολης 20 ηµερες 


Κασέτα για ρεείτυπι ρθά2ςς 1860 1600 
Κασετα για ζοπιπιοάοε Ορθά20ς 1860 1600 
Κασέτα για Απιφίιδό Θρθά2Ας 1860 1600 
Δισκέτα για Απιιγαό 6128 ΟΡ042Α0Ό «2400 2150 
Δισκέτα 5 1/4” για ΙΒΜ Ορθά00ς 3500 3150 
Δισκέτα 3 1/2’ για ΙΒΜ ΟΡ042Ρ0 3500 3150 


(αν απ’ το σπίπ σας 
στις σελίδες αυτές 
θα βρίσκετε 


μερικά απ᾿ τα καλύτερα «οΠΙρΙίΘΙ 43π1θ5, 


τα οποία µπορείτε 
να παραγγείλετε, 
ο Πώᾷ 
Απλά συμπληρώστε 


το παρακάτω κουπὀνι και στεἶλτε ΤΟ 


στη διεύθυνση: 


Προς Περιοδικό ΡΙΧΕιΙ. 


Λ. Συγγρού «4-4 
117742 Αθήνα 


9 Οι τιμὲς συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 


514ΗΧΗΟΒΛΝ ΚΙσΚ ΟΕΕ 
Το φοβερό Πθσορίθ; «Ποοίθπ-υρ. Ετομοστείτε γα ἑνα απ΄ τα καλύτερα /ο0ἱΡΔ[! φ2/165 
που έχετε δει 
χομκο ΚΑΝΟΝΕΣ ΤΗ κομκοί ΚΑΝΟΝΙΚΑ ΤΝ 
τν ει πνη ει 
Κασέτα για δρθείππι αρυτοςς 1960 1650 Κασέτο για 0οππιοόοε «Ώρύ0690ς 2000 1800 


ο όμαΓε 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


6ρ070Ας 1960 650 Δισκέτα για Ὀοπιπιοάοε  ΟΡ0Θ6Ο0Ο «2000 1800 
6ροηςς 1960 1650 Δισκετα για Αἰπή 5Τ ΟΡΟΘ9ΦΤ 3500 3150 
ο] 2400 2150 Δισκέτα για Απήρο ΟΡΟ69ΟΑ. 3500 3150 


ἡ ΓΙ ο ο ο ο  ωµ..μμωμ μμ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΠΟΛΗ, απο ᾖ 


Είμαι ὄνω των 18 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ. . ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 
Δεν εἶμαι ὄνω των 18 ετών. 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ 
09 παρσπονω τιµές συµπεριλαμβονουν, ΦΠΑ. 108. 


ἨΜΕΡΟΜΗΝΑ.  ... 


Οι παραπάνω τιµές ακυρώνουν τις προηγούμενες και Ισχύουν 
μέχρι ην κυκλοφορία του επόμενου τεύχους του ΡΙχθΙ. 
Ταχυόροµηστε το κουπονι στη διευθυνση: 


Περροδιαό 
Α. Συγγρού 44 117 423 Αθήνα 


Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή, μόλις λάβω το 
παιχνιδια. 
Τσ ἐξοδο σντικστοθολἠς επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 


ο χρονόµετρο του σταδίου 
αγγίζει το τριακοστόὀ λεπτὸ 
του αγώνα καιτο σκορπα- 
ραμἒνει στο μηδὲν - µηδεν. 
Το παιχνίδι εἶναι αρκετά 
δυνατὀ και δεν ἔχουν λείψει 
τ᾽ αντιαθλητικἀ µαρκα - 
ρἱσματα. Αυτή τη στι -- 
γµή η μπάλα παϊζεται 
στοδεξί µέρος του 
γηπέδου,όπωςκα- 
τεβαϊνει η ομάδα 
του Ούγκο Σάν- 
τσες. Μια σφήνα 
μπαλιά στον κενὀ χώ- 
ρο,εκεὶ όπου υπάρχει μὸ- 
νο ο οπισθοχωρημένος Ντιξ- 
γκο Μαραντόνα. Ο βιρτουό- 
ζος επιθετικὸς παίρνειτη 
μπάλα και αρχίζει µια απ᾿ τις 
γνωστές του κούρσες. Κοι- 
τάξτε τον. Με αλλεπάλληλα 
ζιγκ-ζαγκ. περνάει το κεντρο 
και διαλύειτους αντίπαλους 
αμυντικούς. Μα, μόνο µε 
φάουλ σταµατιέται αυτός ο 
παϊκτης. Ἑλίσσεται πολὺ 
ὀμορφα ἔξω απ᾿ την πε- 
ριοχἠ.... πρπει να προ: 
σεχτεὶ πολὺ η φάση αυ- 
τή..., φἔρνειτη μπάλα 
στοκαλότουπὀδι... 
ουάου. Αυτό το 
σουτ δεν πιά- 
νονταν µε 
τίποτα... 


Ὁ.. Τακρηϊοετώρα. Λόγωτου ότιτ 


ΚΙΟΚ ΟΡΕ 


Επιτέλους! Όι γκρίνιες τόσων 
μηνών ἔφεραν αποτέλεσµα. Πολ- 
λες Φορὲς εἶχαμε πιάσει τους εαυ- 
τοὺς µας ν᾿ αναρωτιούνται γιατί ᾱ- 
ραγε τα 5οΗΜ/αἵθ πουςος δεν βγά- 
ζουν κανένα ποδοσφαιράκι της 
προκοπἠς για 160ἱί5 μηχανήματα. 
Παἰζαμελοιπὀν µετο (αρκετά καλό 
µέχρι τότε) ΜίεΓορτοδο Φοεζαι, ὁ- 
ταν κάποιος µας ἔσπρωξε, ἔβαλε 
µια δισκέτα στον Αἰατί και ἔκανε 
τοφεἰ. Τον κοιτάξαµε µε το βλέμμα 
που κοῖταζε ο δρ Μένγκελε τους 
Εβραίους, Εκείνος όμως ἦταν ατά- 


Ὄραχος και τα μάτια του ἔλεγαν 


ἡαϊ( απά 5οϱ”. Πράγματι, μετά απὀ 
λίγα δευτερόλεπτα, ακούστηκαν 
απ᾿ την οθόνη οι φίλαθλοι που φώ- 
ναζαν και τα τύμπανα που χτυποῦ- 
σαν. Το θαύμα της Απςο, που Ονο- 
µάζεται ΜἰοΚκ ΟΗ, εἶχε φορτωθεὶ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ «ΗΧΟΣ 


Η ιστορία ἔχει διδάξει πως τα πιο 
επιτυχημὲνα {οοίδα]ἱ σαπιος εἶναι ε- 
κείνα που ο πακτης βλέπει τη δρά- 
ση απὀ ψηλά. Και μιλάμε ὀχι μόνο 
για οοπιρυίθί ααπ1θ5, αλλά και για 
σοΐπ - ορ5.Όι Φίλοι του εἴδους ας 
θυμηθούν την τεράστια επιτυχία 
του Μοχίςο Μοτ]ά Οωρπου παϊζεται 
ακόµη. Στο Βίοκ ΟΗλοιπὀν, βλεπε- 
τετη δράση απὀ ψηλά. Το 5οτο]ίίπα 
εἶναι αἲἱ ἀϊγθείίοης και η οθόνη κι- 
νεῖται προς τα εκεί που κινείται ο 
παϊκτης. Ἐκεϊνο όμως που εἶναι 
πραγματικά ασύλληπτο, εἶναι η τα- 
χύτητα του 5οΓο]ϊπα και το πὀσο 
φπποοίῃ εἶναι. Το γεγονός αυτό γί- 
νεται αντιληπτό ακόµη περισσότε- 
ρο, όταν παϊζετε στα υψηλότερα ε- 
πίπεδα (περισσότερα γι᾿ αυτά, αρ- 
γότερα). Τα χρώματα του παιχνι- 
διού, Φυσικά, τα ξέρετε: πράσινο 

γιατο τεραῖν και διάφορα χρώμα- 
τα για τους παϊκτες. 


Π “ 


ος 


παιχνίδι φαΐνεται απὀ ψηλά, όπως 
εἴπαμε, ο σχεδιαστής των γραφι- 
κὠν δεν εἶχε µεγάλη ευχξρεια να 
σχεδιάσει δρτ]ίθ5 µε πολλὲς λεπτο- 
µέρειες. Επίσης, τα ανθρωπάκια εἷ- 
ναι αρκετά μικρά, αυτὸ όμως δεν 
ενοχλεϊ, γιατί του δίνει ταχύτητα. 
Πολύ καλό και πολύ γρήγορο εἶναι 
και το αππια(ίοη. Ο Ὠίπο Ὀϊπί (κα- 
τασκευαστής του Κίοκ Ο/Η) εχει 
δώσει µεγάλη σημασία στις μικρο: 
λεπτοµξρειες, που κάνουν όμως το 
πρόγραµµα µρεαλιστικότερο. Ας 
πούμε, στις ψηλὲς μπαλιὲς η μπάλα 
μεγαλώνει πολύ ομοιόμορφα, ἡ στα 
σκληρἁ µαρκαρίσµατα, ὅταν οἱ 
παϊκτες πεφτουν στο ἔδαφος, ση- 
κώνουν τα χξρια (σε στυλ Σαραβά- 
κου). Εκεϊνο πάντως που εἶναι γε- 
γονὸς εἶναι πως υπάρχουν αρκετά 
διαφορετικά 5ρΐο Ὀἰοεί», πράγμα 
που σηµαίνει πως οἱ κινήσεις των 
παικτών εἶναι πολύ Φυσικἒς. 


ἛἜχουμε λοιπὀν ἕνα συνδυασμό 
γρήγορου απἰπια!ίοη, 5πἹοοίῃ 5οΓο]- 
ἵπα και φυσικών ριΐος, Το Κίςὶ« 
Ο/Η φτάνει πράγματι σε πολὺ ψηλά 
επίπεδα... 

Στον τοµέα του ἠχου τώρα, η 
Αησο ἔχει κάνει πολὺ καλἠ δου- 
λειά, καταφέρνοντας να βάλει την 
ατμόσφαιρα ενὸς ντέρμπι, μέσα 
στο πποπίίογ, Όιἠχοιπου υπάρχουν 
εἶναι πολλοί και διάφοροι, Αρχικά 
ἔχουμε τις Φωνἒς των θεατών; ζη- 
τωκραυγὲς στα γκολ, γιουχαῖσμα- 
τα στα σκληρά μαρκαρίσµατα και 
στις αποβολὲς. Κατόπιν, υπάρχει ο 
ἦχος της σφυρἰχτρας του διαιτητή 
-απαραίΐτητο συμπλήρωμα σε [οοἱ- 
Ὁα]ἱ 9απιο - οἱ ἠχοι της μπάλας όταν 
αναπηδάει στο τεραῖν και όταν 
κλωτσιέται, τα δοκάρια και, τλος, 
τα «σουρσίµατα» των παικτών, ὁ- 
ταν κάνουν προβολὲς, Φυσικά, υ- 
πάρχει και ο απαραϊτητος σχολια- 
στής. Βέβαια, µη νοµίσετε πως η 


ΆΑπεο ενσωμάτωσε το Γιάννη Δια- 


κογιάννη στο πρὀγραμμά της. Α: 
πλά, υπάρχει µια φαπηρὶεά φωνή 
που αναγγέλλει: "ου! η “ρεπαίν”. 

Εκείνο στο οποίο θα ήθελα να 
καταλήξω, εἰναιπωςο συνδυασμὀς. 
όλων των παραπάνω καλών στοι- 


Ρας 


οἩ 


ση ων 


ο) 


χείων, εκτὸς απ᾿ το ότι ανεβάζει το 
ποιοτικὀ επίπεδο του παιχνιδιού, 
δημιουργεί και µια καταπληκτική 
ατμόσφαιρα, ὄχι µὀνο σ᾿ αυτοὺς 
που παϊζουν, αλλά και στους θεα- 
τὲς, 


ΔΑΜΕΡΙΑΥ.ΟΟΝΤΒΟΙΣ 


Το Κίοι ΟΗ, ὅπως και κάθε πο- 
δοσφαιράκι που σέβεται τον εαυτό 
του, σας δίνει τη δυνατότητα να 
παϊξετετόσο µετον υπολογιστή, ὁ- 
σο και μετοναρχισυντάκτησας.Σε 
περίπτωση ποὺ δεν ἔχετε αρχισυ- 
ντάκτη, µπορείτε να παϊξετε µε ο- 
ποιονδήποτε Φίλο ἡ συγγενἠ σας. 
Φυσικά εἶναι περιττὀ να σας πω ὁτι 
το παιχνίδι παϊζεται µόνο µε |ον- 
5ίΐοἷε. 


μ 


γα. κ 2) 


Το Κίεκ ΟΗ εἶναι πολὺ Φυσικό 
στα σοπίτοἰς του. ᾿Όσοι ἔχουν παὶ- 
ξει ποδόσφαιρο, μετά τα πντε 
πρὠτα λεπτά µε το ααΠΠΘ, θᾳ κατα- 
λάβουν τι εννοώ. Οι παΐκτες σας 
κρατάνετη μπάλα στα πόδιατους, 
ὀχιμετον τρόπο που µας εἶχαν συ- 
νηθίσειτα μἐχριτώρα ποδοσφαιρά- 
κια, αλλά µε τον τρόπο που θα την 
κρατούσε κι ἕνας κανονικός παϊ- 
κτης. Με λίγα λόγια, ὁσες πιθανό- 
τητεςἔχετε να πάρετε τηνµπάλα α- 
πὀ ἕνα φίλο σας παϊζοντας στην 
πλατεῖα, ἄλλες τόσες ἔχετε να την 
πάρετε απ᾿ τον αντίπαλο που επι- 
τίθεται, Ελξγχετε κάθε φορά ἕναν 
παἴκτη, εκεϊνον που βρίσκεται πιο 
κοντά στην μπάλα, Τον ξεχωρίζετε 
από µια γραµµή πουτον ακολουθεἰ. 
Δεν ξερω πὠς το ἔχει καταφέρει η 


Απεο, αλλά το σὐστημά της δεν ἕ- 
χει τα γνωστά προβλήµατα που εἷ- 
χαν τα μἐχριτώρα ποδοσφαιράκια. 
Οι παῖκτες σπρὠχνουν την μπάλα, 
προς την κατεύθυνση που κινού- 
νται. Το σπρὠξιμο προῦποθετει 
πως δεν την ακουμπάνε συνεχώς, 
αλλά κατά διαστήματα. Η μπάλα 
ακολουθεϊΐτην κατεύθυνση που εἶχε 
οπαίκτης, την ὠρα πουτην ἔσπρω- 
χνε. Αν ο παΐκτης αλλάξει πορεία 
κατά το διάστηµα που δεν την α- 
κουμπάει, εκείνη φυσικά δεν τον α- 
κολουθεί, Αυτό μπορεϊῖ να σας φαῖ- 
νεται κάπως δύσκολο, αλλά όταν 
μάθετε το κόλπο µπορείτε να το 
χρησιμοποιεῖτε για ντρίμπλες, 
προσποιήσεις κ.λπ. Αν αυτό εξα- 
κολουθεί να σας φαίνεται αρνητικὀ 
στοιχείο, μπορώ να προσθέσω πως 
κάνει το Μίε Οῄ ακόµη Φφυσικότε- 
ρο, Απορεΐῖτε; Δεν θα ᾿πρεπε. Φα- 
ντάζομαι πως ὁλοι σας κάποια 
στιγµή θα ἔχετεπαϊξει ποδόσφαιρο. 
Σκεφτεϊτελοιπόν τα εξής: όταν τρξ- 
χετε πίσω απ᾿ την μπάλα, δεν την 
ακουµπότε συνέχεια, αλλά κάθε 
φορά που το δεξὶ (ή το αριστερό) 
σας πόδι βρίσκεται μπροστά, Αν 
θελήσετε να κάνετε κάποια προ- 
σποίηση, κουνάτε τα πὀδια (ἡ το 
σώμα) σας προς την κατεύθυνση 
που υποτίθεται πως θα φύγετε - χω- 
ρἷς όμως ν᾿ ακουµπάτε τη μπάλα, 
Με αυτόν τον τρὀπο ξεγελάτε τον 
αντίπαλο. Το ἴδιο ισχύει και στο 
Κίοκ Οή. 

Μια και μιλάμε για ντρίμπλες ὁ- 
µως, να σας πω τι το συγκεκριμέ- 
νο παιχνίδι προσφἑρεται πάρα πο- 
λὺ γι) ατομικὲς προσπάθειες, αφού 
ἔχειτο εξής πλεονέκτημα: μπορεῖτε 
ν᾿ αλλάξετε απότομα (και πολύ 
γρήγορα) πορεία, κάνοντας ζιγκ - 
ζαγκ ανάµεσα απ᾿ τοὺς αντιπά- 
λους. Βέβαια, για να γίνει αυτό το 
κόλπο μ᾿ επιτυχία, θα πρὲπει να ἔ- 
χετε ασχοληθεἰ αρκετά µε το παι- 
χνίδι, Επίσης, κἀτιάλλο. 


«μνάγσρῶς, σκην 


. 
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(ΟΝΡύΤΕΗ ΕΡυΟΑΤΙΟΝΑΙ. (ΕΝΤΕΗ 


ελάτε στο στου 


τωξτητυχημµένων... 


Β ΕΚΛΟΣΗ ΓΙΑ ΑΤΛΗΙ 5Ί 


Πρωτοεΐδαµε το Μἰεκ ΟΗ στον 
Αἰατὶκαιτο πρὠτο πράγµαπου µας 
ἔκανε εντύπωση ἦταν ο πολὺ λιτὸς 
σχεδιασμὸς του γηπέδου. Απλὲς 
γραμμἒς; δεν υπάρχουν καν ο κὺ- 
κλος της σἔντρας και τα ημικύκλια 
των περιοχών. Αυτό ξενίζει λίγο, 
αφού μερικὲς φορὲς δεν ξερεις σε 
ποιό του γηπὲδου βρίσκεσαι και α- 
ναγκάζεσαι να ρἶχνεις πολὺ συχνὲς 
µατιες στο 56ΔΠΠΘΓ. 

Ωστόσο, υπάρχουν {α]-δοτάρι-{χ 
και η ταχύτητα του παιχνιδιού εἶναι 
εκ-πλη-κτι-κἠ. ΄Όσο και αν σας 
φαϊνεται απίθανο, το παιχνίδι εἶναι 
γρηγορότερο στον Αἰαπί απ᾿ ὁτι 
στην Απιίαα. Στο [πίογπα[ἰοπαἱ επἰ 

εδο, όταν παϊζετε µε τον υπολογ!- 


στἠ, μερικὲς Φορὲς δεν βλέπετε τη 
μπάλα. ΄Ετσι, η πρόθεση του προ- 
γραμµατιστή γίνεται σαφἠς: θυσιά- 
ζωτις πολλὲς λεπτομξρειες και κά- 
νω το παιχνίδι γρηγορότερο. 

Προσωπικἡ µου άποψη εἶναι ότι 
καλά ἕκανε. Το ΜίοΚ ΟΗ στην ἓκ- 
δοση για Αἰαπί φτάνει σε πολὺ ψηλά 
επἰπεδα απὀδοσης και ρεαλιστικὀ- 
τητας. 

Να πούμε εδὠ μερικά σηµεία, 
στα οποΐα διαφξρειτο παιχνίδι στον 
Αἰαπ, Λόγω του ότι δεν υπάρχουν 
ημικύκλια περιοχών, όταν ο παῖ- 
κτης σας βρίσκεται σε κάποια λο- 
γική απὀσταση απ᾿ το αντίπαλο 
τέρμα, τότε, στην κορυφἠ της οθό- 
νης εμφανίζεται ἕνα άσπρο σημάδι 


που δεῖχνει τη θἒση του τἔρµατος. 
Επίσης υπάρχει 5ρθοςἩ και στα φά- 
ουλς και στα πἔναλτις (ἔναντι μόνο 
των πἔναλτις της Απιίσα), ενώ πα- 
ρατηρείται και µια αξιοσημείωτη 


διαφορά στο «οπίτο], ὁπου υπερτε- 
ρεί ο ΑἰαΠ. 

Και πάλι προσωπική άποψη: το 
παιχνἰδι στον Αἰα εἶναι καλύτερο. 


«μια απόφαση για το µέλλον σας 


Ο ΄Οµιλος Εκπαιδευτικών Εταιριών ΠΕΡΑΝΤΩΝΗ µεπείρα 37 ετών στις επιχειρησιακές σπουδές και 
µε χιλιάδες αποφοίτους σε Επιχειρήσεις και Οργανισμούς, μπήκε δυναμικά στο χώρο της Πληροφορικής πριν από 
6 χρόνια µετην δηµιουργίατου ΟΟΜΡΙ)ΤΕΕ ΕΡΙΙΟΑΤΙΟΝΑΙ ΟΕΝΤΕΒ. (ς.Ε.Ο.). 


Το “.Ε.Ο. παρακολουθεί τις ραγδαίες εξελίξεις σε διεθνές επίπεδο στον τοµέα της Πληροφορικής, συνεχώς 
προσαρμόζει τα προγράµµατά του και εκσυγχρονίζει τον εξοπλισμό του, µε στόχο την άρτια 
κατάρτιση των μελλοντικών στελεχών της Ελληνικής και Ευρωπαϊκής κοινωνίας. 


Προγράµµατα σπουδών περιόδου 1959.90 


α ΠΡΟΓ ῬαΜΜΑΤΙΣΤ ἘΣ Η/Υ 9 µήνες (700 ώρες) 
Εισαγωγή στους Η/Υ, Γλώσσα ΒΑΡΙ6, ΑΞΦΕΜΒΙΥ, ΟΟΒΟΙ. ΕΟΕΤΒΑΝ, ΕΡ6, ΡΑΦΟΑΙ. 
Αρχές Γενικής Λογιστικής, Ελληνικό Λογιστικό Σχέδιο, Εισαγωγή στο ΜΑΝΑΩΟΕΜΕΝΤ,ΡΒΟ- 
Ε(Τ. 


α ΑΝΑΛΥΤΕΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 9 µήνες (700 ώρες) 
Γλώσσα { και ΓΝΙΝ, ΓΑΤΑΒΑΘΕΣ, ΘΥΞΦΤΕΜΞ ΑΝΑΙΥΦΙ5, ΡΑΤΑ ΟΟΜΜΟΝΙΟΑΤΙΟΝς, 
ΔΙΑΤΥΑ, ΑΟΟΟΟΝΤΙΝΕ, 6ΟΞΤ ΑΟΟΟΟΝΤΙΝ6, ΡΒΟΟΕΟΤ. 


α ΛΟΓΙΣΤΕΣ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΜΕΝΟΥ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟΥ 8 µήνες (550 ώρες) 
Γενική Λογιστική - Λογιστική Εταιριών, Φοροτεχνικά, Ελληνικό Λογιστικό Σχέδιο, Εργατικό 
Δίκαιο, Εισαγωγή στους Η/Υ, Γλώσσα ΒΑΦΙ6Ο «ΡΕΟΟΕΟΤ,ΡΕΟΟΕΟΤ σεθΡΕΕΑΡΦΗΕΕΤ. 
Πρακτικό γραφείο µετους ΟΡΙΖΟΝΤΕΣ της Οοπιριίοι ] οαἱς. 


α χΧΕΙΡΙΣΤΕΣΗ/Υ 2 µήνες (70 ώρες) 
Εισαγωγή στους Η/Υ, Λειτουργικά συστήµατα (Μ5-Ρ0Ο5, ΧΕΝΙΧ, ΡΟ-ΡΟ5, 95Ρ) Πακέτα επε- 
ξεργασίας κειμένων και λογιστικών εφαρμογών, ΔΡΒΕΑΡΦΗΕΕΤΕ. 


α ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 
ΙΟΤύ5 1 2 3 της ΟΤύ5 Βεν. 00. ΕΚΒΑΜΕΝΝΟΒΚ της ΑΘΗΤΟΝ ΤΑΤΕ, ΝΟΗΗΡ- 
ΘΤΑΗΕΗ 2000 -/3 της ΜΙΟΒΟΡΒΟ, ΝΟΙΚΘΙΗΗΙΤΕΕ ΡΕΙ ΟΧΕ -- της ΠΙΕΕΤΕΕΕ, 
ΨΝΙΟΒΡ ΡΕΒΕΕςΤ της Ψ)Ρ. (0ΒΡ., ἀΒΑΘΕ ΙΝν της ΑΘΗΤΟΝ ΤΑΤΕ, ΟΡΙΖΟΝΤΕΣ 
τηςΟΟΜΡΟΤΕΒΙΟΟΙς,ΕΑΘΜΑ 2τηςδΙΝΟῦΙΑΗ, ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ τηςΟΟΜΡΟΝΕΤΙΟΡ. 


α ΤΑΧΥΡΡΥΘΜΑ ΤΜΗΜΑΤΑ ΕΙΔΙΚΕΥΣΗΣ 
ΒΑΡΙΟ:ΡΒΟΟΕΟΤ, 60ΒΟΙ/ΡΕΟΟΕΟΤ, ΡΑΞ(ΑΙ. ΕΟΒΤΕΑΝ, ΒΡ6Ο, ϱ δι ὈΝΙΧ 


Η πρακτική εξάσκηση γίνεται σε ΜΙΝΙ Υπολογιστή ΙΒΜ/5-36 


ΜΙΝΙ ΟΟΜΡΑΕςΤ 58683, σεβΦθ/2καισεσυµβατά ΑΤ-ΧΤ. 


Ειδικευµένο εκπαιδευτικό προσωπικό, άρτια οργάνωση και άριστες κλιματιζόµενες εγκαταστάσεις. 


ΡΕΒΑΝΤΟΝΙΡ 


ῥ--- σιοῦυΡ ΚΕΝΤΡΑ 
ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ 
6ΟΝΜΡύΤΕΒ ΕΟυΟΑΤΙΟΝΑΙ. 6ΕΝΤΕΒ 


ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 9 δ ΠΑΤΗΣΙΩΝ 3617078 - 3645301] - 3645294 - 3621842 


ενδιαφἔροντα πράγματα, ὅπως ο 
χρόνος του µατς, ποιὸς παϊκτης ἕ- 
χει την μπάλα στην κατοχἠ τοῦ, το 
σκορ (Φυσικά) κ.λπ. 

Σημαντικό ρόλο, σε κάθε ποδο- 
σφαιρικό αγώνα, παϊζει η προσω- 
πικότητα του διαιτητή. Το Κίεκ ΟΗ 
ἔχει µια αρκετά µεγάλη γκάμα απὀ 
διαιτητὲς, ο καθένας µετα δικάτου 
«χούγια». Αλλος πιο ελαστικός, ε- 
πιτρέπειτα σκληράἆ µαρκαρίσματα, 


ΗΒ ΕΚΛΟΣΗ ΓΙΑ ΛΜΙΛ 


Μια πολύ προσεγμένη νοιδίοη 
(στα γραφικά) ἔχουμε στην Απιίαα. 
Υπάρχουν όλες οἱ γραμμες κα οἱ 
κύκλοιτου γηπέδου, τα τέρματα εἰ- 
ναι φτιαγμένα καλύτερα, υπάρχουν 
διαφημιστικά ςίαπἀς ἔξω απ᾿ το γή- 
πεδο και τα χρώματα εἶναι πιο Φὺυ- 
σικἁ, Επίσης, τα δρη/ΐο5 εἶναι αρκε- 
τά μεγαλύτερα και στο κάτω μερος 
της οθόνης υπάρχει µια οριζόντια 
μπάρα, που δείχνει το χρόνο και 
"διάφορα άλλα στοιχεία. 
Ἱ ᾿ὍΟμως το παιχνίδι εἶναι σαφώς 
'. Ίπιο αργό εδώ και τα εοπἰτοὶς λίγο 
"Ἴπιο ... «ατσοὐμπαλα. Επίσης, 
 Ἱεροςῇ υπάρχει µόνο στα ρεπα[ίος. 
ο] ᾿Αλλεςβασικὲςδιαφορἒς, µετην 
1 ἔκδοση για Αἰατῖ, δεν υπάρχουν. Βὲ- 
βαια το παιχνίδι μπορεί να εἶναι πιο 


όμως να εἶναι το γρηγορότερο πο- 
δοσφαιράκι που κυκλοφορεῖ για 
Απιίσα. 

Αν εἶστε φίλος του τεχνικοὐ πο- 
δοσφαίρου και θἔλετε να βάλετε 
την μπάλα κάτω και να παϊξετε µε 


τότε θα σας αρἒσει η ἔκδοση για | 
Απιίσα. Αντίθετα, οἱ φίλοι του γρή- [. 
γορου ποδοσφαίρου, µε τις Υρήγο- ά 
ρες εναλλαγὲς και τις ξαφνικὲς α- { 
ντεπιθέσεις - αστραπή, ϐ᾽ αγαπἠ- 
σουν την ΑίαΠ νοδίοη. 


| αργὀ απ᾿ αυτό του 97, δεν παύει πολλούς συνδυασμούς και πάσες, 


ΑΚ ΠΑΠΑΕΥΘΥΜΙΟΥ 
ἔπεις σωστά 
ΟΠΤΙΚΑ - ΦΑΚΟΙ ΕΠΑΦΗΣ - ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΑ 


Για σας που εργάζεστε ἡ διασκεδάζετε 
με τα µάτια σας, σ ἑναν οοπιρυίθι ἡ 
σε µια Τ.Ν., εμείς έχουμε τη λύση να 

σας τα προστατέψουμε, µε µια νέα γκάμα 
ειδικών φακών και γυαλιών. 

Ἔχετε δεν ἔχετε πρὀβλημα ὁὀρασης, το 
"ἔμπειρο προσωπικὀ µας εἶναι στη 
διἀθεσἠ σας για κἀθς πληροφορία. 


ΟΙ 


ΑΘΗΝΑ: Χαλκοκονδύλη 1 και Τζωρτζ 8 (Πλ. Κάνιγγος) Τηλ. 3616583 
ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ: Ερυθραίας 3 και Π. Τσαλδάρη Τηλ. 5724179 


ΡΕ Α 


τήσετε πατημὲνο το Πτο. Δεν σας 
λξω περισσότερα, σας αφήνω να 
χάσετε πρὠτα μερικά γκολ. 


Θα παρατηρήσατε βέβαια πως 
µέχρι τώρα δεν µιλήσαμε καθόλου 
γιατον τερματοφύλακα. Αυτό γιατὶ 
ο τερματοφύλακας ελἔγχεται σχε- 
δὀν αποκλειστικἁ απ᾿ τον ὑπολο- 
γιστή. Αυτό εἶναι και το µοναδικὀ 
ἴσως µειονξκτηµα του παιχνιδιού, 
γιατὶ μερικὲς φορὲς σε καριες φά- 
σεις ο αοδἰκοορο: αρνείται να κινη- 
θεί, ενώ μερικὲς άλλες τρώει γκολ 
απὀ σουτ που γίνονται απὀ απὀ- 
σταση ... 762 χιλιομέτρων. Βέβαια 
δεν μπορούμε να µην αναγνωρί- 
σουµε τις φοβερὲς αποκρούσεις 
που γίνονται μερικὲς φορὲς. Νατε- 
λειώσω µε τον τερματοφύλακα, λὲ- 
γοντας ὅτι ο παΐκτης τον ελέγχει 
μερικώς στα κόρνερς και εξ Ολο- 
κλήρου στα πέναλτις. 


Σίγουρα θα μπορούσαν να γρα- 


ΙΙ 


| | 9 | 
1 το 


α 
ι- 
.. Ἑ μοι 


| 


ΙΙ 
ΠΠ 
ΠΠ! 


ΜΟΤΟ ΜΟΚΚΑ 


ΗΕ ΝΕ ΕΝ, 


φτοὺν πολλά πράγματα ακόμη, 
κυρίως για την ανάλυση του παι- 
χνιδιοὐ που κάνει ο υπολογιστής 
µὲσα στο γήπεδο. Σας αφήνω όμως 
να τ ᾿ ανακαλύψετε μόνοι σας. 
Πάρτε την μπάλα, κάντε πάσες, 
τζαρτζάρετε τους αντιπάλους 
(μπορεῖτε ἔτσι να τους ρἰξετε κάτω, 
χωρίς να χρεωθεΐτε µε φάουλ) και, 
τέλος, πανηγυρίστε ἔξαλλα για τα 
γκολ που θα βάλετε. Να κλείσω, 
λέγοντας πως το ΜίοΚ ΟΗ εἶναι σἰ- 
γουρα, το καλύτερο και το πιο α- 
τμοσφαιρικό ποδοσφαιράκι που ἕ- 
χουμε δει και που θᾳ δούµε μάλλον 
για πολὺ καιρό ακόµη. (Περιμὲ- 
νουµε ανυπόµονα τις εκδόσεις για 
τους 8µπιτους υπολογιστὲς). ΣυΥ- 
χαρητήρια στην Απςο, στονΏίπο 
Ὠιπὶ και ... γκολ!!! 


Η ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΑΓΟΡΑ ΜΕΤΑ ΤΟ ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ ΤΩΡΑ 


ΤΟ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ ΕΙΝΑΙ ΕΝΑ ΜΗΧΑΝΑΚΙ ΠΟΥ ΤΡΕΧΕΙ ΠΑΝΤΑ 


Φιλική διάθεση και 
σωστή 
πληροφόρηση για 
όλους και 
ειδικότερα για τα 
νέα παιδιά που 
θέλουν ν᾿ 
αγοράσουν για 
πρὠτη φορά 
μηχανάκι ἡ 
μοτοσυκλέτα. 


Γεωργία Μόκκα 


9 ΥΑΜΑΗΑ 9 Τ50 ο Τ80 ο |Β50 9 ΓΤ 5ΟΜΧ ο 050 (06) 5 ΗΟΝΟΑ 5 050 4 5 006 


ϱ ΚΑΥ/ΑΦΑΚΙ 5 ΜΑΧ 100 5 ΑΒ 50 9 ΜΒΚ 5 415 9 515 9 ΕΧ50 


μοτοσυκλέτες µοτοποδήλατα αξεσουάρ ανταλλακτικά 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 49, Τηλ. 9226775, 92289687 


: 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 


1 (1) ο ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΝΟΙΕ 


(Ο6ΕΑΝ) 


2 (3) ! ΙΚΑΗΙ ΨΝΑΒΗΙΟΗΞ 


[ΕΗΤΕ) 


3 (9) Ι ΡΑΟΙΑΝΟ 


(ΘΑΑΝΟ5Ι ΑΜ) 


4 (9) Ι ΚΟΒΟΟΟΡ (Ο0ΕΑΝ) 

5 (4) | ΒΑΤΜΑΝ (00ΕΑΝ) 

6 (8) ΙΡ.Τς ΟΙΥΜΡΙς 
6ΗΑΙΙΕΝΟΕ (Ο(ΕΑΝ) 

7 (6) | ΤΕΦΤ ΡΗΙΝΕ 


(ΑΕΕΟΙΑΡΕ) 
8 (7) Ι ΤΑΕΟΕΤ 


ΒΕΝΕΟΑΡΕ (ΜΑΟΙΝΕ 
9 [.) 3" ΡΗΑΟΟΝ ΝΙΝΟΑ 


(ΜΕΙΒΟΒΝΕ ΗΟυΣΕ) 


10. (9) ! ΦΤΗΕΕΤ ΘΡΟΕΤΣΞ 
ΒΑΞΚΕΤΒΑΙ Ι. (ΕΡΥΧΙ 


Σ ΑΝΜΣΡΤΗΑΡ 3” 


1 (2) Ι ΚΟΒΟΟΟΡ.(ΟΟΕΑΝ 


2 (1) 1 ΟΡΕΕΑΤΙΟΝ ΜΟΙΕ 


(Ο(ΕΑΝ) 


4. (6) Ι ΒύΟΟΥ ΒΟΥ ΕΠΕ 


4 (9) 1 ΤΟΤΑΙ ΕΟΙΙΡΕ 


[ΝΟΕΝΤΝΕ) 


6 (4) | ΤΑΒΟΕΤ 


-.ΕΕΝΕΟΑΡΕ (ΝΑΟΝΕ 


6 (5) | ΒΟΒΒΙΕ ΒΟΒΡΙΕ 


[ΗΒΕΒΙΒΟ) 


7 (8) Ι ΜΑΤΟΗ ΡΑΥ Η 
(Ο0ΕΑΝ) 


8 (9) | ΒΑΞΚΕΤ ΜΑΦΤΕΗ 


(ΡΙΝΑΜΙΟ/ΜΑΟΙΝΕ) 


9 (:) 3 ΜΑΤΑ ΗΑΗΙ 


[ΙΟΒΕ Σ] 


10 (-) Ἡ 4χ4 ΟΕΕ ΒΟΑΡ 
ΒΑΟΙΝΟ. (Ο0ΕΑΝ) 


Πολλὲς νέες εἰσοδοι στα ο]αΓί5 µας 


αυτόὀ το µήνα - λόγω διακοπών 
σίγουρα. Μετά το θρίαμβο των 


Αγαποίά - Ταιαοί Βεπεφαάρ, κανένα 


ἄλλο πρὀγραµµα δεν κατάφερε να 


μείνει πολύ καιρὀ στην κορφή. Αυτό 
το µήνα το Ποῦοσορ παλεύει µε Το 
Ορειαίίοη ΙΜοἱ για τη μαγική σουίτα 
του Νο Ἱ. Το Σεπτέμβρη θα δούµε 


το νικητή. Καλὲς διακοπές, 


π Π τς -- 


1 (1) 9 
12 (14) ! 


19 (0 | 
14 (18) ] 
1 03 


16 


0 
0 
0 


3 


3 


ον μα 


ΗΟΜΕ ΜΙΦΠΟ»5 δά Ί68ΡΙΠ 


ΜΕ Σ 


ΤΟΤΑΙ ΕΟΙΙΡΘΕ (ΝΟΕΝΤΝΕΙ 
ΜΑΤΟΗ ΓΑΥ Π (Ο6ΕΑΝ) 
ΏΟυΒΙΕ ΓΒΑΘΟΝ (ΜΕΙΒΟΙΒΝΕ 


ΗΟύΞΕ) 


ΡΑςΜΑΝΙΑ (Ο6ΒΑΝΡΣΙ ΑΜ) 
ΤΕΘΤ ΡΗΙΝΕ (ΑΟΟΟΙΑΡΕ) 
ΡΒΑ(ΑΟΝ ΝΙΝάΑ (ΜΕΙΒΟΙΒΝΕ ΗΟΟΣΕ) 


ΤΕΤΗΙΕ5 (ΜΙΒΒΟΒΣΟΕΤ) 


ΜΑΤΑ ΗΑΒΙ (:ΟΒΙΟΙΕΙ 5) 


3 


4Χ4 ΟΕΕ ΕΟΑΡ ΕΑΟΙΝα (Ο6ςΕΑΝ) 


0 


3 


ΕΑΙ ΟΟΝ Ε-]ς6 (ΡΙΟΙΤΑΙ ΙΝΤΕΟΒΑΤΙΟΝ) 


0 


.. 


ΙΟΜΒΑΒΡ ΒΑΙΙΕΥ (ΜΑΝΡΑΒΙΝ 


ΦΟΕΤΗΙΑΒΕ) 


δα. ο αμαμμα 


ΣΑΤΑΒΙ 5τ/ 
ΕΕ ο ζωὴ 


1 (1) 6 ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 

σ0ΡΙΤΕΒ/ΗΟΦΤΑΟΕ5 
(ΝΕΟΟΒΑΝΕΣ) 

2 (3) ! ΡΕΕΕΝΡΕΕ ΟΕ 
ΤΗΕ ΟΒΟΝΝ 
(ΞΝΕΜΑΝΑΙΕ) 

ἃ (5) ! ΟΑΡΤΑΙΝ ΒΙΟΟῦ 
(ΝΕΟΟΒΑΝΕΣ) 

4 (2) ἰ ΡΑΟΜΑΝΙΑ 
(ϱΕΑΝΟΡΙΑΝΙ 

5 0) 1 8ύρεκ ΗΑΝΟ ΟΝ 
ΕΕἰΕοτείς ΓΛΕΑΝ) 

6 (4) ! ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΝΟΙΕ 
(ΟΟΕΑΝ) 

Ἰ {) 3 ΕΑΙΟΟΝ Ε-Ι6 
(00ΙΝ. ΙΝΤΕΟΒΑΤΟΝ 

δ (8) ο ΟΑΡΒΕΙΕΕ 
ΟΟΜΜΑΝΟ ΛΝΒΕΟ) 

9 () "ΙΟΜΒΑΒΟ ΕΑΙΙΥ 

] (ΜΑΝΟΑΒΝ 5ΟΕΤΝΛΒΕ) 
19 (6) ! ΤΕΦΤ ΡΒΙΝΕ 
(ΛΟΟΟΙΑΡΕ) 


(1) ο ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΜΟΙ Ε 


(Ο6ΕΑΝ] 


2 (2) ο ΚΟΒΟΟΟΡ (Ο0ΕΑΝ) 
3 (3) ο ΒὐΒΒΙΕ ΒΟΒΡΙΕ 
(ΠΒΕΡΙΛΡ) 
4 (6) Ι ΚκΑΗΝΟον 
(ΕΕΓΤΗΙ ΡΑΕΑΜΟ) 
5 (5) 9 ΡΑΟΜΑΝΙΑ 
(ΟΒΑΝΗΣΙ ΑΜ] 
6 (4) ἰ ΤΑΒΟΕΤ 
ΕΕΝΕΟΑΡΕ (ΜΑΟΙΝΕ) 
7. (8) Ι ΒΑΜΒΟ ΠΠ (ΟΟΕΑΝ) 
δ (9) ! ΒΑΘΚΕΤ ΜΑΘΤΕΕ 
3 (ΙΝΑΜΙ/ΜΑΟΙΝΕ) 
"9 () ἰ ϱούυβΙΕε ΡΒΑΟΟΝ 
(ΜΕΙΒΟυΒΝΕ ΗΟύΞΕ) 
10 (--) Ἡ ΤΕΤΗΙΘ (ΜΙΒΒΟΒΞΟΕΤΙ 
(2Υ Σισθερό (1. Ἄνοδος 


τον προηγούμενο μηνα. 
ϱ Το δελτίο µε πς Επλογές σας γα 
το ΤΟΡ ΟΑΜΕΣ βρίσκεται στη σελίδα Ἱ] 


ΕΕ ΟΛΡΤΛΙΝ Βι000 


ρόκειται για την 8Οϊϊ ἔκδοση του παιχνι- 

διού, την οποία περιμέναμε απὀ καιρό. 

"Ὅπως αναμενόταν, τα γραφικά και ο ἡ- 
χος ἔχουν υποφξρει λίγο, ενώ υπάρχουν και 
κάποια προβλήµατα στο να επικοινωνείτε µε 
τους εξωγήινους, αν βέβαια τους βρείτε. Πά- 
ντως αξίζει τον κόπο... 


Γραφικά 8.5 
Ἠχος 1.9 
Βυκολία Χειῤίισμοῦ. ο -υ---υ υ  - ο6 
Γενικά 8.4 


οοουςυοςο ουσ υσυσοσσυσου 
η 
ο] ρ ῳ 


η ρηῆν 
ρ 


ΕΕ ΒΕΥΟΥΕ ΑΤΙΑΝΤΙΟΑ 


λλο ἕνα ἄιςᾶἀθ - αἀνεπίωτθ, απὀ αυτά 

που µας ἔχουν συνηθίσει οἱ Ισπανοί: 

µεγάλα «ρήθ5, μεγάλος χώρος για ε- 
ξερεύνηση και ὀχιιδιαίτερα καλό ρἱαναὈϊίψ. Αν 
ἔχετε όρεξη για ψάξιμο, ρἴξετε του µια ματιά. 
Ἴσως σας ενδιαφἑρει... 


Γραφικά ν. 
Ἠχος 5.2 
Ευκολία Χειρισμωού 5.3 


[εάν ο ο ον ἝἜ δς 


ος] ριχει | ΙΟΥΛΙΟΣ - ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 89 


αιρὸ εἶχαμε να δούμε ἕνα Φλιπεράκι 

στους υπολογιστὲς µας. Δεν εἶναι ιδιαῖτε- 

ρα άσχημο ὁσον αφορά τα γραφικά και 
τον ἠχο, µόνο που η μπάλα ἔπρεπε να πηγαϊνει 
κάπως πιο γρήγορα, γιατί, ἔτσι, µόνο Φλίπερ 
δεν θυμίζει. Συνιστάται στοὺς φανατικούς του 
εἶδους. 


.. 
". 
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". 
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η 


πα 


Γραφικά 6.5 
Ηχος Ἰ2 
Ευκολία Χειρισμού --υἲ-υ- 8 
Γρλκα στ πα κο ωωυμμα 


φοουουυςυ ου ουσ συ σσοσου 


ΕΕ ΒΟΤΟΝΕΒ ΒΙΗ. 


ο παιχνίδι χωρίζεται σετρία µἔρη: το ποτά- 

µι, ὀπου προχωράτε µετο σκάφος σας, τη 

ζούγκλα, ὀπου σκοτώνετε τους κακούς, 
και το λόφο, όπου και πάλι σκοτώνετε τους 
κακούς. ᾿ Αλλο ἕνα ἂτςᾶἀρ ααπιθ για να προσθἒ- 
σετε στη συλλογἡ σας. 


καν τω 


Γραφικά 7.8 
ιμχος κ. τπο  ιω ε νου 
Ευκολία Χειρισμού ο -υ- --6ἲ 
Γερκα---Ὁ πω ο ο. δα 


1 λα λ11. 1... 


ΕΕ ΝΛΝΧΙΘΝ «ΤΗΕ ΒΕΝΙΧ 


ρόκειται για την επανέκδοση του γνω- 
στού Πίί του Οοπηπιοάοίθ στους άλλους 
υπολογιστὲς. Δυστυχώς το παιχνίδι δεν 
πιάνει τα φἰαπάαγἀς του 064, κυρίως λόγωτου 
πολύ κακού ελέγχου σύγκρουσης των 5ρΠἱθ5. 
Θα ἔπρεπε να προσἔξουν λίγο περισσότερο. 


Γραὐώ  ---το  Ὥμο, 6ο 
νους πε πε ο ο ο ο δα 
Ευκολία χειρισμού -  . δ6 
Γενικά 99 


φοουο ου ο ο ου οσο σου 


ολ εν ᾷ -Ἡ-- ος Ἔσωρσς Ὑᾷσωα 


ΕΕ ΥΚΛΤΕ 0Ε ΡΙΕ 


ολύ βαριά ποινἠ µου Φαϊνεται πως πρὲπει 
να πληρώσετε, αν αποτύχετε. Υπάρχουν 
πολλά αγωνίσματα, όπως κατάβαση λό- 
Φου, φιγούρες και διάφορα άλλα. 
Αρκετά καλό, θα εἶναι για σας κάτι καινοὑρ- 
γιο, αν ἔχετε βαρεθεί το 720"... 


Γραφικά 7.9 
πριμ ημας μωμμκμως ος ) 
Ευκολία Χειρισμού - - ......δ.0 
καν ο τῇ 


φοου ο ου ο υὐυςὐοςΦυουσσοουο 


ανμμινς |... 
Εμ ΟΡΕΗΛΤΙΟΝ ΗΟΒΝΟΖ 


ρόκειται για το νξο παιχνίδι της Ὀιτοί], 

μετά απὀ αρκετὸ καιρὀ απραξίας. Ευτυ- 

χὠς το αποτἔλεσµα εἶναι καλὀ. Πετάτε µε 
το Ηαγτίει σας και πρπει να χτυπάτε τους ε- 
χθρικοὺς στόχους σας, ενώ ταυτόχρονα πρεπει 
να προστατεύετε το αεροπλανοφόρο σας. 
Πραγματικά αξιόλογο... 


πραφθκὸς τι ο 8 
σος νο ων πως ας 
Ευκολία Χερισμού - 48 
πεμκα τν αν κταα- σας επνακρις 
Φ9Φ 9999999999 90009090 


σπα ή ο µκκκς”α”. ον"ασ”ο ----- γα] 


ρόκειται για το το-ΓΘἱθᾶ5θ του γνωστού 

ἀαικαποϊὰ «ἶοπο της Εἰίθ. Τίποτε περισσὀ- 

τερο ἡ λιγότερο απὀ τα γνωστά, εκτός 
απὀ το ενδιαφξρον {νο ΡἰᾶνΘΙ 4ΔΠΠΘ. Αν δεν το 
ἔχετε (και δεν ἔχετε βαρεθεί τα αἰκαποϊἀφ), και- 
ρός να το αποκτήσετε, 


υδαμμά ο εν τς ο ο νε 


νοοκ ιν αν μςο σῷ 
Ευκολία Χερισμού 71 
Ἱαμκαις- «παμε ο ασε. μα 


ἒ 


ΕΕ ΡΟΝΡ ὐΛΟΧ | 


αι ἆλλο ἕνα τθ-Γθἰοᾶςο απὀ την Εηςοτο.Το 

Βοπυῦ ζαςχ ΙΙ ποτὲ δεν κατόρθωσε να φτά- 

σειτη φήμη του προκατόχουτου, παρ᾽ ὅτι 
ἦταν αρκετά καλό. Αν βαρεθήκατενα μαζεύετε 
βόμβες, αρχίστε να μαζεύετε νομίσματα... 


ρα κα πο ου σσ 15 
“πωδνςπ πως ο ν σ πια 
Ευκολία Χειρισμού --''''ἹἹ. θά 
Γενικά 8.2 


λα. αυ ο υ... 


ωρα υΡΕΗΤΛύΧ 


ὀντρες µε αυτοκϊΐνητα και μηχανὲς ἔχετε 

κάνει, ἔτσι δεν εἶναι; Καιρός όμως να πά- 

ρετε κάποιο βαρύ ὀχημα. Και όταν λεμε 
βαρύ όχημα, εννοούμε φορτηγό. Πρωτότυπο, 
όσον αφορά το ὀχημα, τίποτε διαφορετικό, ὁ- 
σον αφορά το ααπιθρἰαν. Και δεν εἶναι καλύτε- 
ρο απὀ το Ἰλίθς ἰο Μαης. 


Ἱ 
λ------ 
ου 
Γραφικά 8.1 
Ἠχος 7.1 
Ευκολία Χειρισμού ολ. Εως Ἡν ο 
Γενικά 1.5 
Φ9099 9909909009 090 9 
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ΗΤΤΤΗ 
ΜΗ! 


σεντ 


ἐς ἄΛΝΣΛΑΑ 


λλο ἕνα 5Ποοί΄οπ 1ῤ, στο οποίο πάτε 

απὀ αριστερά προς τα δεξιά, σκοτώ- 

νοντας κακούς και δοκιµάζοντας την 
αντοχἠ των νεύρων σας. Κατά τα άλλα, δεν 
εἶναι τίποτε ιδιαίτερο, οὖτε στα γραφικά οὖτε 
στον ἠχο. 


προ»... τς ος ο πω μις 
'Ἠίος'- ---- ο οτε - μαι 
Ευκολία Χερισού 6.7 
Γενικά επ 


φοο ος ος ος υς6ουςσυσφσοςσυ 


Επππασα ΚΟΚΟΤΟΝΙ ΝΙΗ 


πὀ τα βάθη της προϊστορίας των ὑπολο- 

γιστών ξεκινά το το-Γθἱεᾶςο αυτό. Από τα 

πρὠτα «περάστε -τις οθὀνες - και - µαζεψ- 
τε - τα αντικείμενα παιχνίδια, που τώρα ἔχει 
και συλλεκτική - αν όχι µουσειακή - αξία. Πά- 
ντως, παϊζεται ακόμη... 


Γραφηκνν ραε- -- Ἔτ πως ο 
αΠχοδακ πε ον. ιμς ο να 
Ευκολία Χερισμού - 6.4 
ἡρνκά ο λος το πε πως ο 


χο τι αι 


ριχει | ΙΟΥΛΙΟΣ - ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 9ο] 6ο 


«Φίλοι αἀνοπίμτοτς, σ᾿ αυτό το τεύχος θα δούμε αναλυτικἀ την τελευταία παραγωγή της 
σίριτα στη σειρά των Μίπ49 Ομο»ί. Εἶναι - κατά τη γνώμη µου φυσικά - η πιο 
ολοκληρωμένη περιπέτεια του εἶδους, συνδυάζοντας πολύ καλά γραφικά, πανἐµορφα 
χρώματα, καλὀ σενάριο και πολύ επιτυχημένη κίνηση χαρακτήρων». 


ῥκετοί φίλοι ζητούν πιο αναλυτικά στοι 

χεῖα για τις εταιρίες οι οποίες κέρδισαν 

στο διαγωνισμό που παρουσιάσαµε στο 

τεύχος του Ιουνίου. ΄Ἔχουμε λοιπόν: Η 

1.ονοἱ 9, Ρ.Ο. Βοκ 39, Ἰλοσίοη - 56 
Ματο, Ανοπ, Β924 9ἱ)Ε, Επαϊαπά, ἔχει κυκλο: 
φορήσει τα: Οοἰοβφαὶ αἀνοπίωτο, Αἀνεπίωτο 
Έμο5:, Όωπαροη Αἀνοπίυτ, |.οτἀς οί Τίπις, Βοά 
ΠΊΟΟΠ, Τηο Ρήϊσο οί Μααΐκ, Φπονθα!!, Βοίυτη οί 
Εάρπ, Το ἠλοιπι ἰ5 Ραταάϊσο, Κπίαδί Ότς, 
Όποπιο Βαπαοι, | .απεεἰοί, Γπατῖά’5 Βαςκ για ὁ- 
λους τους τύπους των «οπηρυίοτς, ενώ τα ΕΠΙΚ 
{ο ΨΙΚίπα και Επιθγαἰἁ Ιδὶο μόνο για όσους λει- 
τουργοῦν µε κασετόφωνο. 

Η Μααπείίς 9ετο]!5, | «παρ! (ου!, [.οπάοη 
ΦΕ 1 ΙΗΗ, Επαϊαπά, ἔχει κυκλοφορήσει τα: Το 
Ρανη, Ομι]ὰ οἱ Τηονος, ὀἰπχίστ, (οτταρίίοη και 
ΕΙ5Η για όλους τους «οπιρυίθι5 που λειτουρ- 
γοῦν µε δίσκο. 

Η Ζεποῦ! Φο/{Ματθ του ϱοἶνη Λ/µ5οη, 26 δροἱ- 
ἰαπὰ Τορς, Ομἱααίθ, Βοςμἀαἰο, [-απςς, Οἱ 12 
ΤΝΧ, Επαἰαπά, ἔχει κυκλοφορήσει τα: Τηο 9ος- 
τί οί | 11ἱο Ηοάςοππθ, Αη ονοινἀαν ἰαἱο οί α 
«ρο]οι οἱ αοἰἁ, Βυἱθο απ [πο |.1ζατὰ Κίπα, 
Ειάἀο απά 9ίαπι, Ετοπη ουί Οἱ α ἀατίκ πιαΏί 5κν, 


219 οἱ ὁ 3ὁ 


οοτο 


του Αντρέα Τσουρινάκη 


ΤΙρ Βαἶτοα απ (Πο σαί και το Βοβίπά (]ο5οὀ 
Ώουις (Τίο 5οαμθ!!) µόνο για το 5Ρ66ΙΤΗΠῃ. 


Τίιο Εςςοη!ίαὶ ΜνΙ{, 54 ΟΜτεἩ ίτοοί, Τονυ 
Κοδῦυτν, Οἱο5, Οἱ 20587, Επα]απά, ἔχει κυκλο 
φορήσει το ΒοοΚ οἱ {ἠο ἀθαά και το Ὀ ὧεκν]ὶ 
απάἀ Μι Ηνάο, επίσης μόνο για το Ῥρθείτπῃ. 

Τελειώνοντας, σημειώστε τη διεύθυνση της 
Εἰοείτοπίς Ατί5, για όσους ενδιαφέρονται να 
παραγγεΐλουν τα ἨἰΠἰ Όοοκ για τη σειρά των 
Βατά’ς Ταία. Αυτή εἶναι: ἱ απαϊον Βωςίποςς (ρη- 
Ιτο, 11:49 ΘΙαϊοη Εοαᾶ, |.απαίον, Νθατ Ὀ]ουαῇι, 
Βοικο[ήτο, 9ἱ 3 ΒΥΝ, Επαϊαπά. 


Πριν προχωρήσουμε, μερικά νέα ακόµη. Το 
καινούργιο αἀνοπίυτο της { ονο 9 ονομάζεται 
τελικά Φεαρρα[ιοςί ὀχι 9ΡοοΚ ὅπως εἶχαμε γρά 
ψει παλιότερα. Κυκλοφορεῖ αυτές τις μέρες και 
αναμἔνεται να κἀνειπάταγο, λόγωτου θεότρε: 
λου καιπρωτότυπου σεναρίου του. Επίσης, ἡρ 
θε στη χώρα µαςτο 8ραςϱ Οιος! ΙΙΙ. Εἶναι πολὺ - 
πολὺ εντυπωσιακὀ και σίγουρα μαζί µε το 
Κίπα5 Οιοςί ΙΝ εἶναι τα δύο καλύτερά της. 


Διαθέτει πάρα πολὺ ρεαλιστικὲς οθόνες πτή- 
σης διαστημικού σκάφους και μερικὲς εκπλη: 
κτικὲς τρισδιάστατες οθόνες πλανητών. Γι’ 


Ὅσογςο 


. Ῥογα]ς οἳ Ἠοςς]]α 


ο15 οἱ ο 30 


ο ο ο 


αυτό ὁμωςθα μιλήσουμε αναλυτικότερα σε επὀ: 
µενο τεύχος. 


Σενάριο 


Όταν πρωτοπαρουσιάστηκε το Κίπα5 
Ωμος! 1, εἶχε σημειώσει µεγάλη επιτυχία. Μιλά 
µε φυσικά για την Αμερική, την κατ εξοχήν 
χώρα των συμβατών και µε τη μεγαλύτερη ᾱ- 
γορά στον κόσμο. Γιατί, ἆλλο - φυσικά - να 
μιλάμε για την αγορά της χώρας µας και ἆλλο 
για την αγορά της Αμερικής, που αριθμεί δεκά- 
δες εκατομμύρια αγοραστών. Το σενάριο ἦταν 
σχετικἀ απλὀ: Ο ἠρωας, ο Οἵαβαπι, ἔπρεπε να 
βρειτρία μαγικά αντικεῖµενα και στοτέλος γινὸ 
ταν βασιλιάς της περιοχής. Ακολούθησε το 
Κίπα5 Ωιος! ΙΙ, ὀπου ο 9ἱΓ Οταῄαπι, βασιλιάς 
πια, βγήκε σε αναζήτηση µιας πανἔµορφης γὺ- 
ναΐκας, την οποία εἶχε δει µέσα απὀ το μαγικὸ 
καθρέφτη - βασικὀ στοιχείο των σεναρίων όλης 
της σειράς. Στοτέλοστην παντρεύεται καιζουν 
ευτυχισμένοι. Στο Κίπα5 Θμοςί ΠΙ παΐρνεις το 
ρόλο του χαμένου τους παιδιού, το οποίο αφού 
νικήσει το μάγο που τον ἔχει απαγάγει, πρέπει 
να ελευθερώσει και τη δίδυµη αδελφή του, την 
πανέμορφη πριγκήπισσα Εοφθ]α, που την κρα- 


αυ) Της Ῥογ]]ς οἱ Ἠοσςρθ]]α 
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᾿ΝΝό ϱ0Η ΙΤ ἠ 


Τιε Ρεήῖς οἳ Κοδε]]α ἡ η καλύτερη ὡς τώρα παραγωγή τῆς 96, 


τά αιχμάλωτη ἕνας τρομερός δράκος, ο οποίος 
ἔχει ερηµώσει όλη τη χώρα. Στο τέλος ξανασμί- 
γει όλη η οικογξνεια και η χαρά απλώνεται σ᾿ 
όλη τη χώρα. Εδώ εἶναι που ξεκινά το σενάριο 
του Κίπα5 Ομοςι ΙΝ. Ο βασιλιάς ΟταἩαπῃ, γὲ 
ρος πια, αποφασίζει ὁτι εἶναι καιρὸς για να 
παραδώσει το καπξλο του αἀνοπίωτοτ, που 
κέρδισε απὀ την πρὠτη περιπέτεια, σε νεότερο 
αἷμα. Έτσι το πετά προς τα παιδιά που και 
ὀποιος το πιάσει. Ξαφνικά ο βασιλιάς νιώθει 
ἕνα τρομερό πὸὀνο στο στήθος του και πέφτει 
κάτω, ζητώντας βοήθεια. Το αἀνοπίωτοτ’ Ἠαί 
μένει ξεχασμένο στο πάτωμα, καθώς τον µετα- 
φέρουν στο κρεβάτι. Οθάνατος πλησιάζει. Και 
αφοῦ, στο προηγούμενο, το ρὀλοτου ἠρωατον 
εἶχεο γιόστης οικογένειας, τώρα φυσικά εἶναι η 
σειρἀ της κόρης. «Ω πατέρα», φωνάζει, «εἶσαι 
νεος ακόµη. Πόσοθα θελα να μπορούσανασε 
βοηθήσω». «Πραγματικά θέλεις», ακούγεται 
µια φωνή. «Ποιός μίλησε» ρωτά η Εοφοα». 
«Κοῖτα στο μαγικό καθρέφτη», ακούει απὀ την 
παράξενη φωνή. Κοιτάει και βλέπει µια οπτα- 
σία. «Εἶμαι ἕνα ξωτικό, η Ορηρ5ία. Στη γἡ µου, 
στο Ταπηίτ, υπάρχει κάπου ἕνα µοναδικὀ δὲ- 
ντρο. Χρειάζεται εκατό χρόνια για να κάνει ἕνα 
μόνο φρούτο. Αλλά µη νομίσεις ὅτι εἶναι ἕνα 
απλό φρούτο. ΄Οποιος το φάει γίνεται αμέσως 
καλά και η υγεῖα του κρατάει για πάρα πολλά 
χρόνια. Η γη µου εἶναι πολὺ μακριά, αλλά µπο- 
ρώ να σε φἔρω εδώ µε τη µαγική µου δύναμη. 
Πρέπει όμως πρὠτα να µε βοηθήσεις. Και πρξ- 
πεινα αποφασίσεις αμέσως, γιατῖη δὐναμή µου 
συνέχεια όλο και χάνεται». Η εικόνα στον κα- 
θρεφτη αρχίζει να χάνεται. «Αν θἒλεις να σώ- 
σεις τον πατὲρα σου, πες ναι τώρα αμέσως». 


-..- 


Ππππι, 


«ναι»,φωνα(ε: η Κοδεἰία και ξαφνικά βρίσκεται 
σε μία άγνωστη γη. Το ξωτικό, η Ορηρ5ία, πα- 
ρουσιάζεται μπροστάτης, «Καλώς ὁρισεο», της 
λέει. «Πρέπει να µε βοηθήσεις. Χάνω συνεχώς 
τις δυνάµεις µου. θες, καθώς σουλατσάριζα 
στο δάσος, το διαβολικὀ ξωτικό, η | οἱοίί6, µε 
κατέλαβε εξαπίνης και µου ἔκλεψε το µαγικὀ 
µου φυλαχτό. Το πήρε απὀ το λαιμὀ µου και 
ἔφυγε μακριά. Χωρϊῖς αυτό δεν μπορώ ναζήσω. 
Στην πραγματικότητα ἔχω 24 ὦρες ζωής ακό- 
µη. Η { οἱοί{ εἶναι πολὺ διαβολική και θα χρη- 
σιµοποιήσει το φυλαχτό για να φξρει δυστυχία 
στη γη του Ταπηίτ. Βρες το μαγικό φρούτο για 
τον πατέρα σου και φξρε µου πίσω το Φυλαχτό 
µου, γιατί χωρὶς αυτό δεν μπορώ να σε ἕανα- 
στείλω πίσω. Θα σε ντύσω σαν µια απλἠ κοπξ- 
λα, για να µη τραβάς την προσοχή. Ξέρω ὅτι 
μπορεῖς να τα καταφἑρειο». Εδώ ακριβώς εἶναι 
που ξεκινά η περιπέτεια. Αλλά µη σας Φαϊνεται 
και τόσο απλἠ. 


Γραφικά : Εντολές - Λεξιλόγιο- 
Ηχος 


Εἰχαμε αναφερθεί και στοτεύχοςτου Απριλί- 
ου (παρουσιάζοντας το { αττν [Ι) στις αλλαγες 
που ἔφερε η Φριτα στις περιπἑτειὲς της. Εἶχαμε 
τονίσει, απὀ τότε, ότι η κυριότερη καινοτομία 
της εἶναι η τεράστια αλλαγή που ἔφερε στα 
γραφικά της. Ε λοιπὀν, εδώ ἔχουμε το καλύτε- 
ρο δείγμα της δουλειάς της. Τα γραφικά του 
Είπα Ομος! ΙΝ εἶναι εκπληκτικά. Φυσικά, για 
να τα απολαύσετε, χρειάζεται ἔγχρωμη οθόνη. 
᾿Οχιότιτο πρὀγραμμα δεν τρέχει σε µονόχρω- 
µη, αλλά αν δεν βλέπεις τα απίθανα χρώματα 


που ἔχει βάλει στις περισσότερες οθόνες, 
πραγματικά χάνεις τουλάχιστον τη µισὴ απὀ 
την ομορφιά του. Μερικὲς οθόνες, ὀπως αυτες 
του παλατιού του ξωτικοῦ Ορηρ5ία, εἶναι εκ- 
πληκτικὲς. Ειλικρινά δεν μπορώ να σκεφτώ τι 
καλύτερο μπορούσε να γίνει. Η ομορφιά του 
όμως δεν σταματά εδώ. ᾿ Εχοντας δει όλες τις 
περιπέτειες της µε την καινούργια της τεχνικἠ 
(Κππας Ως! ΙΝ, [ αττν Π, Ρο]ϊερ Ώιος! Π, 9ραςο 
Θιος! ΠΙ), πιστεύω ὅτι ἔχει τους καλύτερα και 
πιο προσεγμένα σχεδιασµένους χαράἀκτήρες. 
Και δεν σταματά εδὼ. Εχει επίσης και την 
καλύτερη κίνηση του κεντρικού ἧρωα της |- 
στορίας. Εδώ πια κυριολεκτούµε. Ο ἠρωαστου 
Ρ.Φ ΙΙπερπατάλες και πάσχει απὀ κάτι, οἠρω- 
ας στο { αττν [ἱ δεν εἶναιτίποτα τοιδιαἴτερο, ενώ 
ο αντίστοιχος του 9.09.1Η εἶναι πολὺ µικροκα- 
μωμένος σε σχέση µε τα υπόλοιπα γραφικά. 
Δεν ἔχετε παρά να δεῖτε τη Βοδο]ϊα να σκύβει 
για να πάρει κάτι ἡ για να δει κάτω απὀ τη 
γέφυρα, να καθορίζει το σπίτι των νάνων, να 
ιππεύει το µονόκερο, ἤ, τέλος, να ανεβαϊνει τη 
σκάλα που οδηγεῖ στην καταπακτή, στον 50 
γρίφο του σπιτιού. Εἶναι εντυπωσιακότατη. 
Προσεγµένη στην κάθε της λεπτομέρεῖα, ακὀ 
µη και στο ὅτι όταν ανεβαϊνει και σηκώνει το 
πόδι της, Φαίνεται λίγο απὀ το μεσοφώρι της. 
Αυτά ακριβώς τα στοιχεία στα γραφικά, στους 
χαρακτήρες και στην κἰνησή τους εἶναι που 
κάνουν αυτή την παραγωγἠ να ξεχωρῖζει απ΄ 
όλες τις ἄλλες της οίειτα. Για το μενοὺ που. . 
υπάρχει στο πάνω µέρος της οθόνης δεν ἔχου- 
µε να πούμε και πολλά, εκτός του ὅτι περιξχει 
τις εντολές ΦΑΝΕ, ΒΕΡΤΟΕΕ, ΕΕΣΤΑΕΤ, 
ΡΑΟ)ΞΕ, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΕΕΤΥΡΕ και, επίσης, 


εντολὲς που ρυθμίζουν την ταχύτητα της κίνη- 
σης της Βοφθ]α, εντολἠ που ρυθμῖζει την ἔντα- 
ση του ἦχου και, ακόµη, πληροφορϊες γιατους 
συντελεστὲς της κατασκευής της περιπέτειας. 
Το λεξιλόγιο εἶναι ἕνα απὀ τα αδύνατα σημεῖα 
των αἀνοπίωίθς της Φίθιτα. Και αυτό γίνεται πιο 
ἔντονο απὀ τις τελείως ασαφεὶς απαντήσεις 
που δίνει: π.χ. στο σπίτι στο νεκροταφείο υπἀρ- 
χει, σ᾽ ἕνα δωμάτιο, µια καταπακτή στην ορο- 
Φἠ. Προφανώς χρειάζεσαι µια σκἆλα για να 
ανέβεις. Στην κουζίνα βλέπεις μία και όταν πας 
να την πάρεις σου απαντά: δεν μπορείς ακόµη. 
Και συνεχίζεις να παιδεύεσαι ἁδικα ενώ η σκά- 
λα θα εμφανιστεί µόνη της την κατάλληλη 
στιγµή. ᾿ΗἩ στο σπίτι των νάνων, αν τυπώσεις 
ΟΕΤΙ ΑΜΡ, η απάντηση εἶναι ὁτι δεν εἶναι δική 
σου, ενώ δεν υπάρχει λάμπα!! Παρ᾽ όλα αυτά, 
ας δούµε μερικὲς λέξεις τις οποίες καταλαβαϊ- 
νει. ΕΧΑΜΙΝΕ, ΓΟΟΝ8, 6ΕΤ, ΡΟΤ, ΟΙ ΕΑΝ, 
61ΝΕ, ΙΑΥ, ΤΗΒΟΝΝ, Κἰ55, 6Ι11ΜΒ, ΟΡΕΝ, 
ΟΙ 05Ε, ΙΙΟΗΤ, ΕΧΤΙΝ 6ὐ1ΡΕ, ΤΙΟΝΙΕ, 
ΒΙΟΜ), ΝΠΡΤΙΕ, ΒΙΡΕ, ΡΟΙΙ., ΤΟΒΝ, ΕΙΡ, 
ΒΑΙΤ, 0Α5Τ, ΕΙΞΗ, ΒΕΑΡ, όυΜΡ, ΡΙΑΥ, 
ΒΒΙΡΙΕ, ὐςΕ, Ρἱ6 κ.ά. 

Τελειώνοντας αυτό το τµήµα, θα ἦταν σηµα- 
ντικἡ παράλειψη αν δεν αναφερόμαστε στην 
εκπληκτικἡ µουσικἠ επένδυση της περιπἔτειας. 
Μπορεΐτε να απολαύσετε 8 διαφορετικά µουσι- 
κά κομμάτια. Τρία παϊζει ο κιθαρωδὸὀς, ἕνα ο 
Παν καιτὲσσερα εσείς. ᾿ Ἑνα µετην κιθάρα, ἕνα 
µε τη Φλογξρα και δύο µε το πιανόργανο. Και 
φυσικά τα εκπληκτικἀἁ ηχητικά ακούσματα δεν 
σταματούν εδώ. Αρκετοἰ -τελείως διαφορετ'κοί 
-ἠχοι συνοδεύουν την κάθε κἰνησή σας. Εἶναι 
µια πραγματική απόλαυση. Γραφικά, χρώματα, 
κίνηση και ἦχος δημιουργούν ἕνα µοναδικὀ σὺ- 
νολο, που μάλλον δύσκολα θα ξεπεραστεϊ. Πά- 
ντως, κανένα ἆλλο αἀνοπίωτο της οΦἴειτα δεν 
πλησιάζειτο Μίπα5 Ωμος!ΙΝ σ᾿ αυτότο σημεῖο. 
Εἶναι όντως κάτι το μοναδικὀ. 


Ατμόσφαιρα - Δράση - Γρίφοι 


Η ατμὀσφαιρά του εἶναι αρκετά καλἠ. Και 
εδώ η 9ίΘι{α ἔχει βάλει αρκετά εμβόλιμα κομμά- 
τια, ὀπου η περιπέτεια προχωράει μόνη της δἰ- 
νοντας µια πραγματικά άλλη αἴσθηση. Τα κεϊ- 
μενα εἶναι αρκετά καλά και δένουν την περιπἒ- 
τεια. Ἔχει δε αρκετὲς πρωτοτυπίες. Για να πει- 
στεῖτε, πηγαϊΐνετε στο νεκροταφείο και σε κάθε 
τάφο τυπὠστε ΕΕΑΡ ΕΡΙΤΑΡΗ. Θα διαβάσετε 
μερικὲς σπάνιες πραγματικά επιγραφἒς, που 
προσφξρουν μία ἆλλη ποιότητα στο αἀνεπίυτο. 
Οἱ διἀλογοί του επίσης εἶναι αρκετά καλοί. Ας 
δούµε ἕνα παράδειγµα: ᾿ Όταν σας πρωτοπιά- 
νουν και σας πηγαϊΐνουν στη | οἰοίίθ, παρακο- 
λουθεί τον εξἠς διάλογο: «Εἶσαι ἕνα ανόητο 
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κορίτσι που ήρθε ως εδώ απὀ λάθος ἡ εἶσαι µια 
κατάσκοπος, σταλμένη απὀ τον εχθρό µου την 
(οποσία» ρωτά η | οἱοίΐο. Ορκίζεσαι στη] οἱοί- 
(6 ότι δεν εἶσαι τίποτ᾽ ἆλλο, παρά µια φτωχή 
χωριατοπούλα, που ἔχασε το δρόµο της. Δεν 
Φαϊνεται να σε πιστεύει, αφού το στόμα της 
αρχίζει να γρυλλίζει καιτα µάτιατης να μικραϊ- 
νουν σαν χαραμάδες. Για πρὠτη φορά νιώθεις 
πραγματικό φόβο και αρχίζεις νατρὲμεις. «Δεν 
φαϊνεσαι τόσο ανόητη για να ἔχεις χαθεί και να 
βρέθηκες εδώ. Πιστεύω ὁτι εἶσαι κατάσκοπος. 
Πάρτε την στο κελί». Ἡ σκηνἠ που καθαρίζεις 
τοσπίτιτων νάνων εἶναι Φανταστική ᾽ µια µικρή 
απόλαυση. Επίσης η σκηνἠ που παρακολου- 
θείς τον τρομερό ΟᾳΠ86, μσα απὀτην κλειδαρὀό- 
τρυπα της αποθήκης του σπιτιού, εἶναι πολύ 
ωραΐα. Συνοψἰζοντας, η ατμόσφαιρα της περι- 
πτειας κινείται σευψηλά επίπεδα, όσον αφορά 
το ρεαλισμὀ και την περιεκτικότητά της. 


Τις 
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Η δράση της περιπέτειας εἶναι ἆλλο ἕνα ση- 
µαντικό στοιχείο. Ἡ σειρἀ των Κίπα5 Ουρ 
παρουσιάζει την ιδιαιτερότητα, ὠς προς τις ἆλ- 
λες της περιπέτειες, ότι ο χώρος δράσης, οἱ 
τοποθεσἰες της περιπέτειας εἶναι σχεδὀν εξ ο- 
λοκλήρου ανοικτὲς στον παίκτη. Σ αντίθεση 
δηλ. µετα 9.Ο., Ρ.Ο. ἦ τα [-αιτν, ὅπου η δράση 
εἶναι σχεδὀν ἕνας μονόδρομος, εδώ μπορείς να 
επισκεφθεὶς - απὀ την αρχἠ σχεδὀν - όλες τις 
τοποθεσίες. Αυτό το χαρακτηριστικὀ κάνει την 
περιπέτεια πολὺ Φιλική και της προσθέτει αρ- 
κετἠ ευκολία στο παϊξιµο. Στη δράση της περι- 
πτειας περιλαμβάνονται πάρα πολλοί χαρα: 
κτήρες, που η ταπάοπῃ πολλὲς Φορὲς εμφανισή 
τους προσθέτει αρκετὸ ενδιαφἐρον. Ἔτσι ἔ- 
χουμε τον ψαρά και τη γυναῖκα του, τον κιθα- 
ρωδό, τον Πάνα, το φοβερό Όα[ε, τις τρεις 
μάγισσες, το τρομερό {Το]!, τους επτά νάνους, 
το μεταμορφωμενο σε βάτραχο πρἰϊγκιπα, την 
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Θεπεςία καιτα ξωτικά της, τη | οἱοίίο καιτο γιό 
της, τους φτερωτοὺς υπηρέτες της, Και δεν 
σταματάει εδώ, αλλά περιλαμβάνει και Ζοπῃ- 
δ]65, Φαντάσματα (1), φάλαινες, καρχαρίες, 
πελαργούς, δηλητηριώδη Φίδια, ανθρωποφάγα 
δέντρα και άλλα πολλά, τα οποΐα πρὲπει να τα 
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αντιµετωπίσεις µε κάποιο τρόπο που θᾳ βρεις. 

Οι γρίφοι του δεν εἶναι εἶναι ιδιαϊτερα δὺ- 
σκολοι και εἶναι απὀ τα θετικά της περιπτειας 
το ότι ακολουθούν µια αρκετά λογική σειρά. 
Φτάνει να επισκεφθεῖτε απὀ την αρχἡ το κά- 
στρο της Ι.οἱοΗς, ώστε να ξέρετε τι ακριβώς 
ἔχετε να κάνετε. Θα σταθούμειδιαϊτερα σε δύο 
γρίφους, ὀχι γιατί τους θεωρούμε δύσκολους, 
αλλά επειδἠ αναδεικνύουν ἕνα αρνητικὀ στοι- 
χείο που υπάρχει σ᾿ όλες τις περιπέτειες της 
δίειτα: Το γεγονὸς δηλαδή ὁτι βάζει οθόνες µε 
καθαρά αιςαἀρ δράση και οι οποίες δυσκολεύ- 
ουν - χωρίς κανένα λόγο - τις περιπἑτειὲς της. 
Π.χ. όταν σας καταπιεί η φάλαινα, ἔχοντας το 
ψάρι και το φτερό μαζί σας, πρὲπει να κατορ- 
θώσετε να σταθείτε όρθιοι, στο σηµείο που δεί- 
Χνει η αντίστοιχη φωτογραφία. Πράγμα τόσο 
δύσκολο, που καταντάει εκνευριστικὀ. ᾿Όσοι 
ἔχετε συμβατούς, κάντε το εξής: Από τη µἔση 
της γλὠσσας, προχωρήστεπροστα δεξι, όπως 
βλέπετε, στην επιφάνεια του νερού, περίπου ως 
τα 4/5 της απὀστασης. Ἐκεὶ πατήστε το πλἠ- 
κτρο7,που κινείτον ήρωα πάνω και αριστερά, 
καιθα τα καταφἑρετε. ᾿ Όσοι ἔχετε Αἰατὶ πηγαϊ- 
νετε προς τα αριστερά, προς το τέλος, και αρ- 
χίστε ἕνα συνεχὲς ζικ - ζακ, προς τα πάνω και 
δεξιά, μέχρι να σταθεῖτε ὀρθιοι. Σώζετε συχνά 
καιθα τα καταφἑρετε. Τέλος, στις σπηλιὲς πίσω 
απὀ τον καταρράκτη, εμφανίζεται ταπάἆοπῃ ἕνα 
Ιτοὶπου σας σκοτώνει. Ο μόνος τρόπος για να 
περάσετε ασφαλεὶς εἶναι να σώζετε κάθε φορά 
που µπαϊνετε σε µια σπηλιά η οποία εἶναι ελεύ- 
θερη. Σὠζοντας και φορτώνοντας θα κατορ- 
θώσετε να περάσετε. Αλλά προσοχἡ στο γκρε- 
μό. Εκεῖ ΡΟΤ ΒΟΑΒΓΡ και µετά οριζόντια και 
δεξιά. 

Ολοκληρώνοντας, θεωρώ το Μίπα5 Ωιεςί 
ΙΝ σαν την καλύτερη παραγωγἠ της ΦίριΤα. Αν 
εξαιρὲσεις τους δύο παραπάνω αιςᾶἀο γΥρί- 
φους, όλα τα άλλα στοιχεία της εἶναι φανταστι- 
κά. Μετέσσερις λέξεις: Αγοράστετο᾽ εἶναι µο- 
ναδικό!!! 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Πριν ξεκινήσουμε, να ξεκαθαρίσουµε ότι η 


παρουσίαση ἔχει γίνει στην ἔκδοση γιατον Αία- 
Π9Τ. ᾿Οσοι ἔχουν συμβατούς, ἴσως χρειάζεται 
να προσθέτουν στις φράσεις και το 'ΤΗΕ’. 


Γενικὲς παρατηρήσεις: Μην πλησιάσετε το 
σπῖτι του Όατο και την τοποθεσία νότια απ᾿ 
αυτό, παρά µόνο όταν η [ οἱοίο σας αναθὲσει 
τη δεὐτερή σας αποστολἠ. Μην περάσετε τα 
ανθρωποφἀγα δέντρα παρά μόνο αφού ἔχετε 
το ΑΧΕ και η | οἰοίο σας αναθἒσει την τρίτη 
σας αποστολή. Τέλος, πριν αρχίσετε να κολυ- 
µπάτε απὀ την αποβάθρα αριστερά, στο νησὶ 
της Οµηεςία, σώστε τη θέση σας. Αν σας επιτε- 
θεί καρχαρίας ἡ σας καταπιεί η φάλαινα, ἔανα- 
Φορτώστε τη θέση σας και δοκιμάστε πάλι. 


Ξεκινάτε στην παραλία, εκεί όπου ἕνα ποτάμι 

πέφτει στη θάλασσα. Πηγαϊνετε συνέχεια δεξιά 
(6 φορἒς), μεχρι να σας πιάσουν και να σας 
πάνε στη | οἱοίς. Αυτἠ θα σας αναθὲσει την 
πρὠτη σας αποστολή που εἶναι να της πάτε το 
µονόκερο (Ὀπίςογπ). Στο δρόµο, ὀπου συναντή- 
σετε στο ἔδαφος ἕνα σκουλἠκι, τυπὠώστε ΟΕΤ 
ΨΙΟΒΜ (42). Αν δεντο δεἰτετώρα,θατο βρεῖτε 
αργότερα στην επιστροφἠ. Αφού σας ξαναφἒ- 
ρουν κάτω στη γη οι φτερωτοί βοηθοί της, πη- 
γαΐνετε δύο οθόνες αριστερά και µετά μία βό- 
ρεια. Βλέπετε ἕνα σπιτάκι. ΟΡΕΝ Ρ00Β και μπεϊ- 
τε µέσα. Το σπίτι εἶναι των επτἁἀ νάνων και 
υπάρχει παντού ακαταστασία. Ετσι ΟΙΕΑΝ ΗΟυ- 
9Ε (15). Οταν φύγουν οι νάνοι, ξανά 6ἱΕΑΝ ΒΟ- 
ΟΜ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΑΒΙΕ, 6ΕΤΡΟυΟΗ (:2). Τώρα πηγαϊ- 
νετε στο ορυχείο τους, μπεῖτε µέσα, κατεβείτε 
κάτω και πηγαϊνετε δεξιά. Τυπώστε ΙΟΟΚ και 
επειδἠ εἶστε μία ευγενική κοπἔλα ΙΝΕ ΡΟΨΟΗ 
(:3).Για την τιµιότητά σας, σας δίνουν πίσω το 
Ρουςῇ μαζί µε µία λάμπα. Βγεῖτε ἔξω και πηγαϊ- 
νετε αριστερά και µετά βόρεια. Εδὠ βλέπετε 
μία γέφυρα: ἔτσι, ΓΟΟΚ υΝΡΕΒ ΒΒΙΟ6Ε, ΘΕΤΑΒΑΙΙ. 
(12). Πηγαϊνετε µια οθόνη βόρεια και ἱ00Κ, 
Ι00Κ ΕΒΟ6. Μπεῖτε στο νερό και ο βάτραχος 
εξαφανἰζεται. Ξαναβγεῖτε και μόλις εμφανιστεὶ 
πἁλι ΤΗΒΟΨΜ ΒΑΙΙ. (ΤΟΙ.ΑΚΕ). Πηγαίνετε γρήγορα 
και ΕΤ ΕΒΟΘ, ΚΙ55 ΕΒΟΔ (:3). Στην πραγµατικὀ- 
τητα εἶναι ἕνας πρἰγκιπας, ο οποίος σας δίνει 
την «τοΨΏ που φορά (39). 

Απὸ ᾿δὠ πηγαίνετε δύο οθόνες βόρεια και 
εἶστε σε µία πισίνα. Κρυφτεῖτε πίσω απὀ κάτι, 
για να µη φαϊνεστε. Περιμἔνετε μέχρι να δείτε 
τοθεότου ἔρωτα να κατεβαίνει στην πισίνα και 
να αφήνει τα βἔλη του. (Αν αυτό δεν συµβεϊ, 
βγείτε απὀ την οθόνη και ξαναμπείτε μέχρι να 
τον δεῖτε). Μόλις τα αφήσει, τρὲξτε και ΕΤΒΟΙΝ 
(12). Τώρα, ὁποτε συναντήσετε το µονόκερο 
(εμφανίζεται σε 4 διαφορετικὲς οθόνες), ΦΗΟΟΤ 
ΛΒΒΟΥ (:4).Ηρεμεί - βἔλη του ἔρωτα εἶναι αυτά - 
ἡ γίνεται φίλος σας. Τώρα πηγαίνετε στο σπίτι 
που εἶναι στο νεκροταφείο - απὀ το σπίτι των 
νάνων, δεξιά και βόρεια - και ΟΡΕΝ 0ΟΟΒ.Μπεϊ- 
τε µέσα και πηγαϊνετε αριστερά. Στη βιβλιοθή- 
κη ΕΧΑΜΙΝΕ 9ΗΕΙ}ΥΕ5, ΕΤ ΒΟΟΚ (32), ΒΕΑΌ ΒΟΟΚ. 


“ΝΟ ϱ01 9 


Εδώ επίσης ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΒΤΒΑΙΤ, κοιτάζει αριστε- 
ρἀ. Πηγαϊνετε στον αριστερὀ τοϊχο και ΕΧΑΜΙΝΕ 
ἱΕΕΤ ΜΑΙ, ΤΗΝ (ἡ ΡὺΙ1. ἡ ΡΒΕΣ5) ΙΑΤΟΗ (4). Α- 
νοῖγει ἕνα κρυφό δωμάτιο. Μπεῖτε µέσα και ΕΤ 
ΦΗΟΥΕΙ (:2).. Πάνω στις σκάλες εἶναι ἕνα πια- 
νόργανο, αλλά αφήστετο για αργότερα. Τώρα 
πηγαϊνετε να βρεῖτε τον κιθαρωδό (συνήθως 
νότια απὀ το σπίτιτου ψαρά) και ΕΙΥΕΒΟΟΚ (30). 
Σ᾽ αντάλλαγµασας δίνειτην κιθάρατου. Τώρα 
βρείτετον Πάνα (ναιτο δικὀ µαςτραγοπὀδαρο 
θεό,που εμφανίζεταιταπἀοπη στην περιοχή ανά- 
µεσα στο σσπίτιτου ψαρά καιπάνω απὀ τη λίμνη 
µε το βάτραχο) και ΡΙΑΥ ΙύΤΕ. Μόλις σας πλη- 
σιάσει ΙΝΕ ΙύΤΕ (:3) και σας δίνει τη Φλογξρα 
του. Τώρα πηγαϊνετε στην αποβάθρα που εἶναι 
ο ψαράς και ακολουθήστε τον σπίτι του. Εκεί 
ΤΑΙΚ ΜΑΝ και ΙΥΕΡΟυΟΗ (:3). Απὸ ευχαρίστηση 
σας δίνειτο καλάμιτου. Πηγαϊνετε στην αποβά- 
θρα και ἔχοντας το σκουλήκι ΒΑΙΤ ΡΟΙΕ (:1), 
6Α5Τ ΡΟΙΕ (ἡ ΕΙΗ) µέχρι να πιάσετε ἕνα ψάρι 
(33). Τώρα σώστε τη θέση σας, όπως εἴπαμε 
στην αρχἠ και κολυµπήστε αριστερά, μεχρι να 
φτάσετε στο νησὶ της Θµϱποςίᾶ. Σε κάποια απὀ 
τις παραλἰες του νησιού, το παγώνι θα αφήσει 
ἕνα φτερό, ΕΤ ΕΕΑΤΗΕΒ (:2).Ξαναγυρίστε πίσω 
στην παραλία που φτάσατε κολυμπώντας και 
σώστε τη θὲση σας. Τώρα κολυµπήστε δεξιά 
προς την αποβάθρα, μέχρι να σας καταπιεί µια 
φάλαινα. Επειδή αυτὸ εἶναι Γαπάοπι, προσπαθή- 
στε μέχρι να συμβεί, ξαναφορτώνοντας, εἶτε 
απὀ το νησί εἴτε, εν ανάγκη, πιο πριν απὀ την 
αποβάθρα. ᾿ Οταν σας καταπιεῖ, πηγαίνετε και 
6ΕΤΒΟΤΤΙΕ. Τώρα σώστε ξανά. Πρέπει να κα- 
τορθώσετε να ανεβεῖτε και να σταθεῖτε ὀρθιοι 
στη γλὠσσατης. Εἶναι αρκετά δύσκολο, αλλά 
όταν το κατορθώσετε, τυπώστε ΤΙΟΚΙΕ (15), µε 
το Φτερό, Η Φάλαινά σας πετά κοντά σ᾿ ἕνα 
νησί, Κολυμπήστεσ᾽ αυτὀ και ξανασώστε, για- 
τί αν αργήσετε πεθαϊνετε απὀ τη ζεστη καιτον 
ἦλιο. Στον πελεκάνο ΤΗΒΟΥΝ ΕΙΡΗ (14) και ΕΤ 
ΝΗΙΡΤΙΕ (:2). Μπείτε στη σπασμένη βάρκα δεξιά 
και 1:0ΟΚ ΘΒΟυΝΟ. Βρίσκετε ἕνα χρυσό χαλινά- 
ρι (43). Γρήγορα ΒΙΟΝ ΜΗΙΡΤΙΕ (ἡ ΝΗΙ5ΤΙΕ σκὲ- 
το) (22) και ἔρχεται ἕνα δελφίνι. Πηγαίΐνετε κο- 
ντά του και ΒΙΡΕ ΒΟΙΡΗΙΝΕ(:2).Σας βγάζειστην 
ακτή. Εδώ ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΤΤΙΕ, ΕΤ ΝΟΤΕ, ΒΕΑΌ ΝΟ- 
ΤΕ. Κάνετε συνέχεια ΒΕΑΌ ΝΟΤΕ και θα βρεῖτε 
σημειώσεις για όλα τα αἀνοπίωτθς της 9ἱθΙΓᾶ. 
Τώρα πηγαϊνετε να βρεῖτε το µονόκερο εκεί 
πουτον αφήσατε. ΒΒΙΟΙΕ υΝΙΟΟΒΝ(ἠΡύΤΒΒΙΟΙΕ 
ΟΝυΝΙ6ΟΒΝ) (53). Τώρα ΒΙΟΕ ΝΙΟΟΒΝ καιπηγαϊ- 
νετε τον στο κάστρο της Π.οἱοίίο (:. Το σκορ 
σας θα εἶναι 76/230 και η | οἰοίίο θα σας αναθἒ- 
σει τη δεύτερη αποστολἠ σας. Τώρα όμως πη- 
γαΐνετε στον καταρράκτη. Εδὠ ΊΝΕΑΒ 6ΒΟΝΝ 
(55), γίνεστε βάτραχος και µπαϊνεται µέσα στον 
καταρράκτη. Η συνέχεια επἰ της οθόνης... 88 
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ΛΡΥΗΝΊΤΟΕΕ 9.0.9. 


Ξ5 εκινώντας, να ευχαριστήσουμε 
ορισμένους Φίλους της στήλης 
µας. Κατ᾽ αρχἠν το Φράγκο Ιωάννη 
γιατηλύσητου ΜΙΝΟ’5ΟΟΕΞΤΙΥ 
που µας ἔστειλε και για την εκπλη- 
κτικἠ -πράγµατι- δουλειά που ἔχει 
κάνει. Τον Κώστα Τσαπάκη για τις 
λύσεις του ΖΑς ΜΑ(ΟΚΕΑΚΕΝ 
καιτου ΕΑΕΒΥ ΤΑΙ Ε. Το Γιώργο 
Οικονόμου για τη βοήθειά του να 
αποκτήσουμε το πλἠρες σκορ στα 
ΙΑΕΕΥ και ΦΡΑΟΕΟΟΕΞΤΗ.Το 
Γιώργο Χρίστου για τη βοήθεια του 
στο ΡΟΙΙΟΕ ΦὐΕΦΞΤ Π. Τελος, 
τον Γκέρτσο Σωκράτη για τη βοή- 
θειά του για πλήρες σκορ στο 
ΚΙΝΟ’9 ΟΕΞΤ ΙΙ. Σημειώστε δε 
ἕνα σηµαντικό ἤρπου σας στλνει. 
Στο Κίπα Ωυµς! ΙΝ, η λεξη "Ῥοθδίυ” 
αντικαθιστά ὀλατα ρας5Μ/ογάς που 
ζητά στην αρχἡ - αρχή το πρὀ- 
γραμμµα. 

Πριν προχωρήσουμε, µια επισή- 
µανση. ΄Όσοι ἔχουν συμβατούς, 
στα ἀἀνοπίμτος της ΦΘΙΤὰ να προ- 
σθέτουν το “ΤΗΕ” στις φράσεις. 
Ἔτσι, στο [.ᾶτγν ᾖ, στη λύση που 
δημοσιεύσαμε στο προηγούμενο 
τεύχος, οι σωστὲς εντολξςγιατους 
συμβατοὺς εἶναι ΡΗΤ ΤΗΕ 90ΑΡ ΙΝ 
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ΤΟΥ ΑΝΔΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


{ης ου. 
πενους. 


Υου ἆδ 5ς{ζαπᾶάΐπαη ου Ῥεοσ1α 


ΤΗΕ ΒΙΚΙΝΙΤΟΡ ή, στοτέλος, ΡΗΤΤΗΕ 
ΒΑΕ ΙΝ ΤΗΕ ΒΕΟυΝΕΝΑΤΟΒ, κ.λπ. Πιο 
μπροστά το σωστό εἶναι ΗΒΗΤ 
ΒΕΟυΥΕΝΑΤΟΒ και όχι ΙΘΗΤ ΒΑ4. Ε- 
πίσης, στην πισίνα η σωστή εντολἠ 
εἶναι ὈΙΝΕ. και ὀχι ΏΒΙΝΕ. ὅπως 
τυπώθηκε. Τέλος στους χίπις: ΙΥΕ 
ΤΗΕ ΕΙΟΜΕΗΒ και στις μέλισσες 
6ΒΑΜΙ. υΝΟΕΗ Βυ5Η. 
Ας ἐρθουμετώρα στις απαντήσεις: 
Ο Βαγγέλης Ισαηλίδης ρωτά για 
το περιβόητο “Ἡοδδή”, πὠς 
δραπετεύει απὀ το ἆμπαροη των 
αοὐ[ίης. Περίμενε να ἔρθει Τηοιίπ 
και; 9ΑΥ ΤΟ ΤΗΟΒΙΝ “ΟΡΕΝ ΤΗΕ ΠΝΙΝ- 
ΡΟΥ/’ ΦΑΥ ΤΟ ΤΗΟΒΙΝ “ΟΛΒΒΥ ΜΕ”, 
ΦΑΥ ΤΟ ΤΗΟΒΙΝ "ΗΕΦΤ”, Απὸ ᾿ δώ 9Ε, 
Ε.υρ,5,5Ε, ΕΤ ΒΙΝΕ, ἩΕΛΒ ΒΙΝΕ, Ν, Ὀ, 
Ν. Εδώ περίμενε (1ΛΙΑΙΤ) µέχρι να 
δεις να ανοἰγει το ο{ᾶοΚ. Το δα- 
χτυλίδι σε κάνει αόρατο, αλλά κά- 
θε 3 κινήσεις ξαναφόρα το, γιατί 
Φεύγει απ᾿ το δἀχτυλό σου. Αν στη 
διαδροµή σε πιάσουν, ξαναπρο- 
σπάθησε. Ρωτά επίσης πὠς μπορεί 
να περάσει τον καταρράκτη. Υ- 
πάρχει µόνο η διαδρομή της επι- 
στροφής: ἸΝΕΦΤ, ἸΝΑΙΤ, ΜΑΙΤ, ΙΝΕΞΤ, 
ΝΑΙΤ, ΗΑΙΤ, ΝΕΡΤ. Τελος, ρωτά πώς 
βγαϊνει απὀ τη µαγικἠ πόρτα στη 
φυλακή των Εἰ{. Δεν βγαϊνεις. Απ 


αυτή την πόρτα µόνο μπαίνεις, 
περνώντας τις αράχνες. 

Ο Μάριος Βούρτσης ρωτάγια το 
“Ἐπια[ά [ε[ϱ”, πὼς να το ξεκινή- 
σει. Εχουμελοιπὀν: υπ] ρα/δοηΏυίθ, 
υρ, θ6ἱ ρ8/8οΠυἱ6, 4οΙΜΗ, 9, 9, 9, θ8ἱ 5ἱΙΥθΙ 
οοἵη {ίΙ 9θ85οη {ἰοΚεί), Ε, Ε, Ν, εἰ [οῦθ, 
Ν8: (008, θ8ἱ 0ἱμθ ροἱ, 5, Ε, , θχβπιίπε 
οἱοσΚ, Φθἱ πι8ηυθί, γθ8ά ππβηυδἰ, 0ΟΝΗΝ, Ἡ, 
5,5, Ε, (γου 566 ἴμε [6ἱίι "ἩΝ"), ΊΝ, 5, Ε, οἰνε 
ρΙΔεμθ, (παίρνεις ἕνα Ότοηζθ 
σοἵ), ἩΝ, ή, 5, 46ἱ οορρε: οοἵη, Ν, , 
(παΐρνεις ἕνα αοἰά οοἶπ), Ε, Ὀ, ΥΗ, ἩΝ, 
ϱ, Ό, Ε, ἱπδεή 5ἰίνθι οοἵη, ἩἩ, ΜΝάἱἱ, ἰΠ (στο 
τρένο), Ν, Ν, ΤΗΒΟΝ 6ἱ0Ε ΡΟΤ 
ΜΕΣ... 

ϱ Σπυρίδης θωμάς ρωτά για το 
“ομαάοινσαίς”, πὠς περνά το δω- 
µάτιο µε το βασιλιά: ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΦΟΕΡΤΗΕ ΤΟ ΚΙΝΑ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΙΘΗΤ 
ΡΑΝΕΙ, ΡὺΤ ΒΙΝΕ ΙΝ ΗΟἱΕ. Πού βρί- 
σκειςτο ππα: ΄Ἔχοντας Φορἒσει τα 
ααυπίϊθί απ᾿ το πηγάδι του κὺ- 
κλωπα, στο δωμάτιο µετο συντρι- 
βάνι, ΕΤ ΕΙὺΤΕ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΕΒΙυΤΕ, 
ΘΕΤΗΒΙΝΕ ΕΒΟΜΤΗΕΤΗΕΕ. Στο δωµά- 
τιο, τἔλος, πίσω απὀ τη βιβλιοθήκη 
(ΡὺΤ ΒΕΌ ΡΙΑΜΟΝΟ ΙΝ ΗΟΙΕ), ΟΡΕΒΑ- 
ΤΕΦΟΒΟΙΙ ΟΝ 6ἱ.0ΒΕ, αυτὀν που µι- 
λάει για το γύρο του κόσμου. Τώ- 
ρα ΕΙ ΚΕΥ, ΕΤ ΒΟΤΤΙΕ. Αυτό το 


κλειδί ξεκλειδώνει μία απὀ τις 
τρεις πόρτες του χωλ. 

Ο ἴδιος ρωτά για το ΄Όοιταρ- 
Ποπ”, πὼς µπαϊνει στο καζϊνο: 
ΦΗΟΝ ΟΗΙΡ9 ΤΟ ΊΝΑΙΤΕΗ µέσα στο 
ρεστωρἀν. Πρώτα όμως πρὲπει να 
ἔχεις πάει στην αστυνομία και να 
Ἴχεις αποδείξει την αθωότητά σου. 

Ο Απόστολος Αγαλίας ρωτά για 
το “Ὁποπιθ βαπαετ” πὠς να βάλει 
τη νύφη να ςκάψει στο ουράνιο τό- 
ξο. Εχοντας το 5Πονεί, µια τοπο- 
θεσία νο5ί απ᾿ το ταϊποοι: ΙΝΕ 
ΦΗΟΥΝΕΙ. ΤΟ ΝΥΜΡΗ και ΝΥΜΡΗ, 60 
ΕΑΞΤ ΑΝΌ Ρἱ6, Περίμενε μέχρι να 
βρει το χρυσό και ΕΑΡΤ. ΘΕΙ 60ἱ0. 
ΘΙΝΕ 60ἱ0 ΤΟ ΙΕΡΗΒΕΟΗΑυΝ. Τώρα 
βάλετα σκυλιά να σου βρούνετον 
υπίςογη. Πρέπει να χεις μαζί σου 
το ὈΠάΙθ και φυσικά τη νύφη. Τὲ- 
λος ρωτά πὠς σπάει ο µονόκερος 
την πόρτα και τι θΕλει το απια. Ο 
µονόκερως σπάει την πίσω πόρτα 
του σπιτιού και ὀχιτην µπροστινἠ. 
Εκεῖ: ΡΙΑΥ ΡΙΡΕΣ και ΝΙΟΟΒΝ, ΒΒΕ- 
ΑΚΡΟΘΛΒ, Το Ιαπια δεν θἐλειτίποτα. 

Ο Θανάσης Χρυσός ρωτά για το 
“Πγίοίηπσ ΗοττοΓ...᾿ πὠς παΐρνειτα 
κλειδιά. Απὸ την αρχ: ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΗΑΟΚΕΒ. ΗΑΟΚΕΑ, ΤΕιΙ Με Αβουτ 
ΚΕΥΦ, ΗΑΟΚΕΒ, ΙΝΕ ΜΑΣΤΕΗ ΚΕΥ ΤΟ 


Τα γράμματά σας - και μαζί μ αυτά και οι υποχρεώσεις µας - πληθαϊνουν. Μόνο 
αυτό το µήνα πήραμε δ4. Προσπαθούµε να εμαστε συνεπείς, αλλά µην ξεχνάτε να 


εσωκλείετε γραμματόσημα και την πλήρη διεὐθυνσή σας, για να ἔχετε µια γρήγορη 
απάντηση. "Οσοι µἔνετε στο λεκανοπέδιο γράφετε και το τηλἐφωνόὀ σας. Αυτό το 


ΜΕ. 50ὐΤΗ. ΝΕ5Τ. ΟΡΕΝ ΕΒΙΟ6Ε. ΕΤ 
6ΟΚΕ. 6ΕΤ 6ΑΗΤΟΝ. ΟΡΕΝ ΟΑΗΤΟΝ. 
ΟΡΕΝ ΜΙΟΒΟΝΑΝΕ. ΡυΤ ΟΑΒΤΟΝ ΙΝ 
ΜΙΟΒΟΝΑΝΥΕ. 6ἱ05Ε ΜΙΟΒΟΜΑΝΕ. 
ΡΒΕΞ5 ΗΙΘΗ,. ΔΕΤΤΙΜΕΒ ΤΟ 10:00.100Κ 
ΙΝΘΙΡΕ ΜΙΟΒΟΜΑΝΥΕ. ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΗΙΝΕ- 
9Ε ΕΟ0Ο0, ἕως ότου το ΗπΙΘΓ τραἆς 
6:00. ΡΗΕΞ5 5ΤΟΡ. ΟΡΕΝ ΜΙΟΒΟΜΑΥΕ. 
6ΕΤ 6ΑΒΤΟΝ.ΕΑΣΤ. ΝΟΒΤΗ, ΘΙΥΕ ΟΗ|- 
ΝΕΦΕ ΕΟΟΡ ΤΟ ΗΑΟΚΕΒ.ΗΑΟΚΕΑΒ, ΕΙΝΕ 
ΜΑΡΤΕΗ ΚΕΥ ΤΟ ΜΕ. 9ΙΤ ΟΝ ΟΗΛΙΒ. 
ΤΗΒΝ ΟΝ Ρ6, ΤΥΡΕ 8729325412. ΤΥΡΕ 
υΗΙΕΒΡΟΤΗ, 

Ο Σπύρος Τ.60.8.(1) οωτά για το 
“ἩγΙΗτίπαεγ” πὠς βγαῖνει τη δεὺ- 
τερη Φορά απὀ τη φυλακή, σε τι 
χρησιμεύει ο Ρο]ΐσαπ και σε τι το 
νὶάρο ααπῃος. Γενικά εἶναι καλό να 
αποφεύγεις το ΜατεΠίπα Εθοί πε- 
ριµἔνοντας (ΝΑΙΤ), Τη δεύτερη Φο- 
ρά χρειάζεται το εΠοςοίαίθ {ο νίδῃ 
{οί /θοάοπι. Την τρίτη φορά σεπε- 
τοῦν στους καρχαρϊες, αλλά θα σε 
σώσει το 564ΠΟΙ56 αν το ᾿χεις ξα- 
ναβάλει στο νερὀ πριν. Ρμί η 0η 
ΡεΙΙσδη για να πάρεις τη μαγική λὲ- 
ξη. Στο νῖἀθο «απ1θ5: Ρμ! ἰοΚεῃ ἱῃ δἱοἱ. 
Μονε |ογδίίοΚ Μοδ, Μογθ |ογδίίοΚ μθεί. 
Μονε |ογ5ΙίοΚ ΦοµίΠ. Μονε |ογ5ίίοΚ φου/ῇ. 
Ριδὴ Ὀυ[ίοη, ΥΕ. ΥΕ5, 

Ο Σπύρος Ζιωγάνας ρωτάει γιατο 
“ΡΑΙ/Ν”πὠς μπορεῖ να σκοτώσει 
τον κρὀνο αφού το σχετικὀ ἤρπου 
εἶχαμε δημοσιεύσει στο τεύχος του 
Σεπτέμβρη του ᾿88 ἔχειπρόβλημα. 
Λοιπόν απὀ τη στιγµή που συνα- 
ντάς το διάβολο: ΑΦΚ ΡΕΥΙΙ ΑΒΟυΤ 
ΜΒΙΦΤΒΑΝΟ, Ι.00Κ, ΘΕΤ ΒΟΤΤΙΕ ΑΝΟ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, Ν, Ν, ΟΡΕΝ ΡΟυΟΗ, ΝΗΙ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΦΗΑΟΌΟΥ5, ΡΟΙΝΤ ΑΤ 59ΗΑ- 
ΡΕ, ΦΗΙΝΕ ΊΝΗΙΤΕ ΑΤ ΦΗΑΡΕΡ, Ν, 
ΤΗΒΟΝ ΒΟΤΤΙΕ ΑΤ ΚΗΟΝΟΣ, ΡΗΕΞ5 
ΝΟΖΖΙΕ ΟΝ ΑΕΒΟΣΟΗΙ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΚΒΟΝΟΡ, ἱ:00Κ, ΕΧΑΜΙΝΕ Οἱ 0ΤµεΕ».. 

Στο ἴδιο αἀνοηίυτο ρωτά ο ΣΠύ- 
ρος Βλαχούλῆς, πού βρίσκει τις μπό- 
τες. Μέσα στοΙ(ξ ΤΟΜΙΕΕ: ὦοςἱ, 
θχαπηἰπο ἰαῦίθ, αθὶ Ὀοοί5, Μ/ΘὰΙ 
Ροοί5. Τα απιρς τα παίρνεις και µε 
το {τονθ]. Ρωτά επίσης πὠς μπορεὶ 
να σώσει την πριγκίπισσα. Μπο- 
ρείς να τη σώσεις, αλλά θᾳ χάσεις 


π λυσή φθῦο 


ϱΡΑ(ΤΈ 00Ε5Τ Ἡ 


Ξεκινώντας, Ι.00Κ ΝΑΤΟΗ, ΡΗΕΣ5 
(6:51). Μπες στο αἰγίος] (1). Μέσα 
6ΕΤΟΙΟΤΗΕς (:1),ΟΡΕΝΙΟΟΚΕΑ, ΕΤ 
ΡυΖΖΙΕ (:1] ΘΕΤΦυΡΡΟΒΤΕΒ (:1). Πή- 
γαινε στο 5Πμ{ἱθ. Μόλις σε πιά- 
σουν (99). Οταν πὲσειτο σκάφος, 
ΦΕΛΗΟΗ ΒΟΘΡΥ, ΘΕΤ ΟΑΒῦ (:3. Στο 
σκάφος, ΡΒΕΦ5 ΒΥΤΤΟΝ (:1). Βόρεια 
και κρύψου στους θάµνους, μέχρι 
να περάσει ο φρούρος (19). Πήγαι- 
νε κάτω και δεξιά, ΕΒΕΕ ΟΒΕΑΤΟΒΕ 
(39). Δύο οθόνες αριστερά και ΕΤ 
ΦΡΟΒΕ (:4). Βόρεια και ΕΤ ΒΕΒΒΙΕΣ 
(4). 

Ἐαναπερνα το φυτό (54), δεξιά, 
πάνω και αριστερά. ΜΑΙ ΕΟΒΝ (32), 
6ΕΤ ΝΗΙΡΤΙΕ (2. Ολο δεξιά και 
πριν τη λίμνη ΒὺΒ ΒΕΒΒΙΕΣ ΟΝΒΟΘΡΥ 
(3). Μέσα και μόλις νιώθεις ότι κο- 
λυμπάς, στη µεσαΐα οθὀνη ΗΟἱ0 
ΒΒΕΑΤΗ(:2). Κάτω, αριστερά καιπά- 
νω στη σπηλιά (22). ΕΤ 6ΕΝ (13), 
ΗΟΙΡΒΒΕΑΤΗ(:2) και ξανά πίσω στη 
λίμνη. Ολο δεξιά και ΟΜΒ ΤΗΕΕ 
(93). Δεξιά και μόλις πιαστεῖς, στο 
κλουβί, 6Αἱ1. ΒΕΑΣΤ, Οι. ΒΕΑΣΊ, 
ΤΗΒΟΝ 9ΡΟΒΕ ΤΟ ΒΕΑΣΤ (15), ΦΕΛΒΟΗ 
ΒΕΑΞΤ, ΕΤ ΚΕΥ5 (12) υΝΙΟΟΚΡΟΟΒ, 
ΟΡΕΝ ΡΟ0ΟΛ. Εξω 6ΕΤ ΒΟΡΕ (-2).Βὸ- 
ρεια και όλο αριστερά, ΟΗΜΒ Ι.08, 
ΤΙΕ ΒΟΡΕ ΤΟ ι.0ς (12), ΟµΜΒ ΡΟΝΝ 
ΒΟΡΕ, κατἔβα κάτω και ΔΜΙΝΕ (:2). 
Πηδάς απέναντι (39). Στη σπηλιά 
ΗΟΙ0 ΕΝ (:2). Μόλις πέσεις ΘΕΤ 
6ΕΝ (11), νότια και ΦΑΥ ΤΗΕ ΜΝΟΒΌ 
(3). Κάτω και ΡΟΤ ΕΜ ΙΝ ΜΟυΤΗ. 
Μόλις βγει απὀ τις σπηλιὲς (220), 
Δεξιά, πάνω και δεξιά και μόλις 
πἒσεις (33). Δεξιά καιΒἰ.ΟΝ ΜΗΙΡΤΙΕ 
(55), ΙΝΕ ΡυΖΖιΕ ΤΟ ΒΕΑΣΤ (110), ΕΤ 
ΦΤΟΝΕ (12. Βόρεια και ΤΗΒΟΝ 
ΦΤΟΝΕ ΤΟ ὐΑβΌ ΠΝΙΤΗ ΔΗΡΡΟΒΤΕΒ 
(120), στο ασανσὲρ ΙΝΦΕΒΙ 6ΑΒΌ 
(39). Στο 5Πυ]θ, ΡΒΕΞ5 ΡΟΝΕΗΒ 


ΒυΤΤΟΝ, ΤΗΒΝ ΡΙΑἰ. ΤΟ νΑ6, ΡύΞΗ Α- 
ΦΟΕΝΤ ΒυΤΤΟΝ, Ρὺ1 ΤΗΒΟΤΤΙΕ (20). 
Στο σκάφος του Νολαυ] πήγαινε 
δεξιά (ἡ αριστερά). Στο ασανσὲρ 
ΡΒΕΦ5 ΤΗΒΕΕ. Πήγαινε ἔξω απὀ την 
πόρτα, ΡΒΕΞΣ ΒΗΤΤΟΝ, µέσα, ΕΤ 
ΡΙΟΝΘΕΒ (:1]. Ξανά στο ασανσερ, 
ΡΗΕΟ5 ΕΟὺβ. Μπες στις τουαλέτες 
και ΘΕΤ ΡΑΡΕΒ (:1). Δίπλα, ἔξω απὀ 
την πόρτα ΡΒΕΣΟ ΒυΤΤΟΝ, µέσα, 
ΘΕΤΟυΤΤΕΒ(:1).Ξανά στοασανσερ 
(στο αριστερὀ, όπως κυττάς), 
ΡΗΕΡ», ΕΙΝΕ. ᾿Εξω απὀ την πόρτα, 
ΡΗΕΟΣ5 ΒυΤΤΟΝ, µέσα ϐΕΤ ΒΑΞΚΕΤ 
(51) ΕΤ ΟΥΕΒΑΙΙ.5,ΙΟΟΚΕΙ.ΟΟΒ, ΕΤ 
ΙΘΗΤΕΒ (:Ί). Πίσω στο ασανσὲρ 
(απόφυγε πάση θυσἰατοθηρἰοπου 
σε φυλάει) και ΡΗΕΦ5 ΟΝΕ. Κατέβα 
κάτω. Οι Ὀαγήίθις πέφτουν και µό- 
λις το πάτωμα σε πλησιάσει Α]- 
ΤΑΟΗΡΙΟΝΘΕΒ. Μόλις κλείσειτο πά- 
τωµα {:10, 310), ΟΗΜΒ ΡΟΜΝ, ΡὺΤ ΡΑ- 
ΡΕΒΙΝΒΑΞΚΕΤ (:1),ΏΒΟΡΒΑΞΚΕΤ(:1], 
μΗΤ ΡΑΡΕΗ ΜΙΤΗ ΙΗΤΕΒ (:10). 
Τώρα προχώρα δεξιά και πήγαινε 
στο Ψομαι. Στη γυάλα υ9Ε ΟυΤΤΕΒ 
(19) πήγαινε στα νεπίς, ΕΝΤΕΒ ΝΕΝΤ, 
ΡΒΕΞΞΒυΤΤΟΝ (:10),ΕΝΤΕΒ ΥΕΝΤ.ΓΠἡ- 
γαινε αριστερά και ΤΗΒΝ ΦΝΙΤΟΗ 
ΟΝ, ΤΥΡΕ ΕΝΙΛΒΟΕ. Ξανά πίσω στη 
γυάλα. ΦΕΑΛΒΟΗ ΒΟΌΥ (9Η9Β), στο 
πποπίΐοτ, ΙΟΟΚ 96ΒΕΕΝ, 9Η5Η (110). 
Ανέβα τις σκάλες ΟΡΕΝ ΒΟΧ, ΝΕΛΗ 
ΜΑΣΦΚ (:2. Προχώρα στο διάδρομο 
και μετά αριστερά. Μόλις δεις το 
τοῦοί, πίσω και στην πόρτα ΡΒΕἘΦ 
ΒυΤΤΟΝ, Μὲσα περίμενε λίγο, βγες 
ξανά ἔξω και αριστερά. Το τοῦοί 
θα ΄ναι τώρα πίσω σου. Στα ροάς, 
ΡΗΕΟ5 ΒΟΤΤΟΝ, ΕΝΤΕΒ ΡΟΟ (:10). Με- 
σα Ι00κ, Ι00Κ ΡΑΝΕΙ. ΡΒΕςΣ 
ΒυΤΤΟΝ. Μόλις φύγεις ἱ:0ΟΚ, ΟΡΕΝ 
ΟΗΑΜΒΕΑ, ΕΝΤΕΗ ΟΗΑΜΒΕΗ (:10) 
250/250. 


µήνα σας παρουσιάζουμε και τη λύση του 9ΡΑΟΕ ΩὐΕ5τ Π. 


το Ὀίμθ Κον που χρειάζεται στην 
περιπέτεια: Αν θὲλεις όμως δοκἰ- 
µασε απὀ µέσα στον πύργο ῦΡ, 
υνιΟοσΚ Ρ0ΟΟΑ ΝΙΤΗ ΒιΙὺΕ ΚΕΥ, 
ΝΟΑΒΤΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΝΟΟΗ5, ΤΙΕ ΒΟΡΕ 
ΤΟ ΒΕΌ, ΘΕΤ ΡΒΙΝΟΕΣ5, ΕΑΦΤ, ΟΒΟΡ 
ΒΟΡΕ, ΡΟΝΝ, Ν, ΡΟΝΝ, ΡΟΝΝ, 0ΟΝΝ, 
9Ε, 5, 5, 5Ε, Ε, Ε, Ε, Ε. 

Ρωτάει πού βρίσκει το χιονάν- 
θρωπο. Μπροστά απὀ το [ορ Το- 
ὣθΥ: ΜΕΙΤΞΝΟΝΜΑΝ ΜΙΤΗΝΗΙΤΕ.ΤΕ- 
λος ρωτά τι κάνει στο Ι0οΓαίΟΙΝ: 
Απλά ΙΝΕ ΒΙΟΕ ΤΟ ΑΙΟΗΕΜΙΣΤ5, 6|- 
ΥΕ ΙΕΑΌ ΤΟ ΑΙΟΗΕΜΙΡΤ5 και τώρα 
ΝΕ, ΕΤ ΤΟΜΕΣ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΟΜΕς, 
0Α5Τ 8ΡΕιΙ. ΑΤ ΤΟΜΕΣ, ΒΕΑΌ ΒΟΟΚ, 
6ΕΤ ΑΕΒΟΞΟυΙ. ΑΝΟ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ. 

Τελος, ο θάγος Καραγιάγγῆς ρω- 
τά για το “Ώοία Ψυ” πὼς κερδίζει 
χρήματα. Στο καζίνο, διάλεξε το 
δεξιόχειρο 5ἱοί πιαςμίπο και ΟΡΕΒΑ- 
ΤΕ 60ΙΝ ΤΟ ΜΑΟΗΙΝΕ µέχρι να κερ- 


"δίσεις. Ρωτά επίσης ποὺ θα βρει 


διευθύνσεις για να συνεχίσει. Στη 
Μετςθάος, ΟΡΕΝ ἱ0ΝΕ5 ΟΟΜΡΛΗΤ- 
ΜΕΝΤ, ΘΕΤ 0ΛΗ’5 ΒΕΘΙΦΤΗΑΤΙΟΝ, 6ΕΤ 
ΡΗΟΤΟ, ΕΤ ΜΑΡ, ΒΕΑΌ 0ΑΗ’5 ΒΕΕΙ- 
ΦΤΗΑΤΙΟΝ. Αυτή εἶναι η πρὠτη σου 
διεύθυνση. ΄Ἔχοντας την ρηναίθ 
ἃςςσοςς ςατά, πήγαινε εκεῖ και θα 
βρεις µια Φωτογραφία στο τζάκι. 
Στη Φωτογραφία εἶναι η δεύτερη 


Ὁ διεὐθυνσή σου. Τέλος, ρωτάει ποὺ 


βρίσκει το συνδυασμὀ του χρηµα- 
τοκιβωτίου. 

Στο Ὀωπααίοω ΟΡΕΒΑΤΕ ΟὐΝ ΤΟ 
Ρ00Α. Μπες μὲσα και εδώ θα βρεις 
ἕνα χαρτί που γράφει το συνδυα- 
σμὀ. 

Αυτά προςτο παρὀν και μεχριτο 
Σεπτέμβρη καλὲς διακοπὲς. Τε- 
λειώνοντας, µια παράκληση, για 
µια ακὀµη φορά: Μη ζητάτε ολο- 
κληρωμένες λύσεις. Γράψετε όσο 
πιο καθαρά μπορεΐτετις ερωτήσεις 
σας, εσωκλεῖστε ἕνα γραμματό- 
σηµο και τη διεὐθυνσή σας και θα 
ἔχετε τις απαντήσεις σας, το συ- 
ντοµότερο δυνατὀν. 
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να απὀ τα πο πολυσυζητηµένα θέµατα του ρεείπιπι εἶναι η συνεργασία του (κυρίως βέβαια η µη συνεργασία του) µε 

τα κασετόφωνα, αν και δεν εἶναι ο υπολογιστής που πάσχει περισσότερο σ᾿ αυτό το ζήτημα (βλ. λδη (οπιπιοάοιο) 
Τέλος πάντων, συνεχώς αναζητούνταν τρόποι να βελπωθεί η ταχύπηα, χωρίς να μειωθεί η αΏοπιστα (συνήθως 

ὁπλασασμὀς τις ταχύτητας οδηγούσε αξ τετραπλασιασμὀ των λαθύν). Τελευταία έχουμε δε µεγάλες βελπώσεις και ἔτι 


προγράµµατα εταιριών φορτύνουν 40 ας 26 περίπου λεπτά, αντί για τα συνηθασἑἑνα 5. Στο πνεύμα αυτὸ κινούνται καὶ 


ετοθέµα αυτό ἔχουμε ασχοληθεὶ 
και παλιότερα, παρουσιάζοντας 
μάλιστα κάποιες σχετικὲς ρουτί- 
νες. Οι ρουτῖνες που παρουσιά- 
ζουμε σήµερα ἔχουν τέσσερα 
πολὺ βασικἁ πλεονεκτήματα, σε σχἔση µε τις 
προηγούμενες: 

α) χρησιμοποιούν μεγαλύτερες ταχύτητες και 
(παρά το γεγονὸς αυτό) 

β) εἶναι αρκετά πιο αξιόπιστες 

Υ) καταλαμβάνουν μικρότερο χώρο 

δ) εἶναι πιο εὐχρηστες. 

Ας αρχίσουμε απὀ το τελευταίο. Ενώ στην 
παλιά ἔκδοση θα χρειαζόσαστε ἕνα Ὀαφίς υπο- 
πρὀγραµµα για να ορϊζετε αρχικὲς διευθύνσεις, 
μήκη, κ.τ.λ. των Ὀἰοεκς που θέλετε να σώσετε, 
εδώ το σώσιμο, το φόρτωμα ἡ το νοτῖέν γίνεται 
απλά µετην κλήση µιας συνάρτησης (όπωςθα 
ἔχετε συνηθίσει τελευταία). Ἔτσι, για τους α- 
νυπόµονους, αυτά που ἔχετε να κάνετε, για να 
μπορεΐτε να χρησιµοποιήσετετη ρουτίνα, εἶναι: 
α) Να πληκτρολογήσετε το πρὀγραµµα του Ἱῖ- 
οἱίπα 1 και νατοτρξξετε. Αν δεν ἐχετελάθη, θα 
σας ζητηθεί να σώσετε τον κὠδικα. Αν ἔχετε 
λάθη, διορθώστε τα και ξανατρἒξτε το πρὀ- 
γραµµα. Κατόπιν κάντε το56ἱ. 

β) Στο πρὀγραμµα απὀ το οποίο θἔλετε να χρη- 
σιµοποιήσετετις ρουτίνες προσθέστετις γραµ- 
μὲς: 

1. ΡΕΕ ΕΝ | (5, |, πι) Ξ [98 64000 
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οἱ ρουτνες που παρουσάζουµε σήμερα. 


ΤΟΥ Κ. ΒΑΣΙΛΑΚΗ 


ΟΙ ΕΑΗΕ 63999 ΟΑΌ ΄ΤΟΒΒΟ΄ ΟΟΡΕ 64000, 
318. Φυσικά η τελευταῖα εντολή αρκεί να εκτε- 
λείται µια φορά και το ΟΙ ΕΑΒ μπορεῖ να εἶναι 
μικρότερο, αν ἔχετε και άλλες ρουτῖνες κὠδικα 
µηχανής στη µνήµη. Εδώ σημειώνουμε ὁτι η 
ρουτίνα ΔΕΝ εἶναι τοἰοςαἰαὈἰ, δηλαδἡ πρὲπει 
να τοποθετηθεί οπωσδήποτε στη διεύθυνση 
64000. 

Υ) Ἡ ρουτίνα καλείται µε: 

ΒΑΝΡΟΜΙΘΕ ΕΝΙ(5,Ι, πι) όπου 5 εἶναι η αρχική 
διεύθυνση του δἰοςκ που θέλετε να σώσετε (ἡ 
να Φορτώσετε ἡ να επαληθεύσετε) και] εἶναι το 
µήκος του. Το πι εἶναι µια παράμετρος, που 
μπορεΐ να παίρνει τιμὲς 0, 1 και 2 και - ανάλογα 
µε την τιµή - η ρουτίνα αποφασίζει τι πρέπει να 
κάνει. Ἔτσι: 

Ὦ για πιΞθ η ρουτῖνα θα σώσει το Ὀἱοεί. 

ἵ) για πιΞ] η ρουτίνα θα φορτώσει το δἱος]κ. 
ἵΠ) για πΙΞ2 η ρουτίνα θα κάνει νεπίν. 

Για οποιαδήποτε άλλη τιµή του πῃ, η ρουτίνα 
θα δώσει το μήνυμα λάθους: “Ὁ Ραταπηείο: οἵ- 
ΤΟ”. Αν κατά τη διάρκεια των ἰοαά η νοτί(ν γίνει 
λάθος, τότε θα πάρετε το γνωστό και απο- 
κρουστικὀ μήνυμα. “Ἑ Ταρο ἰοαάϊπα ϱιτοί”. Αν 
δεν θἔλετε να συμβαϊῖνει αυτό, δώστε (πριν κα- 
λἔσετε την ρουτίνα) ΡΟΚΕ 64037,201. Για να 
επαναφξρετε τη ρουτίνα στην αρχική κατά- 
σταση, δώστε ΡΟΚΕ. 64037,216. 

Όπως θα παρατηρήσατε ως τώρα, η ρουτίνα 
σώζειτα Ὀἱοεκς σε µορφή Πραἀρι]οςς Πιο. Αυτὸ 


εἶναι πλήρως αποδεκτό, αν η σειρά των δἰοσκς 
στην κασέτα εξασφαλίζει ὁτι θα φορτωθούν µε 
τη σωστή σειρά, δηλαδἠ αν το Οἰοεκ που εἶναι 
σωσμὲνο πρὠτο θα Φορτώνεται πάντα πρώτο, 
κ.ό.κ. Στην περίπτωση όμως µη πλήρως προ- 
καθορισμένης σειράς, χρειαζόμαστε κἀποιο 
μηχανισμό ελέγχου. Αυτόν το μηχανισμό παρξ- 
χειτο θαδίς πρόγραµµατου Ιδίίπα 2, που ουσια- 
στικἁ μιμεῖται το μηχανισμό του λειτουργικού 
του ὀροείταπῃ, που εφοδιάζει τα Ὀἰοσὶκ µε θᾶ- 
ἆθι. 

Με 6085ἱ)Β 9994 (Έχοντας προηγουμένως 
ορίσει τις μεταβλητὲς ΗΦ, 9ΤΑΕΤ, [ ΕΝΟΤΗ), ' 
σώζετε ἕνα Ὀἶοςκ αρχικής διεύθυνσης ΦΤΑΗΤ 
καιµήκους[ ΕΝΟΤΗ, εφοδιασμένο µε ἕνα Πθᾶ- 
ἆθτ που θα περιέχει το ὀνομα ΗΦ, ἡ τους 10 
πρώὠτους χαρακτήρεςτου, αν ἔχει και περισσὀ- 
τερους. ΜΕ 605/)Β 9995 (Εχοντας προηγουμξ- 
νως ορίσει τη μεταβλητή ΗΦ), διαβάζετε απὀ 
την κασέτα ἕνα Ὀἱοεκ που ἔχει Πθδάθτ µε το 
ὀνομα ΗΦ, ή -όμοια -τους 10 πρὠτους χαρακτή- 
ρες του, αν το ΗΦ ἔχει περισσότερους απὀ 10. 
Οἱ πληροφορίες για το µήκος και την αρχική 
διεύθυνση του δἱοείς, βρίσκονται μεσα στον Πθᾶ- 
ἁοι και ἔτσι δεν εἶναι απαραίτητο νατις ορίσετε 
εσείς. Εὐκολα όμως μπορεΐῖτε να αλλάξετε το 
σημεῖο αυτό, µε ελάχιστη εμπειρία στον προ- 
γραμματισμὀ σε Ὀαδίο. 

Το Ὀαφίς υποπρὀγραµµα αυτό χρησιμοποιεί 
τις μεταβλητὲς Ο, ΝΟΜΒΕΒ, ΗΙΟΗ, [ΟΨ, 


ΦΤΑΒΤ, Ι ΕΝΟΤΗ και ΗΦ. Φροντίστε λοιπὀν 
να µην τις χρησιμοποιεῖτε στο υπόλοιπο πρὀ- 
γραµµα, ἡ -αντις χρησιμοποιεῖτε- να αλλάξετε 
ανάλογα ἦτις μεταβλητὲς του προγράµµατος ἡ 
τις μεταβλητὲς του εν λόγω υποπρογράµµα- 
τος. Τέλος, µπορείτε να αντικαταστήσετε το 1 
στοβΑΝΡΟΜΙΖΕ ΕΝΙ...,της γραμμής 9997 µε 
κάποια μεταβλητή πι ΜΟΡΕ, η οποία θα παίρ- 
νει τιμες 1 ἡ 2, και να την περνάτε σαν παράμε- 
τρο απὀ το κυρίως πρὀγραμµα. Ἔτσι θα µπο- 
ρεῖτε να χρησιµοποιήσετετο ἴδιο υποπρόγραµ- 
μα για νετί(ν. 


ΡΟΥΤΙΝΕΣ 


Και τώρα μπορούμε να πούμε και δύο λόγια 
γενικά για τη οαά/5ανο ρουτίνα, και το ἂδ5ρπι- 
Εν Ιδήπα, στο Ιἰδίίπα 3. 

Ἡ ρουτίνα 5ανο στέλνει στο κασετόφωνο 
παλμοὺς δύο σταθμών, οη και οῇ. Το δίΐ που 
πρὀκειται να σωθεί καθορίζει τη διάρκεια των 
τμημάτων αυτών του παλμού που αντιστοιχεί. 
Μια εναλλακτική λύση, το να στἔλνουμε “οπ’ 
για 1 και “ο” για ϐ, δεν εἶναι εφικτή, γιατὶ τα 
κασετόφωνα διαφἔρουν σε ταχύτητα. Ἔτσιθα 
φτάναμε - πιθανόν - να διαβάζουμε άλλο δἱΐ 
αντί άλλου, ΄Ετσι, για να σώσουμε 1, στἔλνου- 
µε επιμηκυμἔνους παλμούς, ενώ γιαθ στέελνου- 
µε κάποια μικρότερη διάρκεια. Αντίστροφα, η 
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ρουτίνα ἰοαά διαβάζει απὀ το κασετόφωνο τις 
αναλλαγὲς των σταθμών οπ/οΨ, υπολογίζει τη 
διάρκειά τους και - ανάλογα µετο αποτἔλεσµα - 
αποφασίζει αν το Οἱ εἶναι 0 ἡ 1. Η απόφαση 
γίνεται ως εξής: αν η διάρκεια του 0 εἶναι α και 
του 1 β, τότε η διάρκεια που διαβάστηκε συ- 
Υκρϊνεται µετο (α:β)/2 και, αν εἶναι μικρότερη, 
το δἱΐ τίθεται ϐ, αλλιώς τίθεται 1. Προφανώς, 
όσο μεγαλύτερη εἶναι η διαφορά β-α, τόσο πιο 
αξιόπιστη εἶναι η ρουτίνα. Υπάρχουν όμως και 
ἆλλες παράμετροι που επηρεάζουν την αξιοπι- 
στία:το α πρὲπει να εἶναι ὀσοτο δυνατό μεγαλὺ- 
τερο απὀ µια ελάχιστη κρἰσιµη τιµή καιτοβ όσο 
το δυνατὀ μικρὀτερο απὀ το 255, ώστε να ανι- 
Χνεύονται πιο αποτελεσματικά τα λάθη. Ολα 
αυτά κάνουν το χρονισμό των ρουτινών εξαι- 
ρετικἀ πολύπλοκο. 


Περνώντας τώρα στο ΙΙδῆπα 3, ἔχουμε τις εξἠς 
περιοχἒς: 

Οι γραμμὲς 20-290 εἶναι αυτὲς που εξασφαλἰ- 
ζουν το ἱπίετίαςθ µε την Ὀαρίς, µέσω της ΕΝ {, 
και επιλέγουν τη λειτουργία, ανάλογα µε την 
παράμετρο πῃ. 

Οι γραμμὲς 300-990 εἶναι η ρουτίνα σωσίμα- 
τος. Η ρουτίνα εἶναι σχεδὀν ἴδια µε αυτή της 
ΚΟΜ Του ὀροείτυπι, µε βασικὲς διαφορὲς στις 
γραμμὲς 760, 790 και 880, που εἶναι οι σταθερὲς 
οι οποῖες καθορίζουν το Όδπά ταίθ. Οπως πα- 


Γν 


»» 
ος ο υΌοῳωοσ-ονο -Ὁ- ο- ΟΡ ΟΠιςῶςλ(υ 


- 


- 


ο 5 α 


ο σή ηρής 


- 


σον ντ Ην - ΩΩ Ωμ.) ών» Ἠ5- ϱ39) 
β) 


Ὁ- ος. σαι ΡΟ ρσίος- ο» 


1020 ΟΗΤΗ 44,946, 131, 993, 19209,18, 


ω ο » 6 


ὠπω ΑΣ) ΟΡΜΟ ΟΡΕΗ- ᾱἳ ΠΟΨΩΜΟΟ ΟΡΟ 4Α- 


- 


πώ ΠΡϱΤΡΤΏΩΟὉὌΟΤὌΟΤΏΡΤὉ- 
. 


ὢ-ἷ- -ο--- ᾖ Α-ώώ--ᾖ- -ἰ- -ἰρ 


φαυ ϱ -τῬ)υ)- Ὅ»ῷὸ ϱ)- Ὅι)- Τε ιτ 


.. 


ρατηρεῖτε στη γραµµή 330, το ῄαα Ὀνψί εἶναι 
πάντα 8Η (255). 

Οι υπόλοιπες γραμμὲς (1000-1920) εἶναι η 
ρουτίνα |οᾶά. Οι διαφορὲς εδώ εντοπίζονται 
στις σταθερὲς που φορτώνονται στον καταχω- 
ρητή Β, μετά τη γραµµή 1300, και στη ρουτίνα 
ΕΡΟΕ 1 (η αντίστοιχη του Φροςίτυπῃ βρίσκεται, 
στη δεκαεξαδικἠ διεύθυνση 9Ε7), απ᾿ ὅπου α- 
πουσιάζει ἕνα ἀθίαν ἱοορ 358 Τ-δίαίος. 

Παϊζοντας µε τις τιμὲς αυτἒς, μπορεῖτε να 
φτιάξετε το δικὀ σας {μτοο Φανθ/{.οαὰ, σας εφι- 
στούμε ὁμωςτην προσοχή, γιατὶ δεν εἶναι ιδιαί- 
τερα εὐκολο. Αν ἔχετε ἁ5δοπιὈἰθί µπορείτε να 
πληκτρολογήσετε το Ιἰδίίπα 3 και, αλλάζοντας 
το ΟΒΩ της γραμμής 10, να τοποθετήσετε τον 
κὠδικα σε άλλη διεύθυνση, αλλά προσέξτε οἱ 
ρουτίνες 5ᾶνο και Ἰοᾶά να βρίσκονται σε διεύ- 
θυνση µεγαλύτερη της 32767. 

Το να σώσετε Ὀαδίς προγράµµατα δεν συνι- 
στάται, γιατί χρησιμοποιούνται µεταβλητέςτου 
συστήµατος. Προτιµήστε τον κλασικό τρόπο, 
αλλιώς μπορεϊ να ἔχετε δυσάρεστα αποτελἒ- 
σματα. 


Τέλος, φροντίστενα αρχίσετετην εγγραφἠ στο 
κασετόφωνο πριν καλἒσετε τη Φᾷνθ, γιατὶ δεν 
περιµἒνει, και µην ξεχνάτε να Φροντίζετε τη 
ΕΑΜΤΟΡ (βλεπε (1 ΕΑΒ), πριν το φόρτωμα 
των Ὀἱος]κς... 


κ» Ομ» Ὁ ο. βοιῶ- - ιν». ἄν 
8 ΑΟ ΜΟΡΩ 


» 


ο 6 ι- )- ορ Θών- ὦ- ον - 8 
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το ΏΑΙΑ.ΗΟΡ 
ΑΝΑΝΕΩΜΕΝΟ 
ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 


Με τη 
ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 


ΣΤο ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΕΙΛΙΑ 


Και τη 
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ΕΝΗ ΔΗΙΊΟΣΙΕΥΣΙΓ 


Ξροοἵτωπι 689φε/1ες 


1943 

4χά ΟΗ Βοεά Βεείπᾳ 

Ας9 Ο/Ας989 

ΒαίπΙ8Π 

Βἰοπίς ΟοπΙπΙΔΕΠάο 
ΟαµρίβΙηΒίοοά 2000 
Ὠ8Ι9Υ ΤΗΟΠΙρΦΟΠ’Φ Ὀοςσκίμίοπ 750 
Ώ/α46οΠ ΝΙπΙ8 1500 
ΕοΓσοΒεῃ Ἰογ]άφ 

Γ9θΠ ΒοΓοθἳ 

ὐογ]/α αγ 

Ηυπιαπ ΚΙΠΙπᾳ ΜαςΠίπε 
1.Ε.Ὀ. ΦΙΟΓΠΙ 

Ορο/Γ8Ι/οῃ Ψο 

Ν9ΙΝ Ζθβ/αΠά 5ἱοη/ 

Ρον θΓρΙ8Υ 

Βαπηῤο ΙΙ 

ΒΒΠΊΡΟ ΙΙ 

Βοά Ηοαϊ 

Βοποσασο ΙΙΙ 

Βιπ ΤΗ9 Θαυπί[οί 

5ΡΥ ΗωπίοΓ 

5ἱΓ96{ ΕΙΦΠΙΘΓ 

5μρε/ ΟγεΙο 

ΤεΓᾳεῖ Βεπεσαάθ 

ΤΗΦ Όθερ 

ΤΗΦ 4πῃος - Η/πίοι ΕάΠΙοπ 
ΤΗωΠάεΓΡΙ868 

ΤΙ66Γ Βοβά 

Υ/ΠόΙςβΙοΓ 

Ἠ/8γ ΟΙ ΤΗΦ ΤΙ66Γ 

Ύες [6 Μαπς 

Υ/ΙΖΡΔΙΙ 

ἩγοΓγίά 68ΠΠ6Φ 

ΥΙ9 ΑΓ Κυπσ Γα 

6µΠπο, 56ἱ ἃ Μείςβ 

ο|6, 51/Ν6Ι, ΒΓΟΠΖ9Φ 

Τ8Γο’, ζοἶπ-ορ ΗΗ8 

ΤΗ6 Ιῃ ΟΓονά 


Οοπιπιοάο(ε 0µβ8εεἵες 


1943 
4χ4 ΟΗ Βοδά Βαεῖπᾳ 
Ας9 ΟΑςο98 
Αγκαποίό '"Ἠονοησο οἱ ΏοΗ" 
ΒΙοπίς ζοΠΊΠΊ8Π. 
ζερία[ῃ ΒΙοοά 
ζοπιραϊ 5οΠοο! 
Γα!9Υ ΤΗΟΠΙρΦΟΠ’9 Ο/πιρίς8 2000 
Γαδἱ9Υ ΤΗΟΠΙΡΦοΠ’6 Ὀθυβίῃίοη 750 
ΏεπεΓίφ 1500 
Ώ/ασοῃ ΝΙΠΙ8 
Επόωτο Η8ς6Γ 
Γ68Π ΒεΓ6ί 
Π/ΖοΓ 
ΘυοΓ//Ι8 ἵγΓ 
1 Ε.Ὀ. 5ίοΓΠι 
Νου Ζ9ΔΙ8Πά 5ίοΙΠΥ 
Ορο/8//οΠ Μο 
ῬονιεΓρΙ8γ 
ΡΤΟΠΙΡΗΙοΠ 
Βα4πιδο ΙΙ 
ΒαΠΊΡο ΙΙΙ 
Βοποροόο ΙΙΙ 
ΦΡΥ Ηωπίο: 
ΦΙΓ9οἱ ΕΙΦΠΙΟΓ 
Φυρθ/ ΟγοΙο 
ΤΗυΠάθΓΡΙ869 
ρποοπ 

Ἰπο[ςδίο 
Ἠ/8γ Ο/ ΤΗ Τί6οΓ 
ος {6 Μαπα 
Υ/ΙΣΡα/! 
Ἡ/ογίά 48ΠΙ68 
ΥΙ9 ΑΓ Κυπσ Ευ 


Απηφίγαἁ 0β9φοἴίεφ 


Απιϊσα Ὀΐθκς 


ΒαἴπΠι8η 

ΒΠΠαΓόΦ 5ΙπιωΙβίοΓ 
ζαρία[π ΒΙοοά 
ΒεπαΓίφ 

ΏΓασοῃ ΝΙπΙα 
ΕοισοΏεη Ἡογίάφ 
Ηοείασες 

Ηωπιαπ ΚΙΠίπα ΜΔςΠίπε 
6οδ8η Οἱ ΑΤο 

ἰαφί ΌυοΙ 

Ι Ε.Ό. ΦίοΓπι 

Νοιν Ζοδ/απά 5ἱοΙ/ 
ΡομοΓρΙ8Υ 
Ρ/οσ]ουφ Μοϊα! 
Ἠοά Ηοαί 
Βεπεσαόε 

Βοεσά Β/85ί96/58 

Βυπ ΤΗ9 6µυπι/αῖ 
Τθ9Π869 Ωυ9θΠ 
ΤΗ9 Θ4Ππος - Η/ΙπίοΓ ΕαΠίοη 
Τίσ9Γ Βοβ8ά 
ΥΟΥΔΦΘΓ 


1943 

4χά ΟΠ Βοβά Βαείπᾳ 
ΆΑς9 ΟΑς98 
ΒΑίπΙ8Π 

ΒΙοπίς Οοπιπιαπόο 
Βοβο 


ζαρία[ῃ ΒΙοοά 

ζοπιβαί 5εῄοοί 1500 
ΏβΙ9Υ ΤΠοπιρφοπ’» Ώεςδμίοπ 750 
ΕπόωΓο Β8ς6Γ 750 
ΕοᾳοΏῖοη Ἡ/ογίάφ 

Γ96Π Βογεί 

6η/ΖοΓ 

Θυφγ/ΙΙα Μ/αγ 

1 Ε.Ό. 5ίοΓπι 

Νο Ζοδ/θΠά 5ίοΥ 

ΡΙβΐοοΠ 

Ῥονψ/οΓρΙδγ 

Β8ΠΊΡο ΙΙ 

Βαπηρο ΙΙ 

Βοά Ηεαί 

Βοποσαόο Ι{ 

Βοβοςορ 

ΡΥ ΗωπίεΓ 

ΦίΓ9οί ΕΙΦΠΙΕΓ 

ΦυροΓ ΟγοΙ9 

ΤΗ Ὀθυρ 

ΤΗ9 4Π19ς - ΜπιεΓ ΕόΠΙοΠ 

Τίσ9Γ Βο8ά 

Τγρῃοοηή 

Μ/8γ Οἱ Τῃο ΤΙ69Γ 

Μες [6 Μαπε 

/ΣΡα/{ 

Ἠγογίά 98Π168 

ΥΙ9 ΑΓ Κυπα Ευ 


ΙΒΝ Ρς Οίεκς 


ΒΙΙΠΓάς δἱπιω[βίοι 5 1/4" 
ΒΙΠίαΓάς 5ΙπιωΙαίοι 3 1/2" 
Οµρίαοἶῃ Βίοοά 5 1/4" 
Οµρία[ῃ Βίοοά 3 1/2" 
ΕργχΟπΠΡΟΙΙ 51/4" 
ΟυΒυπ5 1/4" 

Οωβυη 3 1/2" 

ΦΙΓ9ο6ί ΕΙΦΠί9Γ 5 1/4" 
Τ6ΦΠ4Φ9 Ωμωθεῃ 5 1/4" 
Τ6ΦΠ8Φο Ωµθ8εΠ 3 1/2" 
Ζ9Κ ΜΟΚΙΑΚεΠ 5/4" 
Ζ8Κ ΜΟΚΙΑΚεΠ 3 1/2" 


Απηδίι8ά Ὀίΐςκ5 


1943 

ΒαἴπΙ8η 

ζαρίδ!η Βίοοά 
(0ΠΙοασο 308 

Όιασοῃ ΝΙΠΙ 
ΕογσοΒοη Ἠ/ογ]άφ 
Ηωπιθπ ΚΙΗΙΠπσ ΜαςΠΙπα 
Νο ΖοδΙαΠά 5ἱο/ 
ΟρεΓα/Ίοη Μο 
ΡονοΓρΙ8γ 

Ῥυγρ![ο 58ἵωΓῃ Ό8Υ 
ΒαΠηΡο ΙΙ 

Βοά Ηεαί 

Βοποσαόο ΙΙΙ 

Βυῃ ΤΗ9 Θαυπίίθί 
Ώοβοσορ 

ΤΗΘ .ππος - ΜΙπίεΓ ΕάΠίοΠ 
,ππο, 56ἱ ἃ Μθίςῃ ΙΙ 
Τα/ο’» 6οΙπ-Ορ Ηή5 
Ὀγπαπιίθ 


Αἰαπὶ 5Τ Ὀΐςκς 


ΒδίπΙ8Π 

ΒΙΠαγάς 5Ιπιωίβΐογ 
ζαρία[ῃ Β/οοά 
Ώγασοῃ ΝΙΠ]8 
ΕοΓφοίἴεη Ἡ/οΓ/άφ 
Ηοείασος 

Ηυπιαη ΚΙΠΙπα ΜαςΠΙπα 
6φο8η Οἱ Α;ο 

Κυ 

ἰλςί Ου9/ 

{ Ε.Ό. 5ΙΟΓΠΙ 

Νενν Ζεδ/8ηά 9ἱΟΓΥ 
Ορο/8!ἱοπ Νερίυπα 
Ορο/8Ι/οΠ Ἠοῇ 
ῬονθΓρΙ8Υ 
ΡΓθείους ΜαϊΒ/ 
Ρυγρ[ο ΦαίωΓπ Ό8Υ 
Ηοά Ηοθαδί 
Βοποσαόθ 

ἨΗοδά ΒΙβδίε/[5 
Βοβοςορ 

Βωη ΤΗ9 6µυπήοί 
ΤΦΘΠΔ6ΦΦ Ωυθεη 
ΤΗ9 Ὀ9ε 


ΟοπιπιοάοΓθ Ὀΐςκς 


Βαἴπι8Π 
αβαια νορωρν ὁ 
τν μώδας . ΤΗ9 64πιος - ἨπίαΓ Εάίοπ 
1 Ε.Ο. 9ΙΟΓΠΙ ΥογασοΓ 
Ὃ σον Ἡ --- 

9Γ8{1ΟΠ Ἠγοι Για παραγγελίες, στείλε το 
ο... κουπόνι µε Τα στοιχεία σου 

ρ 


Βαπηο | και Τη συνολική αξία σε µια 
Ῥοβοοο! . 
Ὃ ο. 
σ9Γ Ηοε8 “Παρακαλώ επέτρεψε 20 μέρες για 
παράδοση εφόσον οι λοιενον 
διαθέσιµοι. Μερικοί Τίτλοι δεν 
κυκλοφορούσαν όταν έγινε η εκτύπωση. 


.-.-κ------------------------------------------------------------------- 
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1ΥΙπΩΙεβίοις 


ΤΟΥ κ. ΒΑΣΙΛΑΚΗ - 


ν υπάρχει ἑνα πράγµα που εἶναι κοινά 
αποδεκτὀ γιατατανκς, εἴναιτο ότι δεν 


αποτελούν το πιο άνετο μεταφορικό 

μέσο 

Αυτό ὅμως δεν εμπόδισε καθόλου την 
Γοπαρη να σας βάλει στο κάθισμα ενὸς τανκ 
και να σας στείλει να καταστρέψετε ἑνα ικανό 
πλήθος εχθρικὠν σταθμών 

᾿Οπως θα ἐχετε προσέξει, οι εχθρικοί αυτοί 
σταθμοί δεν εἶναι ακατοἰκητοι, αλλά γεμάτοι 
απὀ άλλα ὀμορφα τανκς, κάποια συµπαθέστα 
τα πολυβολεῖα και στύλους που παράγουν ε 
νεργειακά πεδία. Το να πέσετε πάνω σε ἕνα 
απὀτα προαναφερθέντα αντικείµενα, όπως και 
τονα συναντήσετε κάποια εχθρική οφαίρα στο 
δρόµο σας, έχει όχι επιθυμητά αποτελέσµατα 
στην υγεία σας και συγκεκριµένα στο επίπεδο 
των καυσίμων σας. Τα εφόδια καυσίμων, που 
βρίσκονται αραιά μὲἐσα στην πίστα, δεν αρκούν 
για να αναπληρώσουν αυτά που χάνετε. Έτσι, 
αργά ἡ γρήγορα θα χάσετε και τις τρεις ζωές 
σας και θα αναγκαστείτε να αρχίσετε απὀ την 
αρχή 

Αυτά ὅμως ανήκουν πλὲον στο παρελθὀν, 
γιατίτο πρὀγραµµατου ᾖδήπα σας εφοδιάζει µε 
άπειρες ζωέὲς (και τους δύο παϊχτες), οπότε θα 
μπορέσετε πλέον να τελειώσετε το παιχνίδι, 
καταστρέφοντας όλους τους εχθρικούς σταθ 
μούς, Το µόνο που ἔχετε να κάνετε εσείς εἶναι 
νατο πληκτρολογήσετε, να το τρέξετε και, κα 
τόπιν, να βάλετε την πρωτότυπη κασέτα του 
ΨΙπάϊςαίοι5 να παϊζει απὀ την αρχἠ. Ὅπως 
βλέπετε, το Ιἰδίίπα εἶναι εξαιρετικά μικρὀ, κατά 
παράβαση των γνωστών συνηθειών. Οι ευχα- 
ριστίες στην Τοπαεπ, που δεν χρησιμοποίησε 
κάποιο περίεργο κλεΐδωμα. 

Και τώρα, όὁπως πάντα, μερικά {4ρ5, για να 
ξεμπερδεύετε πιο γρήγορα: 

Από τα ρονθτ-αρς που µπορείτε να πάρετε, 
το πιο χρήσιμο εἶναι το '5μοί ροψει”, που κα- 
θαρίζει πιο γρήγορα τους αντιπάλους σας. Το 
πιαγί Ὀοπηῦ εἶναι επίσης χρἠσιµο. Δεν συνιστά- 


ι 
| 
| 


ται καθόλου το 5Ποί ταπαρ”, γιατῖδεν. 


τας βοη Γέλος, προσοχἡ στο ὅτι δεν μπορείτε να στρἰ 


θάει ουσιαστικά σε τίποτε 
Φροντίστε οι αντίπαλοἰ σας να βγαϊνουν ἑ 


ψετε ενω κινειοτε 

Αυτά λοιπὀν, και προσέξτε για αντιαρµατι 
νας - ἕνας στην οθόνη και όχι πολλοί μαζι, για κά 
να μπορείτε νατους εξολοθρε ὑετεπιο ευκολα 


ο η ο. Ξ 
ο Πςδῖιπς Ί 
- ὼΙΝΟΙςΒΤΟΗΒΣ ΗΒ 
ΙΕ ς Ε κ κα 
π ἆ Εξ ἆἈδτήβημέτε ερες βόραῖ 
3 ΒΕΜΗ ἓν ὄοΤῃ ριβνεῃς τε 
19 ΡΟΚΕ ὠδας,ὃὂ: ΡΒΡΕΗΒ ὃ- ΙΝΚ 
7: διξεΒῬς 31999 
. 36 ΡΕΙΝΙ ΒΤ 19/9; "ριβΥ υΙΝΟΙΟΒ 
ΤΟΒΘ ΤΗΡΕ ββΟη΄ δτββτ'; ΑΗΝΡΟΗΙΖΕ 
. 05Ββ 1396δ: ΑΒΝΟΟΘΗΙΖΕ ὧδῃ 1366: β 
οκε ϱἆ239.111 
ο 30 [0βο΄ "6ςΓεεπ"000Ε 16084,591 
«91.080. «οφε"000Ε 92765-135Ἴ 
Φ 1νκ ὁ: 
κ ο 39 ἑοβδ “ρο-οε;"δ00ξ 1699ς,δ91 
60 Ροκε 37919,183: βοκξε 3δοφά, 
Φ 93 


720 ΒΗΝΟΟΗΙΣΕ 05Η 354765 
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β΄ νπων δν θηβ08646 [[[ 


ελικἁ το θεµα εἶναι να µη σας κυνηγάει 

η ατυχία. Γιατί, σε αντίθετη περίπτωση, 

δεν θα βρίσκετε πουθενά ησυχία. Απὸό- 

δειξη οφίλος µας στο Βοποσαἀο: πρὠτα 

ἔπρεπε να σώσει την κοπλα του απὀ 
τα χξρια του Μ: Βία, μετά ἔπρεπε να εκδικηθεὶ 
γιατο θάνατοτου αδελφού του καιτώρα πρέπει 
να ταξιδέψει στο χρὀνο, για να βρει τους απα- 
γωγεῖς της αγαπημὲνης του. ᾿Ολα σ᾿ αυτὸν 
συμβαίνουν δηλαδή; 

Περα απ᾿ όλα αυτά, η αποστολἠ του αυτἠ 
εἶναι η δυσκολότερη απ᾿ όλες. ᾿Οχιλόγω των 
ταξιδιὼν στο χρὀνο, αλλά λόγω του ὅτι οι αντῖ- 
παλοἰ σαςφαἰϊνονται αποφασισμὲνοι ναθξσουν 
τελος στη νικηφόρα - ὡς τώρα - πορεία σας. 

Και αν ακόµη καταφἑρετε να περάσετε µε 
επιτυχία, ἔστω και δύσκολα, την προϊστορική 
ζώνη - και ἴσως και την αιγυπτιακή ζώνη - δεν 
θα συμβεί το ἴδιο µε τη μεσαιωνική και τη µελ- 
λοντική ζώνη: οι αντϊπαλοϊἰ σας εἶναι καλύτερα 
οπλισμὲνοι και ο αγώνας εἶναι εντελώς άνισος. 

Ἔτσι,η μοναδική πιθανότητα να φτάσετεως 
την αγαπημένη σας εἶναι η επἔµβαση που δη- 
µοσιεύουμε σ᾿ αυτὀ το τεύχος. Για να τη σώσε- 
τε, δηλαδή, πρεπει: 

α) Να πληκτρολογήσετε το Ιδίίπα 1 και να το 
σώὠσετε σε µια κασέτα, µεδΑΝΕ “ΒΕΝΕΟΑΡΕ 
3” ΤΙΝΕ 10. 

β) Να πληκτρολογήσετε το Ιδίίπα 2 και να το 
τρξετε. Σώὠστετον κώδικα, μετάτο Ιδίίπα 1, και 
κάντε το σχετικὀ νετ. 

Υ) Να Φορτώσετε την επἔµβαση και να βάλετε 
την πρωτότυπη κασξτατου Βοποααἀρ ὁ απὀ την 
αρχή. Η επέμβαση θα σας εφοδιάσει µε άπειρες 
ζωες και άπειρο χρὀνο. 

δ) Να παϊξετετα τέσσερα ἱονοίδτου Βεποααάο 3 
(και θα δείτε τι σας περιμὲνει). 

Για νατελειώνετε πάντωςπιο γρήγορα, εἶναι 
καλό νατρξχετε, παρά να προσπαθείτενα σκο- 
τώσετε ὀλουςτους αντιπάλους σας(όλους, ἆλ- 
λωστε, εἶναι αδύνατο). Περιορίστε τις μάχες 
στις απολύτως απαραϊτητες. Ὁ πιο εὐκολος 
τρόπος, για να ξεφύγετε απὀ ανεπιθύμητες κα- 
ταστάσεις, εἶναι το να κάνετε ἕνα πήδημα αρι- 
στερἀ ἡ δεξιά. Τελος, δεν μπορεῖτε να πηδήξετε 
όλα τα χάσµατα. 

Ξεκινήστε λοιπὸν χωρίς καθυστέρηση. Η α- 
γαπημἔνη σας περιμὲνει και κάθε δευτερόλε- 
πτο μετράει. Προσέξτε όμως, µη χαθεῖτε στο 
χρὀνο... 


. . 
Ιδίιπο 2 
10 ΟἱΕΒΕ 5939393 
τὰς ΕΟΒΠ ΕπδάάΦξδά το 65ῶΞ55 9ΤΕΡ 3 


ὃ: ΕΤ Τςῦὂ 

36 ΕΟΒ ὧὣςπο το τε ΒΕΑΟ α: ΡΟΚΕ 
Ε9ὸ,Β: ο) τς ξ 

40 ΒΕΒΟ Τ ο 
τντ "ΕΕβΡΚΟΕ τα Ιι1νε Ὁ' 1όόφδεί 
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3δ: ΒΕΕΡ 


9 πα η ο οι Γεν οα- ο. ο η ιο ΡΙΩΓ- 
φ«ΦσώΩώσαυοΦσὔὐ πο "σου ο ο ΙΟ -Ὁ - ο «Ὠσωστσιο ο ΟΟ 8) ος 
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λ 


ΙΒΙΑΦΤΕΡΟΙΡ5 


ΤΟΥ Δ. ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 
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Έτ δα 
9 ο ς τἙ 
δι 8 
νε ο 
Ἀ ο ο - ὃ 
5 
3 σος - 
ω Σ ε 
δ Ες. 
ο μα 
πο Ὁ ω΄. 
ες 5 ο 
ᾧφ ὦ Ε Ξ 
5 σι. 
ο Εω”" 9 
δὅ ος 3 ως 
σι πο 
ῬἝ δα σσ 
ο ο ϱ 5 
58ςΘΕ 
Εξ Ε 6 - 
ο ο Ὁ Ὁ 
εξρξ 
ὅσα ξ 5 Ρ 
-- 2 «ᾱ) 
εμμ Έτ 
Ξσὼ ΒἩ σ 
ὁ ὁδ ὁ 5 
ΕἘεςς 
ΡΕ” 
ἃ 5 δ.5 
ο σος 
σσ ς ὁ 
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το 


γαπημὲνο µας παιχνίδι. Βέβαια, 
νά δεδομᾶἒνα, το Βἱακίρτοῖάς φαί 
µε καθυστέρηση αρκετών χρόὀνω 


νας, προσπαθώντας να πιάσουμ 
ξίζει να ασχοληθεῖτε λίγο µα 


κολουθώντας τα βήματα του παλιού 
καλού Απἰοτοίάς, το Βἰακίρτοίάς ἔρχε- 
ταιµε σκοπὀ να µας κάνει να θυμηθού- 
µε τις παλιὲς καλὲς εποχἒς, τότε που 
τρέχαµε σταλἰγα «ουφάδικα»της Αθή- 


Λ 
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λωστε το Ιἰδήπα δεν εἶναι και ιδιαϊτερα µεγάλο 
(µου φαϊΐνεται ότι σας ἔχω καλομάθειτον τελευ 
ταίο καιρὀ!). Πληκτρολογήστε το λοιπὀν και 
σώστετο σεκάποια κασέτα ἡ δισκέτα. Κατόπιν 
τρξξτετο, ἔχοντας στο κασετόφωνοτην πρωτό- 
τυπη κασξτα, γυρισμένη απὀ την αρχἠ. Μόλις 
φορτωθεί το παιχνίδι, θα ἔχετε στη διάθεσή σας 
τις πολυπόθητες άπειρες ζωὲς. Προσοχή! ᾿Ο: 
σοι ἔχετε 464, αφαιρὲστε τη γραμμἠ µε την ε- 
ντολή. ΤΑΡΕ.ΙΝ. Καλή διασκέδαση και καλά 
μπάνια! 


1ο ’ ΒιΑΞ2ΤΕΠΟΙΟΡ 
20 ΄ Ὄγβθοξθά Ὃν ἶπ 22/5/1988 

30 ΘΥΜΒΟΙ ΑΕΤΕἩη 3256:ΜΕΜΟΒΥ ΔΞΕΓΕ 

40 ΙΤΑΡΕ.{ίΝ «Ες 464 ὉΞΕΒΞ ΒΕΜΟΝΕ ΤΗΙ5 αΜΗΑΝΟΙ 1! 

50 10β0"1”..8400Ο:ΠΕΞΤΟΒΕ 100 

60 ΑΠΠΕΗ-- 3000 

70 ΒΕρΏΌ ΑΦ.ΙΕ ΑξςΣ"'ΕΝΟ" ΤΗΕΝ ΕΟΚΕ ΑΟ, νβαί. (''δ' “Φ) :ΑΌΟΗΞΑΩΌΠΕΙ «Οτο 76 

ΒΟ ΑαΏΏΠ--40:ΒΕΑΏΌ ΑΦΕΙΕ ΑξςΣ"ΕΝΟ"' ΤΗΕΝ ΡΟΚΕ ΑΏΡΒ, νβι. ’' 8 ΑΒ) “ρ0ῦΗΞΑΌΟΒ--1 :Θ0ΤΟ 80 
90 ΟΑιΙΙ. ἄ 9000 

100 ΒΑΤΑ Ε3.21.00,40.11.00,01,01,00,032.ΕΏ.ΒΟ3Ε,03.32140,003298Ε«ΟΙ 23.801 


110 ΌΑΤΑ 0ϱ3,00.01  ΕΝΌ 


130 ΕΝΌ 


(1ο Όρτα 3Ε.Β7,32,58,21,Ε3.03,24-,13,ΕΝΟ 


ριν μερικούς µήνες(ἡ και σήµερα ακὀ 
µη), αν κάνατε κάποια βόλτα προς τα 
ηλεκτρονικά, θα ανακαλύπτατε ἕνα 
διαστημικό 5οοί ᾿6πῃ 1ρ µε µπόλικους 
εχθρούς, µπόλικα επιπλεον όπλα, μπὀ 
λικη δράση, µπόλικες πίστες και δεν συμμαζεύ 
εται. Όσοι περίμεναν εναγωνίως την κυκλο 
φορία του Φίάραπη» σε;σπιτικἡ ἔκδοση, μάλλον 
απογοητεὐθηκαν. Το αποτέλεσµα των προ 
σπαθειών της [0.9. (οἱά στην ἔκδοση για Αππή- 
ᾳα (και 9Τ) ἦταν μεν συμπαθητικὀ, αλλά ἔπα- 
σχε στον τοµέα της ταχύτητας και της κίνησης. 
Αν τελικά το πήρατε για τη συλλογή σας, θα 
επωφεληθεῖτε απὀ το ακόλουθο Ιδίίπα, 

Για άπειρες ζωές λοιπόν, Φορτώστε την Απιι- 
ααβΒαςίς, γράψτε το πρὀγραµµα στο | Ι5ί-Λ/Ιη 
ἆοψ, σώστε το αν θελετε κἀπου για να υπάρχει 
και δώστε Β.)Ν. Ακολουθήστε τις οδηγίες της 
οθόνης και μετά απὀ μισό λεπτόθα καταλάβετε 
τη διαφορά 
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ΤΟΥ Χ. ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΥ 
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γ χι;θα γλιτὠναμµε. Τελικά ὁπου κι 
αν πας, ὀπου κι αν κρυφτεῖς, τα 
φαντάσματα των σκοτωµενων 
Βοπορααἀος θα σε κυνηγούν, απαι 
τώντας να βγει η επόμενη συνὲ 

χεια του «ἐπους» στο εμπόριο. Δεν βαριξσαι, 


αφού το παιχνιδάκι εἶναι στα γνωστά υψηλά 
επίπεδα της Όςραη, εμενα δεν µου πξφτει λό 


Ἡ Βεπεσβάο ΙΙ 


ον αμακιάὶ κ 


Η επέμβαση εἶναι - όπως συνήθως: γιακασε 
τα. Κάντε τον κὀπο να πληκτρολογήσετε το 
ακόλουθο Ιδίπα και ϐ᾽ ανταµειφθείτε µε ἄπει 
ρα...ταπάντα. Αν κἀτιδεν σας αρὲσει, µπορεί 
τε να τροποποιήσετε το πρὀγραμµα, αφαιρώ- 
ντας κάποιες απὀ τις σχολιασμένες σειρἒς, στο 
τέλος του [δήπα. Αυτά 


γος. Αν εξαιρέσουμε βέβαια κάτι στραβοπατή 
µατα του τύπου ΔΕΟ {ΙΕ ΜΑΝΕς και (ἱ)ΕΒ 
ΕΠΙ Α Μ)ΑΗς. Το ΡΙΧΕΙ., πάντα στην πρὠτη 
γραµµή της επικαιρότητας, πρὠτο δημοσιεύει 
επέμβαση για το παιχνίδι αυτὸ. Ελπίζω τη στιγ- 
µή που θα κυκλοφορήσει το περιοδικό να µη 
µας την ἔχουν Φξρει οι συνάδελφοι απὀ το 
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ΑΜΦΤΗΛΡΟΕΡΩΤΗΣΕΙΣ (1) 

Είμαι κάτοχος ενός Απισίγαά και θα ἦθε- 
λα να σε ρωτήσω: 

α) Υπάρχει πρὀγραµµα για τον 6218, ὦ- 
στε να τρξχει προγράµµατα του (οπ- 
πιοάοίς; Αν υπάρχει, ποὺ μπορώ να το 
βρω και πὠς μπορώ να το χρησιµοποιή- 
σω, 

β) Αν συνδέσω τον Απισίταὰ µε στερεο- 
Φωνικό ενισχυτή, θα µπορεί να συναγω: 
νιστεΐ στον ἠἦχο τον Οοπιπιοάοίθ; 

Υ) Στο τεύχος 56, παρουσίασες το πολὺ 
εντυπωσιακό Οοιταρίοπ. Μήπως ξέρεις 
αν η ἔκδοση του Απικίταἁ πλησιάζει στα 
γραφικά τις φωτογραφίες που δημοσιεύ- 
τηκαν; 

δ) Μπορείς να µου προτείνεις κάποια 
εκπαιδευτικἁ προγράµµατα, για τη Β΄ 
Λυκεΐου; 

ε) Η οχἰτα 64Κ ΕΑΜ, εκτός απὀ ΚΑΜ 
ἀῑδί, σετι ἆλλο μπορεΐ να χρησιµοποιη- 
θεῖ; 

στ) Το Βαδίαη μεταφέρθηκε µε επιτυχία 
στους Απισίαἁ και Οοπηπιοάοίε; (Γρα- 
φικἀ, ἠχος, κίνηση). 

Ὁ ᾿Οταν γίνει µεταφορά στα δδἰί το Ε-16 
Οοπισαί ρ]οί και Ε-Ι8 Ιπίθτοερίοτ, κατά 
τη γνώμη σου θα γίνει µε επιτυχία, 

η) Αν συνδέσω τον υπολογιστή µου µε 
τηλεόραση, θα δώσει υψηλἠ ανάλυση; 
ϐ) Τι ανάλυση χρησιμοποιεί ο θρθςίτωπι 
για παιχνίδια; 

|) Ἡ ανάλυση 320χ200 μπορεΐ να δηµι- 
ουργήσει γραφικἁ υψηλής ποιότητας, 
κ) Υπάρχει κάποια τεχνική, ώστε στο 
πιοᾷρ 2 να εμφανίζονται περισσότερα 
χρώματα; 

λ) Ὑπάρχει χρηματικό βραβείο για τα 
άτοµα που στἔλνουν προγράµµατα για 
τη στήλη «Πρόγραμμα του µήνω, 


Ν. Παπαδόπουλος 


α) ᾿Οχι, μὲχρι στιγμής δεν ἔχει πα- 
ρουσιαστεί τέτοιος ϱΠΙΗΙΔΙΟΥ. β) Σε 
απόδοση σίγουρα ναι. Σε ποιότητα 
ἠχου όμως ὀχι. Ο ενισχυτής θαβελ- 
τιωσεί απλὠς το «άκουσμα» του ή- 
χου, εφ᾽ όσον όμως οἠχοςθα παρά- 
γεται απὀ το ἴδιο τσιπάκι, θα εἶναι 
πάντα κατώτερος απὀ τον ἠχοπου 
παράγεται απὀ το πολύ πιο εξελΙγ- 
μὲνο (οπηπιοᾶοτθ 91) εΗἰρ. γ) Δεν 
ἔχουμε ακόµη δει το παιχνίδι στον 
Απισιτᾶς, εἶναι ὁμως κάτι παραπά- 
νω απὀ σίγουρο ὁτι η ποιότητα της 
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Η ιστορία µου εἶναι τραγική, όμως πιστεύω πως δεν εἶμαι ο μόνος που την ἔχω 
γευτεί, Υπάρχουν σίγουρα και πολλοί άλλοι 55 6128, που αυτή τη στιγµή 
ἔχουν παρόμοιο πρόβλημα. Πριν απὀ 1 1/2 χρόνο, αποφάσισα νααγοράσω ἕναν 
6128. Στις αρχὲς του 1988 άρχισαν να εμφανίζονται τα πρὠτα προγράµµατα, 
γραμμένα στα 4] {γὰςΚ5. Ανύποπτοι (εγώ και πολλοί ἄλλοι χρήστες), παϊζαμε και 
αντιγράφαµε πολλά απὀ αυτά, ὅπως για παράδειγµα τα Βυδδίε Βοῦδίθ, Ργοβίθί- 
ἄοη, Οδρίαίη Βἰοοά. Κανείς δεν πρόσεχε τίποτα και όλα ἔμοιαζαν υπέροχα. Στις 
αρχὲς του ἔτους, ἔγινε το κακό: Το ἀήνε αρνιόταν πεισματωδώς να διαβάσει 
δισκέτες. Στο θοινίοθ που πήγα, μου εἶπαν ότι η κεφαλἠ εἶχε απορρυθμιστεὶ. Το 
φοτνἰςρ µου κὀστισε2.000 δρχ. Μου εἶπαν επίσης πως, αν συνέχιζα ἔτσι, το ἀπίνε 
θα ἦταν για πέταμα, γιατὶ σιγά - σιγἁ απορρυθµίζεται πιο εὔκολα και η µόνη 
θεραπεία εἶναι η αλλαγή του ἀῑῑνθ. ΄Όταν το ξαναπήρα, Φορμάρισα ὄλες τις 
δισκἒτες στα 39 ἰταςΚκ5, αλλά παρ᾽ όλα αυτά µου ξαναχάλασε, µετά απὀ 2 µήνες. 
Τη βλάβη αυτή την ἔχουμε πάθει εγώ και 3 ακόµη Φίλοι µου και απὀ αυτό 


συµπεραΐνω ὅτι θα πρὲπει να υπάρχουν ακόµη πάρα πολλοί «παθὀντες». 

Τελειώνοντας, θα ἦθελα να πω σε όλους τους χρήστες των 6128 ὁτι το 
καλύτερο που θα μπορούσαν να κάνουν εἶναι να φορμάρουν τις δισκετες τους 
στα 39 ΙΤασίκ ΤΩΡΑ. Κάθε δισκέτα µε 4] ἰτᾶςίκ παρεκκλίνει την κεφαλἠ απὀ το 
σωστό ΙΤὰεὶκ. ᾿Ίσως το επόμενο πρόγραµµα που θα φορτώσετε να εἶναι το 
τελευταΐο πριν το ζζζζ .... τακ τακ .... ζζζς .... τακ τακ! 


Ἓνας ταλαιπωρημένος ε96Γ 
Γιώργος Κανατάς 


Πράγματι, το πρὀβλημά σου εἶναι αρκετά µεγάλο, αλλά νομίζω ὁτι κακὼς 
αντιγράφεις δισκέτες μέχρι το 4] Ιτ8οΚ. Σε όλα τα προγράµµατα που κυκλοφο: 
ρούν, αν εἶναι κλειδωμἑνα, το κλείδωμα υπάρχει στο 40 ΙΤΔΟΚ και όχι στο 41, 
ακριβώς επειδή γνωρίζουν ότι αρκετά ἀπνο» δεν μπορούν να διαβάσουν το 4] 
(ΓὰεΚ. Τώρα, το ὁτιη κεφαλἠ σου απορρυθµἰστηκε ξανά ἦταν μάλλον Φυσιολο- 
γικὀ. Από τη στιγµή που έγινε η αρχή, εἶναι επόμενο νασου ξαναδημιουργηθούν 
παρόμοια προβλήματα. Επίσης, όταν φορμάρεις µια δισκέτα, εἶτεσεόθ εἶτεσε 4] 
(Τ8σΚ5, το ΑΜΦΡΟΣ και το ΟΡ/Μ χρησιμοποιούν ἔτσι κι αλλιώς µὀνο το 59. 
Δηλαδή, αν έχεις φορμάρει µια δισκέτα στα 4] (ΤᾶςΚ, δεν εἶναι απαραίτητο να 
την ξαναφορμάρεις στα ὅθ. Τα δύο τελευταία ἰχαςί8 μένουν πάντα απείραχτα, 
εἶτε έχουν φορμαριστεί είτε όχι. Τέλος, όσον αφορά το αν πρέπει να αγοράσεις 
καινούργιο ἀτίνε ἡ όχι, αυτό εξαρτάται: Αν αυτό που έχεις τώρα εξακολουθεί να 
σου κάνει τα ἴδια, τότε δεν ἔχεις ἄλλη επιλογή. Αν σταµατήσεις τις αντιγραφὲς 
στα 4] [ταςίς, ἴσως να γλυτώσεις την αγορά καινούργιου ἀπνε. 


εικόνας θα ακολουθεί τους περιο- 
ρισμούς του υπολογιστή. Μπορεί 
το το5ο]μ[ίοη να παραμείνει το ἰδιΟ 
(ο Απιςίγὰά και ο 91 ἔχουν ἕνα πιο- 
ἆε οθόνης κοινό), αλλά οι αποχρὠ- 
σεις των χρωμάτων θα εἶναι πολύ 
λιγότερες, και κατά συνέπεια, η εἰ 
κόνα δεν θα εἶναι τόσο καλή. 

ϐ) Το εκπαιδευτικὀ 5ο/ίν/αΤθ το α- 
ναζητούν πολλοί Ο ευρών αµειφθή- 
σεται... ε) Μόνο ἕνα πράγµα ξέρει 
να κάνει καλά η ΕΑΜ αἰδΚ: να εἶναι 
ΕΑΜ αςκ. στ) Πόσο καλἀάμπορεί 
ναμεταφερθεἰ ἑνα παιχνίδιπου τρὲ- 
χει µε Μαιάματο 2 επεξεργαστὲς 
68000, ἑνα τσιπ γραφικών καλύτε- 
ροτης Απισα και ἕνα εξειδικευμἐνο 
τσΙπ, µόνο για την κίνηση των δρήί- 


(65; ζ) Εξαρτάται απὀ τους Προ- 
γραμματιστὲς. Υπήρξαν πολύ καλά 
δείγµατα στο παρελθὀν. η) Θα δώ- 
σειτην ἴδια ανάλυση, αλλά μεγαλύ- 
τερη εικόνα. ϐ) 192Χ256 ι) Θα σου 
αναφἑρω ἑνα παράδειγµα, βγαλμέ- 
νο απὀ την ἴδια τη ζωή: Το πιοᾶε 
του 9Τ που χρησιµοποιείται περισ- 
σότερο για γραφικά ἔχει αναλύση 
420χ200, αλλά µε περισσότερα φυ- 
σικἀ χρώματα. κ) Γίνεται, χρησιµο- 
ποιώντας κάποια «τρυκ» σε γλὠσ. 
σα μηχανής. Στην πραγματικότητα 
«κοροϊδεύεις» το ΜαΓάνναΓε, αναφξ- 
ροντᾶς του ότι ἔχεις αλλάξει πιοςς, 
ενώ βρίσκεταιακόµασε υφηλἠ ανά- 
λυση. Με τον τρόπο αυτό, η οθόνη 
χωρίζεται σε 2 ἡ 4 δΙοΣΚ5, όπου 


χρησιμοποιούνται περισσότερα 
χρώματα. λ) Υπάρχει πράγματι 
χρηματικό βραβείο. Το κακό εἶναι 
ὅτι προς το παρὀν δεν υπάρχει ... 
στήλη. 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

Ποὺ και πὠς μπορώ να αποκτήσω τα 
παρακάτω καινούργια παιχνίδια για το 
Θροείτυπῃ: 


α) Ε-Ι6 Οοπιραί ρἱ]οί. 
β) Νιαπί Βαἰάει (Β-52). 

Επίσης, θα ἦθελα να µου πεῖτε ποὺ και 
πώς μπορώ να αποκτήσω τα εξής παλιά 
παιχνίδια για το Ὀρθςίτυπῃ: 

α) ΑΟΕ 1 β) Ηιπίοι Κι Υ) Τπο Ώαπι- 
Ρυςίεις 6) Βαϊά ονοι Μοδκουν ε) Τοςἱ Ὀνί- 
νο. 


Σ. Βουραζερης 
Σάμος 


Μπορείτε να τα παραγγείλετε α- 
πὀ τη Φοῄινατθ Βου/ίφμε (αν υπάρ- 
χουν στον κατάλογο που δημοσιεύ- 
εται σε κάποια απὀ τις σελίδες µας) 
και στα περισσότερα οοππριίΘΙ 
ΦΟΡ. 


ΕΝΑΣ ΦΙΛΟΣ ΑΠΟ ΤΑ ΠΑΛΙΑ 


Εἰμαι ἕνας κάτοχος Νθιῦταίη, µε μονά- 
δα δίσκου και κασετόφωνο. Θα ήθελα 
να µου απαντήσεις σε διάφορα ερωτή- 
ματα: 

1) Στο τεύχος 50, δηµοσίευσες την ύλη 
των προηγούμενων τευχών σου, η οποία 
ἔχει περιεχόμενα για τον υπολογιστή 
µου. Πώς μπορώ να αποκτήσω αυτά τα 
τεύχη; 

2) Ὑπάρχει καννας άλλος χρήστης, που 
να ζήτησε αλληλογραφία για ανταλλα- 
γἡ προγραμμάτων και γνώσεων; Ποιός, 
3) Μπορεὶς να µου προμηθεύσει προ- 
γράμματα - εφαρμογὲς - παιχνίδια για 
τον υπολογιστή µου; Πού μπορώ ναβρω 
προγράµµατα; Ὑπάρχει ποικιλία προ- 
γραμμάτων; 

4) Τι επιπρόσθετες συσκευὲς υπάρχουν 
και τι αναλώσιμα για τον υπολογιστή 
µου; Πού μπορώ να τα βρώ; 


5) Το νίτυς χτυπάει τον υπολογιστή µου; 


Κ. Λαζάρου 
Νάουσα 


Δεν έχεις παρά ναµας πάρεις κά- 
ποιο τηλέφωνο. Για άλλους χρή- 
στες - κατόχους Νθωὐταίη δεν ἕ- 
χουμε συχνά νέα, αλλά ελπίζουμε 
ἐπειτα απὀ τη δημοσίευση του 
γράμμµατός σου να ἔχουμε ανταπὀ- 
κριση. Δυστυχώς, η εποχή του ΛΝίθιν- 
ὁταίῃ ἔχειπια περάσει. Το συμπαθὲ- 
στατο κατά τα ἄλλα μηχανάκι ἔχει 
μείνει σχεδὀν µόνο του στην ελλη- 
νική αγορά υπολογιστών. Ὅσογια 
το ντα», µπορεί να «πειράξει» τον 
υπολογιστή σου, αν χρησιμοποιείς 
Δμυίο θοοί δισκἑτες. Για να σου κά- 
νειόµως κακὀ, θα πρἐπει πρὠτα να 
το γράψει κάποιος. ΚΙ ευτυχώς, λό- 
γω λιγοστών µ86Ι5, δεν ἔχουμε α- 
κούσει μέχρι τώρα τίποτε για Νιν- 
ὑταίη νίγι» (αντίθετα µε τα Ρύ5, ὁ- 
που κάθε υ56Γ καλλιεργεί το δικό 
του προσωπικὀ μικρόβιο). 


ΛΜΦΤΗΛΌΟΕΡΩΤΗΣΕΙΣ (2) 

Διαβάζω εδώ και ἕνα χρόνο το περιοδι- 
κὀ σας και το ἔχω βρει πραγματικά κα- 
λὀ. Θα ἠθελα όµως να εκφράσω ἕνα πα- 
ράπονο. ᾿Οπωςθα ξερετε, το περιοδικὀ 
αργεί να ἔρθει στην επαρχία. ΄Ετσι, εγώ 
και πολλοίἰ Φίλοι µου δεν μπορούμε να 


παραγγεῖλουμε δισκέτες µε παιχνίδια. 


Και αυτό γιατίη προθεσμία παραγγελίας 
ισχύει µόνο εἰκοσι μέρες. Θα ήθελα να 
µην υπάρχει προθεσμία παραγγελίας ἡ 
να υπάρχει μεγαλύτερο περιθώριο για 
παραγγελία. Ο υπολογιστής µου εἶναι ο 
Απησίταά 6128. 


Γ,Μπεβούδας 


Νομίζω ὁτι δεν έχεις καταλάβει 
καλά: προθεσµία παραγγελίας 
ΔΕΝ υπάρχει Υπάρχει ὁμως ὁριο 
στο χρὀνο αποστολἠς των προ- 
γραμμάτων, κι αυτό για να µην τα- 
λαιπωρείστε και να µην τρώτε τα 
νύχια σας εσείς Οἱ 1565, απὀ ανυ- 
ποµονησία. Εάν μἐσα σε εἶκοσι μὲ- 
ῥρες δεν ἔχουν φτάσει σεσας τα παι- 
χνίδια, τότεθα χρειαστεί να επικοι- 


νωνήσεις μαζί µας. Τα κουπόνια 
μπορεὶς να τα συμπληρώσειςκαινα 
τα στείλεις ὁποτε εσύ θέλεις. Θα 
πρέπει βέβαια να χεις υπ᾿ όψη σου 
τις ανατιµήσεις που πιθανὀν να 
προκύψουν κατά τη διάρκεια της 
ταχυδρόµησης της παραγγελίας 
σου (οι οποίες βέβαια ποτὲ δεν εἶναι 
υπερβολικές). 


ΕΙΣΟΔΟΣ ΠΡΟΣ ΨΗΤΟ 


Μπαϊνοντας κατ᾽ ευθείαν στο «ψητό» θα 
ἦθελα να σε ρωτήσω κάτι πραγματάκια: 
α) Μπορεί η Απιίσα 500 να δεχτείτο 1901 
πποπίίο; της (οπηπιοάοτο ἡ µόνο του 
1081 και το 1084; (Μιλάμε πάντα για 
(οπιπιοάοθ). 

β) Εἶναι ίοιθο το 1901: 

Υ) Υπάρχει οπιυἰαίο για την Απιίσα 500, 
που να γίνεται ΟΒΜ 128: 

6) Το ἀπνε 1010 για την Απιίαα 500 εἶναι 5 
1/4 ἡ 3 1/2 ιντσὠν; 

ε) Ποιό - κατά την κρίση σου - οοπιρυίθΓ 
ἔχει μέλλον, η Απιίαα 500 ἡ ο(ΒΜ 1280: 
στ) Ποιό απὀ τα δύο ευνοεΐ την επαγ- 
γελµατική χρήση; 

Ὁ Ποιό ἔχει καλύτερη ποιότητα (την απά- 
ντηση την ξερω βέβαια) για 4φἂπιος και 
ποιό µεγαλύτερη ποσότητα; 

η) Τι περιξχει το πλήρες σετ της Απιίσα 
500, 

ϐ) Απ᾽ ό,τι εἶδα σε μερικὲς διαφημιστικὲς 
σελίδες του Ρἰχθ], η τιµή της Απιίσα 500 
(χωρίς πιοπίίοτ) κυμαϊνεται μεταξύ 
120.000-150.000 δραχμών. ΄Ὅμως, σε ξἕ- 
να παλιό σχόλιό σου, ἔγραψες ὁτι µπο- 
ρούν να βρεθούν καλύτερες τιμὲς, αν 
ψάξει κανεῖς. Αληθεύει αυτό; 

|) Τελος, πιστεύεις ότι θα ἦταν καλό να 
δώσω τον ΟΒΜ 1280 µου και να πάρω 
την Απιίαα 500; 

κ) Τι ομάδα εἶναι ο κ. Λεκόπουλος, ο κ. 
Μιχόπουλος και ο Αρχισυντάκτης; 


Δ. Κωνσταντέλλος 


α) ᾿Οχιτο 1901 εἶναι αρκετά ακατά- 
δεχτο ΠΙΟΠΙΙΟΙ. Δεν ἔχει υποδοχή 
Φς8Γί και για να συνδεθεἰχρειάζεται 
μετατροπές στο εσωτερικό του κύ- 
κλωμα, πρἀγµα το οποίο κάνει μό- 
νο µια ανεξάρτητη εταιρία στην 
Αγγλία. β) ᾿Οχι, δεν εἶναι 5ίθΓθο. 
Σχεδιάστηκε µε βάση τις ανάγκες 
των (οπιπιοᾶοτο 64 και 128, τα 
οποία, ως γνωστὀν, δεν εἶναι στε- 
ρεοφωνικἀ. Γιατίνα εἶναι εκείνο; ) 
᾿Οχι, µόνο για τον 64 (ας µην ξεχνά- 
µεότιο 128 εἶναι και ό4). δ) Το ἁτίνο 
µε κωδικό 1010 εἶναι ἀτίνο 3 1/2 ι- 


ντσών, πανομοιότυπο µε το εσωτε- 
ρικὀ ἀπνο της Απιίσα. ε) ᾿Οποιο 
«φαίνεται περισσότερο αυτή Τη 
στιγµή στην αγορά (ο νοών νοεί- 
τω/). στ) Κανένα, αν συγκριθούν µε 
κάποιον συμβατό υπολογιστή. Με- 
ταξύ τους, όμως, δεν εἶναι τόσο εὖὐ- 
κολα τα πρἀγµατα, ὁσο φαίνονται. 
Ο 6128 συνοδεύεται απὀτο (Ρ/Μ, 
το οποίο εἶχετη φήμη του «καθαρὀ- 
αιµου» επαγγελματικού συστήµα- 
τος, πριν την εξάπλωση των ΡΟ. 
Δυστυχώς, το Φο/νν8Τθ που ΤΟ υπΟ- 
στηρίζει εἶναι πια ελάχιστο. Ἔτσι, 
μένει η Απιὶσα, η οποία ἔχειτη δυνα- 
τότητα να υποστηρίζει πολύ πιο 
σύνθετα και απαιτητικἀ προγράµ- 
µατα (λόγω ΜαΓάινάΓε), τα οποία ὁ- 
µως ακόµα... δεν υπάρχουν. Οἱ πι- 
θανότητες όμως να κυκλοφορή- 
σουν εἶναι πολὑ μεγαλύτερες για 
την «κυρία Α». 0) Πρώτο σκέλος:ο 
νοώὠν ξανανοείω! Δεύτερο σκὲ- 
λος: Ο (οπιπιοάοτθ 64, ο οποίος 
εἶναι η κρυφή προσωπικότητα του 
6168. η) Το σετ περιλαμβάνει την 
Απιίσα (φυσικά), το τροφοδοτικὀ 
της, τις δισκέτες µετην Απιίςὰ Βαδίς 
και υἱἡ]ίθς και τα πηᾶπιαᾶῖς. ϐ) Αν η 
δραχμή εἶναι σταθερή, αν η (οπι- 
ΠπΙΟἄΟΓΕ δεν αποφασίσει να ρίξει τις 
τιμὲς των μοντέλων της κι αν δεν 
υπάρχουν παράἆλληλοι αντιπρὀ- 
σωποι, τότε η τιµή της Απιίσα εἶναι 
πάντα σταθερή. Επειδή ὁμως σἱ- 
γουρα κάποιο απὀ τα παραπάνω 
αλλάζει κάθε λίγο, δεν ἔχετε παρά 
να φάξετε; οἱ τιμὲς μπορεί να εἶναι 
όντως χαμηλότερες (ή και υφηλό- 
τερες). |) Ο νοώὠν ξαναξανανοείτω! 
κ) Ο κ. Λεκόπουλος και ο Αρχισυ- 
ντάκτης δηλώνουν σύσσωμα ϕα- 
νατικοί του ἔνδοξου τριφυλλιού 
(Μπρρρρ!!!/) ενώ ο κ. Μιχόπουλος 
εἶναι εκ γενετής οπαδὀς του ἔνδο- 
ξου Οδυσσέα Κορδελιού. 


ΥΠΟΨΗΦΙΟΤΗΤΕΣ 


Ειμαι ἕνας υποψήφιος αγοραστής µιας- 


Απιίαςα 500 ἡ µιας Απιίαα 2000. Θα ήθελα 
να σε ρωτήσῳ για τα δύο μηχανήματα: 
α) Μπορεί η Απιίαα 2000 να τρέξει το ἴδιο 
5ο/ίνατο µε την Απιίαα 500; Μι αν όχι, 
υπάρχει κάρτα που να τη μετατρέπει, 
β) Ἔχει η Απιίσα 2000 θύρες για ]ον5ς, 
Ιαἡί ροπ, ρήπίθτ, πιουςο κ.λπ.; 

Υ) Παίρνει η Απιίσα 2000 σκληρό δίσκο; 
δ) Εἶναι η Απιίαα 2000 συμβατή µε ΙΒΜ 
ΡΟ/ΧΤ/ΑΤ; 


Αλληλογραφία 


ε) Κατά τη γνώµη σου, ποιό εἶναι καλύ- 
τερο μηχάνημα; 

στ) Πόση χωρητικότητα ἔχειη σύνδεση 5 
1/4 ιντσὼν της Απιίαα 2000; 


Α. Δεληπαμίδης 


α) Βέβαια, βέβαια. Όσο Ρς:ΡΟ5 
κι αν τρέχει, µια Απιισα εἶναι πάντα 
µια Απιίσα. β) Ο,τι υπάρχει στην 
Α500 υπάρχει και στην Α2000. 'Α- 
ρα και όλα αυτά που εννοείς. γ) 
Ναι. ϐ) Ναι, αυτή ἀλλωστε εἶναι και 
η διαφορά της µε τη μικρή της α- 
δελφή. ε) Μακαιοιδυο Απιίσα εἶναι! 
στ) Η χωρητικότητά της εἶναι η 
γνωστή των” 1/Φιντσὠν στο Απιϊσᾶ 
πιοᾶρ και η γνωστή των Ρς ΧΤς 
στο Ρζ πιοᾶρ. 


ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ ΤυΒΒΟ 

ΣΕ ΦυΡΕΗΤυΒΒΟ 

Εἰμαιἕνας Τωγοο-Χ µ5ει καιθα ήθελα να 
µου απαντήσεις στις πιο κάτω ερωτή- 
σεις: 

1) Τι πρπει να βάλω στον «οπηρυαι, 
ώστε να µη χρησιμοποιώ τον εξομοιωτή 
(ίπιςφα); 

2) Τι πρὲπει να κάνω για να µεγαλώσω 
τη μνήμη; 

3) Ποιά κάρτα πρὲπει να βάλω, για να 
μπορώ να τρέχω όλα τα προγράµµατα; 
4) Ποιά κάρτα µου χρειάζεται, για να 
μπορώ να χρησιμοποιώ ἸουςίίοΚ ἡποντῖ- 
κι; Έχω µόνο τη βασική «οπβαυΓαίίοη 
του υπολογιστή. 


Δ. Κυριακόπουλος 


1) Εἶναι πολύ απλό: να προσθὲσεις 
την κάρτα γραφικὠν (64, που 
λείπει απὀ το συμβατό σου. Αυτός 
εἶναι λλωστε και ολὀγος, γιατον 
οποίο χρησιμοποιείς τον εξοµοιω- 
τή. 2) Ναπροσθέσεις κάποια κάρτα 
επέκτασης µνήµης. Συννενοήσου 
µε την αντιπροσωπία γΙ᾽ αυτό. 3) 
Δεν υπάρχει κάρτα «γενικής χρή- 
σης», ΥΙα ΤΟ 50//Μ4Γ6 των ΡΟ. Ὁ. 
σα προγράμματα τρέχουν σεκάρτα 
Μετεμίθ, συνήθως δεν λειτουρ- 
γούν στη (064 και αντίστροφα. 
Συνήθως χρειάζεται να γίνει κάποιο 
ἱπεία[ἱο[ίοη. 4) Η κάρτα του /οψ5!ίοΚ 


ριχει | ΙΟΥΛΙΟΣ - ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 89| 87 


ΒΡΕΙΤΕ ΤΟΝ ΕΝΟΧΟ 
δίνει 
Τοπρόβλημά µου εχεισχέση µε µια κασέ 


τα και το κασετόφωνε 


Ονομάζι 


συνδέοντα! στη σε 


υπολογιστή 


δεν ἔχει κάποιο ιδιαπερο ὄνομα πετοφ Πάντως, προτ Όπως θα έχεις διαβάσει στο 
ς/ζἰς ζ8 ' τα. κα κώνά πιωπιιδ] οἱ τυγαίοι αριθµοίπου δίνει 

[κ] χρειάζεται Ιδιαίτερη ναβρεις κάποια ταινία ελέγχου τ ΕΝΠ δεν εἶναι πραγματικά τυχαίοι, 

Τα πε Τερ ζ (κυκλοφορ πι ς λλά φευδοτυχαίο!. Υπάρχουν στα 
κλοφορούι Τη γορι ) και υχ ( ΤΠ «ῳς/ρπι ναγίαδίος δύο ὀψίος, τα ο 

κή θύρα το γάργ. Το ΕΙπα! (αγΙΤΙάφθ ποία χρησιμοποιούνται απὀ τη συ 

π ναφέρεις προφ δεν ξὲ νάρτηση που δίνει τους τυχαίους, 

ο....-- ρει τίποτε για το φόι για να υπολογίζεται ο επὀμενος α 


ριθµός ΕΝΠ. Η εντολή Βαπάοπιίζε β) 
οίνει κάποια τιµή σ᾿ αυτά τα ὀψίος 
Οσο για το «ειδικό ΡοΓ!» που ανα 


)του (οπηπιοἆοίθ 
--- κα ώ δι αί-«ν 
εις, ὃεν ζερω τιακριβως εννοεις 


ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ 9ΡΕΟΤΗυΝΜ 


64. ᾿Εναπαιδί µε εγραψφεµιακασετα µε εν 
8 παιχνίδια και µια µέρα πήρα απὀ ἕνα ΟροΟ: ΠΑΓάΜΑΤΘ η ΠΓΠΙΜΙΑΓΕ 
"ις ν και µερα πηρα απο ενα 
᾿ - : ρογ!; Αν εννοείς ΠαΓάμ/8Γθ ΡοΓΙ, ΤΟ 
Φίλο µου το ΕΙπα] Οαγ/τιάαρ [και Φόρτι Εμ χος ενος ορε πι 48 2 χρι ς « ον Ἑ Ρογ!, 
σατην κασέτα. Απότότε, αυτή η κασετα ρἴπου κ ε ευχαριστημένε µόνο που υπαρχει στο Φρθε/υΠῃ εἰ 
- ς Ί ] να ντ Εμ  Ῥνσος να! το κλασικό του ΘΧΡΒΠΡΙΟΠ ΡΟΓΙ 
δεν µου ζαναφόρτωσε ' πρόβλημα Β κα 
αρχε! Φταῖε ( πετόό λε) π ἴδια τι ΕΥ πῃην κατοχ Πάντως, τα περισσότερα περιφε 
παρ . αιει Υ! Ἰυτοτοκασετοφωνί ; 
᾿ 1 νά π λωισ-α κειακα εππρεπουν να 
λε ) πιιαϊνει ακρ καιἀλλοπεριφερειακόσεσειρά. Αν 
- . ! 
χΧΛ Β κ )Θελ εννοείς ΠΥΠΙΜάΓΘ Ρογί, Τότε ο εκτυ 
Ν π Ε ρ' ν 4 πωτής εἶναι στο ροτί 251 και τι 
ὧν χ τινε / 


πετοάτίνο νομίζω εἶναι στο ρογ! 


λς3 
251 


ν΄” ΕΛΛΗΝΙΚΟ 
ν΄”) ΚΟΛΛΕΓΙΑΚΟ 
ΚΕΝΤΡΟ 


] 


Στο ΑΟΕ θα βρείτε: 
ο Σύγχρονη ύλη (Τοπικά Δίκτυα -- Βάσεις Δεδομένων -- 
Γλώσσες 4ης Γενεάς -- ΟΝΙΧ κλπ.) 


» Τον µεγαλύτερο Η/Υ-ΝΟΒ Τοννθι 32600 για 48 χρήστες και πολλά Ρ0”. 
» Απεριόριστη Πρακτική. 
» Εισηγητές Ακαδημαϊκού Επιπέδου. 
ο Κύκλους Σπουδών προσαρµοσµένους στις απαιτήσεις σας. 
Ίδρυση το 1979. 


Στο νέο µας κτίριο στο Πεδίο του ΄Αρεως 


Με την τεχνολογία της Ώω][51[ς] 


Α(Ε 


ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 


ΕΥΕΛΠΙΔΩΝ 29 τηλ. 8811227-8811379 
Ζητήστε τηλεφωνικά να σας στείλουμε το ενημερωτικό Φυλλάδιο 


Αάναποθά 
Οοπιρυίθί5 
Εἀυοαίϊοη 


ΤΗ6 {Γ5δί οη 
Ο6οπιριίθί 9οΐθηοθ 


ΛΜΦΤΗΑΌ ΜΟΟύΙ.ΑΤΟΒ 

Θα ήθελα να µε βοηθήσεις σε ορισμένες 
απορἰες μου 

α) Το ΤΝ πιοἀιἰαίοι στον Απισίγαά 6128 
εἶναι µια καλἠ Ιδέα; Δηλαδή ἔχει Ικανο 
ποιητική απὀδοση, που να μπορείνασυ 
γκρῖνεται µε την ἔγχρωμη οθόνη του 
ορο 

Εχω ακούσει ὅτι το ΤΝ πιοάι]αίο 
ἴσως χαλάσειτην τηλεόραση στην οποία 
θα το συνδέσεις. Αληθεύει αυτό; Και αν 
ναι, κατά πὀσο; 


γ) Ἔνα ΤΝ πιοἀυ]αίοι µας δίνει και ἠχο 


Β. Θεοδωρίδης 


Οχι και τόσο. Το πιοαμΙθίΟΥ Τί 
(ΡΕ εἶναι απὀ μέτριο έως κακ 
οποτε Οσον αφορα καποια π 
βανἠ βλάβη στην τηλεόραση αυτ 
εἶναι προλήψεις. Αντίθετα µε 
ἄλλα πιοαμαίοι5, αυτό του Α! 
ς/Γὰά δεν δίνει σήµα ήχου στην τΤ! 


λεόραση 5 


θρΙοί . δ 


γοσυς 


ΟΑΚΚΕΚΑ 
ΥΑΙΕΝΤΙΝΟ 
ΤΚΙΙΦΑΚΡΙ 
ΓΕΚΦΑέΕ 


δ 


Ἱήποτα Δεν ΔΕἷζει Σαν Ίσα Μότισι .σις 


-- 


9 Ειδικά απορροφητικἁ γυαλιά Ὁ.Υ. για χρήστες 
Ηλεκτρονικών Ὑπολογιστών. 
9 Στα γυαλιά ηλίου όλες οι επὠνυμες μάρκες. 


ΟΠΤΙΚΑ - ΦΑΚΟΙ ΕΠΑΦΗΣ 
ΔΙΑΜΑΝΤΗΣ ΠΑΠΑΛΔΙΑΜΑΝΤΟΠΟΥΛΟΣ Α.Ε. 


ΕΡΜΟΥ 6 ΣΥΝΤΑΓΜΑ 10563 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 3226060 3236702 ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ |2 - ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ. 8013132 


ΠΑΤΡ. ΙΩΑΚΕΙΜ 22 - ΚΟΛΩΝΑΚΙ ΤΗΛ. 7243564 


ΙΩΑΝ. ΜΕΤΑΞΑ 39 -ΓΛΥΦΑΔΑ ΤΗΛ. 8947044 


ΟΟΜΡΟΤΕΕΣ 


ΘΡΕΟΤΕΙΜ - 2 µε 30 παιχνίδια και βιβλία 
(20.000). Δύο ΖΧ ΜΙΟΕΟΡΑΕΙΝΕΣ : Ἱπιεγίασε 1” 25 
οαγιπίάρες (25.000). Μοπίιοτ ΡΗΙ11Ρ5 για 5ΡΕ(- 
τκύΜ/ «ΟΜΜΟΡΟΕΕ (20.000). ΝΙΚΟΣ 8064423. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΖΧ- δρεσίτυπι, ’ εκτυπωτής δεἰκοσ]ιᾶ 
05-50, Ὠαια ἘΕεσοτάετ ὈΕ201, Οωττα- µδρεες, 
Τιτὸο Ἱπιεγίαςε, 1ογσίίοΚ, βιβλία, περιοδικά ΜΟΝΟ 
59.000 δρχ. ΕΠΙΣΗΣ 1.000 προγράµµατα σε 60 κασὲ- 
τες ΜΟΝΟ 20.000 δρχ. Τηλ. 6923173 Βαγγέλης. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑΙΙΙΟΟΜΜΟΡΟΕΕ-ό4(Νέο)μεκασετό- 
φωνο (42.000) ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΟΝΙΤΟΕ Ι0δ45 µε εγγὺ- 
ηση ισχύουσα (75.000): ΡΙΞΚ ΡΕΙΥΕ 15415 (35.000) 
«Ακιίοη τερἰαγ ΜΚ ΠΠ (8.000), » Μαπιαὶς” 30 κασέτες 
µε 450 προγράµµατα ” 100 Δισκέτες γεμάτες 3 Δισκε- 
τοθήκες ” Περιοδικά. ΟΛΑ ΜΑΖΙ ἡ ξεχωριστά!!! Λό- 
γῶ αναχώρησης για εξωτερικό. Προλάβετε 7752240. 


Ο6ΟΜΜΟΡΟΕΕ - 64 -- κασετόφωνο 5 Ε. (αι- 
ιτίάρε ΠΠ -πιουςε ’ 21ογφιίοκς ” βιβλία ’ περιοδικά ” 
ΑΤΑΑΒΙ 2600 » κασέτες όλα 85.000. Τηλ. 0894-22610 
ΜΙΧΑΛΗΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Οοπιπιοάοτε 64: Φ Μόνιτορ (94ΠΥο)Φ 
Κασετόφωνο 9 1ογσίίοΚ 9 Κασέτες. Τιμή ἔκπληξη. 
Πληροφορίες στο 9347798. 


ΑΜΙΟΑ 500 ᾿Εγχρωμο μόνιτορ 6οπιπιοάοτε 10δ4 
5 δισκέτες µε προγράµµατα ἄριστη κατάσταση 
160.000. Κώστας 8612083, 


ΑΜΙΟΑ Α500 | ΙΟΥ5ΤΙΟΚ 12 ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΣΥΝ- 
ΔΕΣΗ 56ΑΕΤ ΤΝ 80.000 ΔΡΧ. ΤΗΛ. 5743457. 


ΟΟΜΜΟΒΡΟΕΕ 128Ρ στοκουτί” Ι006ΑΜΕΣ 
Ο«ΟΜΜΟΡΟΕΕ 128  Ι510ΡΏΌ : ΏΑΤΑΡΡΕΤΕ ” 
ΟΑΜΕς ΤΗΛ. 8061138 Νίκος 8027440 Γιάννης. 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 64 ΕΛΑΧΙΣΤΑ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙ- 
ΣΜΕΝΟΣ - κασετόφωνο 3 παιχνίδια 3” καλύμματα 
ΥΠΕΡ-ΑΡΙΣΤΗ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 50.000, Γιάννης ως 
τις 7:00 μ.μ. : 5017790, 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! «ΟΜΜΟΒΡΟΕΕ 64, σχεδὀν αχρησι- 
µοποίητο ” Ὀτίνε 1541 ” Ἰογσιίεκ ’ Δισκέτες, κασέτες 
ΜΟΝΟ 65.000. Τηλ. 7245583 ΚΩΣΤΗΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απιειταά ΟΡ{ 6128 ἔγχρωμος - άριστη 
κατάσταση 3 ειδικό φίλτρο για προστασία ματιών 3 
δεύτερο ἀτίνε 5,25” (2 κεφαλών, ΜΤΕΣ) εγγύηση 3 
μηνών 4 δισκετοθήκη µε χωρΐσµατα και κλειδί χωρη- 
τικότητας 100 δισκετών 5,25” 4’ ελληνικό βιβλίο οδη- 
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ἩΓΓΕΛΙΕΣ 


το ΘΟΕΤΗΨΑΕΕ ΑΞΙΖΕΙ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ 


Το ΡΙΧΕΙ., θέλοντας να υποστηρίξει την υγιή 
διακίνηση αυθεντικού φο[ΐνατε, δεν δέχεται - εν 
ειρατικά» 


Ίνωσει του - αγγελιες ποι αφορουν 


προγράµµατα. Ἔτσι, ειδικά για-τις αγγελίες της 
κατηγορίας "ο[ναγε”, το ΡΙΧΕΙ. δεν θα 
δημοσιεύει ὁσες αγγελίες δεν περιλαμβάνουν 
πλήρες ονοματεπώνυμο και διεύθυνση (τα οποία 


δεν θα υπολογίζονται στην τιµή της αγγελίας). 


γιών χρήσεως 5 230 δισκέτες 5.25’ 3’ 5 δισκὲτες 3ἰντσ. 
3.300 παιχνίδια (Βεπεραάς 3 - Βατρατίαη 11)” οδηγίες, 
χάρτες 5 αντιγραφικά / υ[ίες, εφαρμογὲς " περιοδι- 
κά, αφίσες. ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΞΕΧΩΡΙΣΤΑ ΄Η ΟΛΑ 
ΜΑΖΙ. Πληρ. ΚΩΣΤΑΣ 5132919. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΣΤΕΑΡ 6125 ΓΕΡΜΑΝΙΚΩΝ 
Προδιαγραφών 10 μηνών µε 10 δισκὲτες γεμάτες προ- 
γράμματα 70.000. ΘΟΔΩΡΟΣ 5041584. 


ΑΜΡΦΤΕΑΡ 6128 πωλούνται ἔγχρῶμος 3 πράσι- 
νος µε πολλά προγράµµατα ” δισκέτες ” εφαρμογές ” 
περιοδικά κ.λπ. Τηλ. 6910192 και 6921026. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απιειταά 6128 µε ἔγχρωμο πιοπίίο: σε 
άριστη κατάσταση και µε αρκετά προγράµµατα και 
παιχνίδια, Τηλ. 2816260. 


ΑΜΡΘΡΤΕΑΡ 6128 πράσινος ” 100 προγράµµατα 3 
περιοδικά - φίλτρο” ΜΟΡΕΜ (συσκευἠ συνομιλίας 
μέσω τηλεφώνου): 63.000! Νίκος 411146]. 


ΑΜΘΤΑΒΕΟΕΡ 6128. ΠΡΑΣΙΝΟΣ ελληνικό πιαπυαὶ 
δισκέτες µε προγράµµατα βιβλία ΑΡΙΣΤΗ ΚΑΤΑ- 
ΣΤΑΣΗ τιµή 60.000, τηλέφωνο 5732626, ΓΙΩΡΓΟΣ. 


ΑΜΦΘΤΕΑΓ 1640 2 Πορρίες και 200 δισκέτες 5ο[ι- 
νατε 6 µήνων 140.000, τηλ. 9733813, 9131579. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΑΜΟΤΕΑΡ 6128 πράσινος σε άριστη 
κατάσταση. Προγράμματα, ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΤΗΛΕ- 
ΦΩΝΟ κ.λπ. Δημήτρης 2025026. 


ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ 6128 πράσινος Ιογ5ίςΚ δισκῖτες 
φανταστικἁ παιχνίδια επαγγελματικὲς εφαρμογὲς 
πιαπυα! βιβλία περιοδικἀ. ΤΙΜΗ ΣΟΥΠΕΡ ΕΚΠΛΗ- 
ΞΗ 9940482 ΑΝΤΡΕΑΣ. 


ΑΜΞΡΤΕΑΓΠ 6128 πράσινος 3 53 δισκέτες (270 
βάπιες - εφαρμογὲς - γλὠσσες - αντιγραφικά - εκπαι- 
δευτικἀ) ” δισκετοθήκη 3 ΙογςίίοΚ 4 βιβλία “ περιοδικἀ 
-50.000. ΤΑΣΟΣ 9344608. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΑΜΞ5ΤΕΑΓΡ 464 πράσινος 5 ελληνοαγ- 
γλικὁ πιαπια] - 108 προγράµµατα (μαθηματικά, αντι- 
γραφικό, παιχνίδια 54 βιβλία χρήσιμα). Τηλ. 5734153 
Νίκος (τιµή Ξ 54.000). 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απιειταά ἔγχρωμος 6128 µε ]ογ»ίοΚ 15 
δισκέτες 45 ρᾶπες τιµή συζητήσιµη. Αντώνης 
9816977. 


ΑΜΘΡΤΕΑΏΌ ΟΡΟ 464 40 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΙΟΥ- 
5ΤΙΟΚ και ΒΙΒΛΙΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ «ΞΕΝΑ 40.000 δρχ. 
ΑΡΗΣ ΤΗΛ. 9919194, 


ΑΤΑΒΙ 520 5Τ µε ἔγχρωμο ΤΗΟΜΒΟΝ και διπλό 
ἀτίνε ΙΜΡ 0 ΜΑΝΑ, μαζί µε όλα τα τελευταία προ- 
γράμματα πωλεΐται σε καταπληκτική τιµή. ΠΡΟΛΑ- 
ΒΕΤΕΙ! ΤΗΛΕΦΩΝΟ 8971362. 


ΑΤΑΒΙ 52057 πωλεῖται µε 3 ἀτΐνες, προγράµµατα, 
βιβλία τηλ. 2517668 (απόγευμα). 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕς ΜΚ ΙΙ ] εντελώς αχρησιµο- 
ποίητο. Αγοράστηκε πριν ὃ µήνες αλλά δεν χρησιμο- 
ποιήθηκε καθόλου λόγω αναβολής σπουδών τιµή ευ- 
καιρίας. Από 5 μ.μ. - 12 μ.μ. 26029032 -2628441 ΝΙΚΟΣ. 


ΑΡΡΙ.Ε Ἡ ϱ - Μοπίιογ” Μοισε 3” πρὀγραμμα 
ΠΡΟΠΟ και ἆλλα προγράµµατα “περιοδικά ” βιβλία 
εκμάθησης 3 δισκέτες, πωλεῖται σε καλἠ τιµή. ΑΛΕ- 
ΚΟΣ 9150021, 6:30 μ.μ. - 9:30 μ.μ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΤΑΗΕΙ ΡΟ ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΠΡΟ- 
ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΛ. 9750871 ΝΙΚΟΣ(ΑΠΟΓΕΥΜΑ- 
ΤΑ ΚΑΙ ΣΑΒΒΑΤΟΚΥΡΙΑΚΑ). 


ΘΟΕΤΝΑΕΕ 


ΘΡΕ(ΟΤΕΙ)Μ 48 - 128. ᾿ Εχω όλα τα καινούργια 
προγράµµατα που υπάρχουν στην Ελλάδα και στο 
εξωτερικό. ΕΥγυημὲνο φόρτωμα - Φτηνὲς τιμὲς - Γρή- 
γορη παράδοση. Στέλνω και αντικαταβολὲς, 2525863 
Κόζιαρης Νικήτας, Σαλαμίνος 3, Ν. Φιλαδέλφεια. 


ΘΡΕΟΤΕΙ)Μ: ΟΛΑ τα γνωστά παιχνίδια, και- 
νούργια και παλιά σε χαμηλές τιμὲς. ΠΡΟΣΦΟΡΑ στα 
10 δωρξαν 1. ΤΗΛ. 9918026 ΛΕΥΤΕΡΗΣ Αγγελόπου- 
λος, Βοιωτίας 12. 


ΞΗΟΡ ΘΟΕΤΝ/ΑΒΕ - ΑΜΙΟΑ - 064 - ΙΒΜ - 
6128 -ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ και πιο φθηνά προ- 
γράμματα και ρᾶπΊε. Αντικαταβολὲς παντού, Τηλ. 
9426079. Δημήτρης, Ζησιμοπούλου 22, Π. Φάληρο. 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 64 - ΑΜΙΟΑΙΗ Προγράμματα 
διαλογἠς σας απὀ 100 και 150 δρχ. αντίστοιχα, Κασὲ- 
τα -δισκέτα. Τεράστια συλλογἡ -μεγάλες προσφορὲς 


πολλά δώρα!!! ΤΗΛ. 8612415. ΚΑΨΟΥΛΗΣ ΕΚΤΟ- 
ΡΑΣ, ΟΥΙΛΛΙΑΜ ΚΙΝΓΚ 21. 


6ΟΜΜΟΡΟΕΕ 64-28 ΑΜΙΟΑΙΙΙ ΧΙΛΙΑΔΕΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ! ΚΑΣΕΤΑ - ΔΙΣΚΕΤΑΙΙ ΦΑΝΤΑ- 
ΣΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ!!! -ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ ΦΟΡΤΩΜΑ!Ι - 
ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙΙΙΜΙΧΑΛΗΣ: 4181420. "Αννα Πετρά- 
κη, Ασκληπείου 100, Πειραίας, 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ᾿Εχετε(οπιπιοάοτε; 15 παιχνίδια δια- 
λογἠς σας μόνο |.300 δρχ. ἡ Ι0 παιχνίδια διαλογἠς 
σας 1.000 δρχ. σε κασέτα ἡ δίσκο. Υπάρχουν ὅλα τα 
αντιγραφικά και υ][ες, Στέλνω και αντικαταβολὲς, 
Τηλ. (031) 782666, Γιῶργος Καλαϊτζίδης, Αμπελοκή- 
πων δ2, ᾿Ανω Ηλιούπολη, Θεσ/νίκη. 


Ο6ΟΜΜΟΡΟΕΕ ό64/ ΑΜΙΟΑ!Η Πρόγραμμα μὸ- 
νο 40 δρχ. Δωρεάν ΑΜΕΡ της Απιίρα στον Οοπι- 
πιοάοτε, Δισκέτα/ Κασέτα!!! Στα 15 τα 3 ΔΩΡΟΙ! 
ΤΗΛ. (0822) 22430 - 22025, Χαράλαμπος ἡ 22209 Μα- 
νώλης. Καστέλλι Κισάμου, Χανιά, 


Ο6ΟΜΜΟΒΡΟΕΕ 6411! ΧΙΛΙΑΔΕΣ προγράµµα- 
τα!!! ΦΟΒΕΡΕΣ τιμές!!! ΚΑΣΕΤΑ - ΔΙΣΚΕΤΑ’! Πα- 


κ οἰ κ κάκο οπού κὸ οὐ ᾱ- ὑπολκαἰκκότςς ὃς --- ἐς έτσι ὀπεεττρκοτςς ατα να ύςλρες οὐ χε ὠκκός- σάς ος πε ος ος. 


το ΡΟΕΤΝΑΕΕ ΑΞΙΖΕΙ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ 


Το ΡΙΧΕΙ., θέλοντας να υποστηρίξει την υγιή 
ὀιακίνηση αυθεντικού φο[ΐνατε, δεν δέχεται - εν 
γνώσει του - αγγελιες που αφορουν «πειρατικά» 
προγράµµατα. 

κατηγορίας 


Ετσι, ειδικἀ για-τις αγγελίες της 
το ΡΙΧΕΙ. δεν θα 


δημοσιεύει όσες αγγελίες δεν περιλαμβάνουν 


περ[ννατγε”., 


πλήρες ονοματεπώνυμο και διεύθυνση (τα οποία 
ρὲς 


ὃεν θα υπολογίζονται στην τιµή της αγγελίας). 


ραλαβὲς ΚΑΘΕ εβδομάδα απὀ εξωτερικό!!! ΟΟΜ- 
ΜΟΡΟΡΕΕ 5ΟΕΤΜΑΕΕ ΟΙ ῦΒ!Ι! 7752240. Κώστας 
Πανοτόπουλος, Αγίας Λαύρας 30, Γουδί, 


6ΗΕΙΞΟΕΤ Ο6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 Δισκὲτα - κασέτα. 
Ἔχω ΟΛΑ τα καινούργια. Σχεδὀν ΔΩΡΕΑΝ 20 
Δραχμὲς το πρόγραµµα. 2525002 ΜΑΤΖΟΥΚΑΣ 
ΧΡΗΣΤΟΣ, ΝΙΓΔΗΣ 21, Ν. ΦΙΛΑΔΕΛΦΕΙΑ. 


ΑΜΙΟΑ ΘΟΕΤΝ/ΑΕΕ: Ο:ΤΙ ΠΙΟ ΚΑΙΝΟΥΡ- 
ΓΙΟ στο χώρο των σΑΜΕΣ και των ΤΗ ΙΤΙΕδΙΗ 


Ἐκ πωμω Ἔιι ως με, Μμ-ωνς 
ΟΛΑ ΤΑ ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ΄!Ι! Συνεχἠς ανανέωση! 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ, ΥΠΕΥΘΥΝΟΤΗΤΑ, ΦΙΛΙΚΟΤΗΤΑ, 
Προλάβετε!! ΤΗΛ.:0394/ 23812, 23069. Κώστας Ἰω- 
αννίδης, Τσακμάνη 39, Λαγκαδάς. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Πωλούνται 10 δισκέτες γεμάτες µε 
πολλά απὀ τα καλύτερα παιχνίδια για (64 μόνο 3. 100 
δρχ. 081 /256154. Φουντουλάκης Στράτος, Λεβήνου 
62. 


ΑΜΙΟΑ 6ΑΜΕς ΤΗ ΙΤΙΕΣ περιφερειακά. ΜΙΡΙ 
ΡΕΟΕΕΡΡΙΟΝΑΙ. ΔΑΜΡΙΕΕ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ ΕΑΜ. 
Ελληνικό ΔΟΕΤΝΙΑΕΕ. ΜΑΝΙΙΑΙ.. 2475030 ΣΤΕ- 
ΦΑΝΟΣ ΔΕΤΣΗΣ, ΝΑΞΟΥ 4, ΛΙΟΣΙΑ,. ΑΘΗΝΑΙ. 


ΑΜΡΘΤΕΑΡ 6128, 464, 664 τεράστια συλλογή για 
ΔΙΣΚΕΤΑ ΚΑΣΕΤΑ ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ ΟΤΙΔΗ- 
ΠΟΤΕ υπάρχει τεράστια συλλογή απὀ αρχεία, αποθή- 
κες αντιγραφικἀ, ΗΑΕΡ ΡΙ5ς 5ΟΕΤΝ/ΑΕΕ, σχε- 
διαστικἀ, μουσικά, εκπαιδευτικά και ό,τι άλλο σκε- 
φτείς. ΑΚΟΜΑ ερωτικά παιχνίδια και χιλιάδες παι- 
χνίδια. Μερικά καλά ακυκλοφόρητα ΡΟῦΒΙΕ 
ΡΚΑΩΟΝ, ΚΌΝΝΙΝΩ ΜΑΝ, Ε ΙΒΙΝΤΕΕΟΕΡΤΟΡ, 
ΡΕΕΕΝΡΕΕ ΟΕ ΚΕΟΝΝ, ΕΑΙΟΝ Ε-Ι6, Ιν- 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτετην αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σεκάθε τετρά- 
γωνο αντιστοιχεί ἑνα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανά- 
µεσα σε δὐο λέξεις αφήνετε ἕνα κενό τετράγωνο. Γράφετε μεπεζά, 
χρησιμοποιώντας κεφαλαία µόνο για κάποιες λέξεις που θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία εἶναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά ἡ θα επιβαρύνε- 
ται µε προσαύξηση 5005. 

Αγγελίες μέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2000 δρχ. ἑκάστη. Για κάθε 
λέξη επιπλέον το κόστος επιβαρύνεται µε 100 δρχ.Οι αγγελίες µε 


πλαίσιο και φόντο επιβαρύνονται µε αύξηση κατά 1003 της αρχι- 
κήςτους τιμής, ενώ,αγγελίες που ξεχωρίζουν απ᾿ ὀλεςτις άλλες, 
κατά 40058. 

Στεῖλτε τις αγγελίες σας μέχρι τις 10 του µήνα που πρρηγεΐται 
(σφραγίδα ταχυδρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το 
τεύχος στο οποίο θέλετε να δημοσιευθούν. 

Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραϊτητα απὀ ταχυδροµ- 
κἠ επιταγἡ που να καλύπτει το ποσὀν. 


Προς το περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ. (τµήµα αγγελιών) Λ. Συγγρού 44, ΤΚ 11742 Αθήνα 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 
Ὁ) θοπρυίες 

{] ΦΟ/ΝΑΙ8 
«Περιφερειακά 
Π] Γεγικά 


Σημειώστε µε χ Το 
τετράγωνο της κατηγορίας 
που επιθυμείτε 

γα δημοσιευθεί η 

αγγελία σας. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. ! 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΚΟΣΤΟΣ ΑΙΤΕΛΙΑΣ |! | 
ΑΡΙΘΜ. ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ 
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6ΕΙΡ’5 ΒΑΕΚ, Οοῦτ κὐν ΕΟΕΟΡΑ, ΝΗΑΤ 
5ΟΓςΕΒ, ΕΧΡΙΟΡΙΝΟΩ ΕΙΡΤ:.ΜΕΟΑ,ΒΟΌΙΡΕΕ 
ΒΑΣΗ, ΟΟΚΕΌΡΤΙΟΝ, ΥΙΟΙΝΓΑΝΤΕ, ΥΙΟΤΟΕΥ 
ΕΚΟΑΡ Π, ΕΕΕΕ ΚΙΟΚ, ΕΕΡ ΗΕΑΤ, ΕΟΟΕΕ ΚΑΡΒ- 
ΒΙΤ, ΕΌΝ ΤΗΕ 6ΑΙΝΤΙΕΤ. Σε κάθε αγορά προ- 
γραμμάτων Δώρο ἕνα πρὀγραμµα. Στέλνουµε παντού 
παράδοση αυθημερόν. ΑΚΟΜΑ Ανταλλαγὲς πωλή- 
σεις υπολογιστών ΡΕΙΝΕ 5 Ι/2” ΑΜΣΤΕΑΡ 6128- 
464, ΙΟΥ5ΤΙΕΚ, ΔΙΣΚΕΤΕΣ, ΒΙΒΛΙΑ, πιουσε ΑΜ7 
ΑΜΣΤΕΑΡ κ.ά. ΤΗΛ. 9702734 ΣΤΑΣΙΝΟΠΟΥΛΟΥ 
3]. Απέναντι απὀ το νεκροταφείο Μπραχαμίου "ΡΕ- 
ΤΕΕ 50ΕΤ”., 


ΑΜΞΤΕΑΟΡ 6128 ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΑΠΟ 
ΠΑΛΙΑ ΚΑΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΠΟ ΛΟΝΔΙΝΟ. ΠΕΡΙΚΛΗΣ ΓΡΑ- 
ΜΠΑΣ. Γ. Παπανδρέου Ί, Ζωγράφου, 1793137. 


ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ! ’ ΡΑΤΕΑΣ ΑΜΣΤΕΑΡ 
ΟΙ.0Β!" Σας προσφέρουμε πέντε 4ΑΜΕΣ ΔΩΡΕΑΝ 
στην αγορά δέκα!!! Διαθέτουμε όλα τα καινούργια 
διαφημιζόµενα προγράµµατα - παιχνίδια σε χαμηλό- 
τερες τιμὲς. Μοναδικοί στη διακίνηση 5ο[ύνατε (Ε]- 
ΣΑΓΩΓΕΙΣ!). ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ 
ΝΑ.0,5.” ΑΓΓΛΙΑΣ ’ ΠΡΟΣΟΧΗ ΣΤΙΣ ΑΠΟΜΙ- 
ΜΗΣΕΙΣ " Επικοινωνήστε: (061) 328-260. Κώστας 


η [ΕΛΙΕΣ 


Γιαννόπουλος - Αράτου 27 - Πάτρα. Προτίμηση Σαβ- 
βατοκύριακα ἡ 5-8 μ.μ. και ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΑΥΘΗΜΕ- 
ΡΟΝ! Σας ευχόμαστε ΚΑΛΟ ΚΑΛΟΚΑΙΡΗ!! 

ο ἵυ ιι . , ὌἸὩἧὙ πο τς ο. 
ΑΜΦΤΕΑΡ ΚΟΡΤΑΣ ΟΙ.08Β ΙΙ! Αν δεν θέλετε να 
ΤΑΛΑΙΠΩΡΗΘΕΙΤΕ ΤΩΡΑ, µε τη ζέστη, ΨΑΧΝΟ- 
ΝΤΑΣ να βρείτε το ΠΑΙΧΝΙΔΙ που ΕΠΙΘΥΜΕΙΤΕ 
(σε κασέτα ἡ δισκέτα), επικοινωνήστε τώρα µε το 
ΚΟΦΤΑςΣ ΟΙ5Β. Ἔχουμε όλα τα ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 
ΔΙΑΦΗΜΙΖΟΜΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ που βλέπετε σε 
διαφημιστικά ἡ λλες αγγελίες. ΠΡΟΣΟΧΗ!!! όμως 
σε ΨΕΥΤΟΤΙΤΛΟΥΣ ἡ ΑΝΥΠΑΡΚΤΑ παιχνίδια. 
ΤΕΡΜΑ πια τα ΨΕΜΑΤΑ ἡ ΚΟΡΟΙΔΙΕΣ. Αν πάρετε 
5 παιχνίδια ΓΙΝΕΣΤΕ ΜΕΛΟΣ και μπορείτε να ΠΑ- 
ΡΕΤΕ τα ΔΏΡΑπουσας ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ! ΤΙΜΕΣ: 
ὄχι φανταστικὲς ἡ ασυναγώνιστες ἡ απλά χαμηλὲς 
αλλά ΕΧΟΥΜΕ ΤΙΣ ΠΙΟ ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ!!! 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: Για το ΑΜΣΟΤΕΑΡ ΚΟΣΤΑΣ 
ΟΙ)Β (061) 322011 τον Κώστα, ἡ ΓΡΑΨΤΕ την ΠΑ- 
ΡΑΓΓΕΛΙΑ: Τ.Θ. 1188, Τ.Κ. 26116, ΠΑΤΡΑ. ΚΩ- 
ΣΤΑΣ ΑΝΤΩΝΟΠΟΥΛΟΣ. 


ΑΜΘΤΕΑΓΡ 628-464. Οποιοδήποτε αΑΜΕ διαβά- 
ζεις σε ελληνικά - ξένα περιοδικἀ ΥΠΑΡΧΕΙ στο 
4964248 Σιούφας Γιάννης, ΣΠΕΤΣΩΝ 35-31, ΚΟΡΥ- 
ΔΑΛΛΟΣ. 


Πέρα από το Σήµερα 


«οπΙώΈὺ ΜΚΤΑΡΕΡ. 


αμα πμ ο ο μμ μμομ-.... 
ΑΜΘΤΕΑΡΕΏ 6128-4644. ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ ΠΡΟ- 
ΓΡΑΜΜΑΤΑ πολλά ακυκλοφόρητα. ΕΡΩΤΙΚΑ -Ε- 
ΦΑΡΜΟΓΕΣ. Ὑπάρχουν: ΚΕΝΕΟΑΡΕ 3-ΒΟΒΟ- 
εν 6ΑΝΤΙΕΤ -ευθναγ νὶριαπίε - Κυππίπρ πι8η- 
Χεποη: ΑΝΑΜΕΝΟΝΤΑΙ: ΚΕΡ ΗΕΑΤ - Κεαὶ Ομοςί- 
Ὀμδίετς, Φίοσπι Ττοορετ. ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ. 
Τιμὲς φανταστικές ΜΙΧΑΛΗΣ. ΤΗΛ. 7653159 
ΨΜΑΙΚΙ 5ΟΕΤ”.ΔΡΑΓΑΤΣΑΝΙΟΥ ΣΜΠΡΑΧΑΜΙ. 


ΑΜΘΤΕΑΡ ΞΟΕΤΝ/ΑΕΕ.Τεράστια ποικιλία 
απὀ παιχνίδια, επαγγελματικά, Ὀ]εες σε δισκέτες. 
Απίθανες τιμὲς, 6521556 - 8825668 Κώστας Μπανί- 
τσας, Φανερωμένης 32, Ι5562 Χολαργός. 


ΑΜΞΤΕΑΡ ερε 6128 µεγάλη ποικιλία παιχνιδιών: 
ΤΙΟΕΕ ΚΟΑΡ - ΟΓΤΕΟΝ - ΒΑΤΜΑΝ 2 κ.ά. τηλ.: 
031-428-856 Αντώνης Τζίκας, Χιλής 65, Θεσ/νίκη. 


-- 


ΓΙΑ ΑΜΒΡΤΕΑΠόΡβιους 6128: Η επανάσταση σε 
ΑΡΝΕΝΤΗΟΕΕς, ΚΟΙΕ - ΡΙΑΥΙΝΟ ά ΑΕΓΑΡΕ 
παιχνίδια συνεχίζεται µε ΗΕΑΤΗΕΕ 6ΟΡΡΕΡΡΕ», 
ΙΝΟΕΙΡ’5 ΒΑΟΚ, 5ΗΙΟΟΝ ΡΕΕΑΜΣ, ΙΠΝΧΤΕΒ, 
ΡΙΒΑΤΕΣ, ΗΕΚΟΕΞΣΟΕΙΑΝΟΕ,ΒΑΕΚΡ΄5ΤΑΙΕ,τα 
κλασικἁ ΟΝΟΜΕ ΚΑΝΟΕΑΕ και ΚΝΙΟΗΤ ΟΕΕ µε 
οδηγίες, χάρτες, Πρ», ΔΩΡΑ. Αντικαταβολὲς σε ασυ- 


”Ολες οι Εκδόσεις 
της 6οπιρυρίθς85 


Γιοζει. 


Σουλτάνη 17 (κάθετος Στουρνάρα), 
τηλ.: 3601.761 
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ναγώνιστες τιμὲς. Υπάρχουν (ΚΑΖΥ 6ΑΕΞ2 ΕΙΝ 
ΤΗΕ ΟΑΟΝΤΙΕΤ, ΒΑΕΒΑΕΒΙΑΝ 2 ΜΕΕΕ- 
ΝΟΙΝΕ», ΤΙΤΑΝ, ΜΜΕΕΚ ΑΜΕΣς 2, ΥΙΝΡΙ- 
ΟΑΤΟΚΕΣ, ΚΕΝΑΟΘΑΡΕ 3, ΡΟΝΕΒΡΙ ΑΥ, ΡΙ5ΟΟ- 
ΙΟΥ Υ5.2, και εκατοντάδες άλλα. Περιμένουμε Ε- 
ΝΤΕΛΩΣ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 6ΑΜΕς απὀ εξωτερικό. 
Τηλεφωνήστε 0842-22992.ΘΑΝΑΣΗΣ ΧΡΥΣΟΣ, Πά- 
ροδος ΑΥ. Γεωργίου, 72200 ΙΕΡΑΠΕΤΡΑ ΚΡΗΤΗΣ. 


ΑΜΡΤΚΑΡΒ 6128: Διαθέτουμεταπιο ΑΚΥΚΛΟ- 
ΦΟΡΗΤΑ Οαππες σε τιμὲς εκπληκτικὲς (απὀ 100 
δρχ.). Στην αγορά 16 παιχνιδιών 5 παιχνίδια δώρο, 
Στα 3,] δώρο. Εισαγωγἠ απὀ Αγγλία. Συνεχἠς ανανὲ- 
ωση. Αντικαταβολἡ σ᾿ όλη την Ελλάδα. Εγγυημένη 
εγγραφή. Αποστολίδης Λάζαρος, Παράσχου 2, 
0302/51-953 ἡ 031 /220-761 


6σΕΕΕΚ ΑΜΘΡΤΕΑΡ 61286108. Το πρὠτο ΟΡ- 
ΓΑΝΩΜΕΝΟ ΟΙ ῦΒ στην ΕΛΛΑΔΑ. Το | 200, τα 10 
1.100, τα 20 3.300, Δεχόμαστε ΔΙΣΚΕΤΕΣ να γράψου- 
µε τα παιχνίδια, Παιχνίδια γράφονται σε 3”, 5 1/4”. 
ΓΙΝΟΝΤΑΙ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. Φτηνή ΔΙΣΚΕΤΑ 650, 
ΜΕ 2.000 γίνεστε μέλος ΠΕΡΝΩΝΤΑΣ ΟΛΑ τα παι- 
χνίδια αυτοῦ του ΜΗΝΑ. Μην ΞΕΧΝΑΤΕ τα Ε- 
ΧΟΥΜΕ ΟΛΑ. Τηλέφωνο 0631-23449. Λέμε ΑΛΗ- 
ΘΕΙΑ, ΕΝΑ τηλέφωνο ΘΑ ΣΑΣ ΠΕΙΣΕΙ και συνεχἠς 


ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ ΜΕΡΙΚΑ ΜΑΙΟΥ: 
ΥΙΝΡΙΟΑΤΟΒΣ, ΡΑΟΙ.ΑΝΡ ΙΙ, 4χ4, ΥΙΟΤΟΕΥ 
ΕΟΑΡ ΠΠ, ΦΡΑΟΕ ΚΑΟΕΒ, ΝΕΟ ΙΕ ΜΑΝ5, ΤΗΕ 
ΡΕΕΡΣΟΒΝ/ΑΥ ΥΙΟΙΙΑΝΤ5, 5Α5 6ΟΜΒΑΤ. ΙΝ- 
ΤΕΕΝΑΤΙΟΝΑΙ, ΚΙΟΒΥ, ΤΙΤΑΝ, Α8ΡΑΚ ϱ. Ρ 
ΜΕΤΕΕ, ΤΕΙΡΙΕ ΟΟΜΜΑΝΡΟ, 5ΤΚΕΕΤ ΕΙΟΗ- 
ΤΕΕ Π, ΙΕΡὈ 9ΤΚΟΜ, ΟΙ-ΗΕΕΟ, ΒΙΙ1ΒΟΕΚΕΟ, 
ΒΙΑ5ΤΕΕΟΙΏ5, ΟΙΝΚ, ΚΟΝΝΙΝΟ6 ΜΑΝ, ΡΕ- 
ΕΕΝΡΕΕ ΟΕ ΤΗΕ «ΚΟΝΝ, ΡΟύΒΙ.Ε ΡΕΑΩΟΝ, 
ΕΕΡ ΗΕΑΤ, ΕΑΙΟΟΝ, ΡΟΝΕΕΡΚΟΜΕ, ΟΡΕΚΑ- 
ΤΙΟΝ ΝΕΡΤΟΝΕ, ΒΑΤΤΙΕΗΑΝΚς 1942, ΤΕΞΤ 
ΡΕΙΝΕ, Ε-ΙΒ ΙΝΏΕΕΟΕΡΤΟΕ, 9ΤΑΕΑΡ ΡΟΚΕΕ, 
ΟΙκοῦ5 ΟΑΜΕς, ΝΕΤΗΕΚΜΟΒΙΡ, ΤΕΤΕΙς, 
Ο0Ι08ΡΟΝ, ΡΑΚΑΤ5, ΡΙ5ΟΟΙΟΟΥ 5.1, ΏΙ50Ο- 
ΙΟΟΥ 6.5, (ΑΝΤΙΓΡΑΦΕΙ ΤΑ ΠΑΝΤΑ), ΕΚΠΑΙ- 
ΔΕΥΤΙΚΑ, ΠΡΟΠΟ, ΜΟΥΣΙΚΑ, ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, 
ὉΤΙΠΙΤΙΕ5, ΕΡΩΤΙΚΑ, ΑΠΥΕΝΤΟΚΕς, 5ὐΡΕΚ- 
ΕΟΚΜΑΤ (512 Κ) 1000 κ.ᾱ. ΧΡΗΣΤΟΣ ΦΙΛΙΠΠΟ- 
ΠΟΥΛΟΣ, ΧΑΡΙΛΑΟΥ ΤΡΙΚΟΥΠΗ 36, ΜΕΣΟ- 
ΛΟΓΓΙ ΤΚ 30200, 


ΑΣΤΡΟΛΟΓΙΚΑ προγράµµατα 1) ΑΞΤΚΟςΟΑΙς 
γενέθλιο, πρὀοδοι, ἰταηνίϊ, δοἱατ [.υπα: τείυτης, ΥΠᾶ- 
5ίγ, Ο105. 2) Το νὲο πακέτο ΑΣΤΕΟΝΟΕΏ στα ελ- 
ληνικἀ, σας κάνει ανάλυση σύνθεση και πρόβλεψη 
κείµενα μέχρι 20 σελίδες. ΕΠΙΔΕΙΞΕΙΣ. ΗΧΗΤΙΚΗ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ, Λ. ΠΑΠΑΓΟΥ |33,ΖΩΓΡΑΦΟΥ, 
ΤΗΛ. 7776582. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια για ΙΒΜ 100 δρχ. 5ΡΕΟ- 
ΤΕΜ 50 δρχ. 6128 200 δρχ. Φτηνὲς δισκέτες κασὲ- 
τες. Θανάσης 0267-22604. Θανάσης Σφοντούρης, ΔΙ- 
ΣΤΟΜΟ Βοιωτίας ΤΚ 32005. 


ΙΒΜ ΘΟΕΤΝΑΕΕ: Επιστημονικά πακῖτα εφαρ- 
μογὲς για μηχανικοὺς γλὠσσες προγραμματισμού ο- 
λοκληρωμὲνα πακέτα και πολλά υῆ[είες. Ολα συνο- 
δεύονται απὀ πιαημαῖ. Ακόμα πολύ μεγάλη συλλογή 
παιχνιδιών. ΠΕΤΡΟΣ - ΔΗΜΟΣ ΚΑΛΤΕΖΙΩΤΗΣ, 
ΤΡΙΚΑΛΩΝ Ι05, ΦΙΛΟΘΕΗ 15212, ΤΗΛ. 6846710. 


ΑΤΑΗΕΙ 95Ί/ΧΙ,/ΧΕ: Διαθέτουμε πάνω απὀ 2.000 
προγράµµατα (βαπιες, εφαρμογὲς, υἱΗες, επιυ]αίοις 
κ.λπ.). Συνεχἠς ανανέωση απὀ Αμερικἡ και Ευρώπη. 
Ολα τα προγράµµατα συνοδεύονται απὀ πιαπιαῖς. 
Για ανταλλαγὲς κ.λπ. τηλεφωνήστε ΤΩΡΑ στο 
6817379 ἡ 0294-73308. 


ΙΒΜ ΟΝ ΙΙΝΕ ΑΜΕΡΙΚΗ. Τελευταία Προγράμμα- 


τα και ΟΑΜΕΣς, Σε 3,5 ἱπε] και 5 1/4 πολ. ΑΝΤΑΛ- 
ΛΑΓΕΣ. 7754158 και βράδυ 6520061 ΚΩΣΤΑΣ ΝΙ- 


ΔΗΜ.ΓΟΥΝΑΡΗ 48 
54621 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ. Ο31/221106-276547 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
σρςο 6128 


20 ἀήνο ΕΟΙ 
Μοσυ!αίοι ΜΡ2 
ση Ρεπ {Ρ1 
Μουφε ΘΤΑΒ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ἱ610ποπο 
ι.010σοἱοΓ 


σΟΜΡΟώΤΕΗΞΣ 


ΑΜΘΤΗΑΟ 


Ρ61640 ΞΟΜΟΌ 
Ρ01640 ΟΟΜΟ 
Οοἱοι Οἱδρί8γ 
ΕΟΟ Ὀιβδρίαγ 
ΡΟΊ1512 ΟΟΜΜ 
Οοἱοι Μοπίίοι 
ΟΡΟ 6128πιοπο 
ΟΡ6Ο 6128εοοίοι 


ΙκΑΡΟΣ 


ΡΟ256Κ/1ΕΟΟ/ΜΜ 
ΡΟθ40Κ/1ΕΟΟ/ΜΜ 
ΡΟ8640Κ/2ΕΌΟΟ/ΜΜ 


ΤΝ πιοάυἱαίοι 
Ὀήνο 1010 


ΑΟςΕΡΡΟΗΙΕΡ 


ΡήΠΙ6Γ δί8ηά 
ΡΟΙΑΒΟΙΌ φίλτρο 


οΟΥΡΤΙΟΚ5 


ΟΩυΙΟΚΘΗΟΤ ΑΜΘΟΕΤ 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 


ΑΜΘΟΕΤ, ῥνς, ΑΟΟυΤΗΒΑΟΚ, ΚΟΟΑΚ, ΧΙΟΕΧ, 
ΒΡΕ, ΒΑΡΕ ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ Ι.Α5Ε 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ υΝΙΒΒΑΙΝ 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 


5δΕΑΟΑΤΕ 


ΘΤ2025 20Μ8Β 
9ΘΤ238 30Μ8Β. 
9Τ250 40Μ8 
ΕΙΕΟΑΒΌ2ΖΟ 
ΕΠΕΟΑΒΌΘΟ 


ΚΑΡΤΕΣ ΡςΟς 


ΜΟΟΕΜ 12000 
Έαπις 2ΡΟΗΤ5 


ΡΟΙ « ΡΟΜΙ24 
Ὀήνθ ΡΟΕΞδά 


σΟΜΜΟΡΟΗΕ 


ΑΜΙΟΑΡΟΟ » 1084 


ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΑ - ΕΓΓΥΗΣΕΙΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΑΣ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
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ΚΟΛΑΟΥ, ΑΕΤΙΔΕΩΝ 28, ΧΟΛΑΡΓΟΣ. 


ΙΒΜ-ΟΟΜΡΑΤΙΒΙ ΕΡΕ. Καινούργια ακυκλοφό- 
ρητα προγράµµατα, οδηγίες και λύσεις παιχνιδιών, 
προστασία απὀ νίτυς. Τηλ. 8075406 ΟΡΦΕΑΣ ΣΤΑΥ- 
ΡΟΠΟΥΛΟΣ, Αιθρίας 5, Κηφισιά. 


ΙΒΜ ΟΑΜΕΣ ΕὕΚΟΡΕ ΑΜΡΤΕΑΡ Ι5ἱ2 ΑΜ- 
ΦΤΚΑΡ Ι640 ΟΙΙΝΕΤΤΙ 5ΙΝΟΙ ΑΙΕ ΡΟ καινούργια 
Έαπιες για όλους τους συμβατούς τηλ. 911.062 5-12 
μ.μ. Παπαργύρου Γιάννης, Φιλονίκης 32, Θεσ/νίκη. 


ΙΒΜ ραπιες ὅπως: Ρἰαΐοοη, 0Τ82γ οατς Π, Βυππίηρ 
πιαη, Ι.8ττΥ ΠΠ, Ἡοδίαρος, Μαπμαιίαη Ὠεβ]ει5, Εὰ5ί 
Βτεακ κ.ά. Καθώς γλὠσσες και πολλά προγράµµατα. 
Πέτρος Μάρκου - Τηλ. 6479921 - Νὲο Ψυχικό -ΑΘΗ- 
ΝΑ. 


ΑΜΙΟΑ 500: Σε µας θα βρείτε όλα τ᾽ ΑΚΥΚΛΟ- 
ΦΟΡΗΤΑ ραπιες, εφαρμογές, αντιγραφικά. ΕΓΓΥΗ- 
ΜΕΝΟ ΦΟΡΤΩΜΑ. γίτις Ετες 10000. ΣΥΝΕΧΗΣ Α- 
ΝΑΝΕΩΣΗ ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ. Κάθε 2 µαππες | ΔΩΡΟ. 
ΠΛΗΡΩΝΕΤΕ ΜΟΝΟ ΤΗ ΔΙΣΚΕΤΑ! Αποστολὶ- 
δης Λάζαρος, Παράσχου 2. Τηλ. 0392/51-953 ἡ 
031 /220-761. 


ΙΒΜ - Μεγάλη ποικιλία ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ - 


ώπι ΣΙ  Παραρίσῃ 


σοΜΡρυτΕΗ» 


9 ζ-64 
9 ΑΜΙΑΑ 500 
9 ΑΜΙΑΑ 2000 


ϱ 1541 5 1/4” ΕΟΒ 6-64 

9 ΟΟΕΑΝΙΟ 5 1/4” ΕΟΗΒ 6-64 
ο 1010 3 1/2” ΕΟΒ ΑΜΙάΕΑ 

9 ΟΟΕΑΝΙς 3 1/2” ΕΟΒ ΑΜΙάΑ 


ΜΟΝΙΤΟΗ» 


ο ΡΗΙΙΙΡ5 8833 ΘΤΕΒΕΟ 
ΘΤΕΗΕΟ 


9 1084 98 


θα ριχει.| ΙΟΥΛΙΟΣ - ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 89 


(6ΑΜΕΣ (τελευταίοι τίτλοι) σε ΑΠΙΘΑΝΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΠΠ 6522656 - μετά τις 4:00. ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΑΓΓΕΛΟ- 
ΠΟΥΛΟΣ, ΚΥΠΡΟΥ 97. 


ΙΟΟΜΜΟΡΟΒΕΕ 64/128/ΤΏ) παιχνίδια σε κασὲ- 


τα - δισκέτα ὅπως Ε-ΤΥΡΕ, ΚΌΝΝΙΝ6 ΜΑΝ, ΕΕ- 
ΝΕ(ΑΡΕ ΠΙ σετιµή ΤΡΕΛΑΣΗ! ΜΟΝΟ 100 ΛΟΓΩ 
ΑΛΛΑΓΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ. ΑΚΟΜΑ Ι0 ΚΑΣΕΤΕΣ 
ΓΕΜΑΤΕΣ ΑΜΕΣ 86-69 ΜΟΝΟ 7.500 ΚΑΙ ΜΙΑ 
ΚΑΣΕΤΟΘΗΚΗ ΔΩΡΟ! ΤΗΛ (0822) 22129 απὀγευ- 
μα - 23440 πρωὶ. ΘΕΟΔΟΣΑΚΗΣ ΜΑΝΟΣ, ΟΔΟΣ 
ΗΡΩΩΝ ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ, ΚΑΣΤΕΛΛΙ ΚΙΣΑ- 
ΜΟΥ. 


ΚΑΤΙ ΝΕΟ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ! ΑΜΟΤΕΑΡ 0108. 
Προγράμματα - Εφαρμογὲς - ΡοΚες - Ἔντυπα - Ρτο- 
ταπηπηίηρ - ΗαοΚίηρ. Τηλεφωνήστε 6399324 -6380417 
ἡ γράψτε: Αντικαταβολὲς παντού. ΛΙΒΕΡΗΣ ΑΛΕ- 
ΞΗΣ, ΚΟΥΜΟΥΝΔΟΥΡΟΥ 11, 1534! ΑΓ, ΠΑΡΑ- 
ΣΚΕΥΗ. ΤΗΛ. 63804171. 


ΟΙ, ΌδΕΕΣ, ΤΟ ΟΙ ΤΙΟΝ, το πρόγραμμα που 
μετατρέπει το 1. σεὲνα ΑΛΗΘΙΝΟΙΒΜΣΥΜΒΑΤΟ 
ΕΦΤΑΣΕ. Αγοράστε αυτό ἡ κάποιο ἆλλο πρόγραµµα. 
6666797. Γιώργος ἡ κ. Δημήτρης. Γιώργος Κώνστα- 
ντόπουλος, ΚΑΝΑΡΗ 21, ΠΑΛΛΗΝΗ. 


ΟςΟΕΑΝΙΟ 


ΕΟΗΒ ΑΜΙΑ 


Ώ) ΛΕΠΤΗ ΓΡΑΜΜΗ 
Ὠ 8860 κ 


ος - 118 Ν 
ΕΟΗ 6-64 


Ώ ΑΘΟΡΥΒΟ 


Ώ ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ 
Ώ ΑΞΙΟΠΙΣΤΟ 


ΘΕΝΑΤΟΗ 3 1/2” 


Ώ] ΑΠΟΛΥΤΑ ΣΥΜΒΑΤΟΣ 
ΏΙ ΟΝ-ΟΕΕ ΔΙΑΚΟΠΤΗΣ 


ΓἹ ΧΑΜΗΛΗ ΚΑΤΑΝΑΛΟΟΣΗ 


ΟΟΕΑΝΙΟ 5 1/4” 


Ἱ ΥΨΗΛΗ ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ 


Ώ 309 ΤΑΧΥΤΕΡΟ 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΑΠΟΘΗΚΗ (οπριίεις προσφἑρει σε καταπλη- 
κτικὲς τιμὲς ΑΤΑΕΙ 520 ΘΤΕΜ.4 ΑΜΙΟΑ 500, ΑΜ- 
5ΤΚΑΏ 1640, εκτυπωτὲς ΟΙΤΙΖΕΝ και ΑΜΟΤΕΑΡ, 
Ε. ΡΙΞΚ ΡΕΙΥΕ»Σ, ΗΑΕΡ ΡΙ5Κ5. ΠΡΟΣΦΟΡΑ Α- 
ΤΑΕΙ 520 ΤΕΜ 83.000! 1.0.Β. 638041 1-6399738. 


ΑΠΟΘΗΚΗ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΑΜΙΟΑ 500 117.000, 
ΑΜΡΤΕΑΡ 6128 60.000, ΑΜΙΟΑ ΔΟΕΤΝΑΕΕ 0Α- 
ΜΕΣ 300ΔΡΧ. Κος ΝΙΚΟΣ, ΠΛΑΤΕΙΑ ΟΜΟΝΟΙΑΣ 
10, 4ος όροφος, τηλ. 5239744. 


ΤΕΡΜΑΤΙΣΜΟΣ προβλημάτων φορτώµατος 
στον»δΡΕςΤΕΙ)Μ 2. Αναλαμβάνουμε εἰσοδο εξωτε- 
ρικοὺ κασετοφώνου. Στέλνουµε επαρχία, συναρµολο- 
γούµενη κατασκευή. Πωλούνται ΡΕΟΤΕΟΜ / 2(βι- 
βλία - 100 προγράµµατα) 25.000. ΑΜΡΤΕΑΡ 6128: 
65.000, Τηλέφωνο: 2010745 (απογεύματα). 


ο ο ο τς ον να ο 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕ το καλοκαιριάτικο τεύχος 
του νέου περιοδικού '"ΜοάεΙηρ”,με πλούσια ύλη και 
χορταστικὲς μοντελιστικὲς κατασκευές: Ελληνικό Ἑ- 
16, Ηοπάα ΥΕΕΖΤΣ5ΟΒ, Β-Ι1, Β-24 5μ-21 Εἰαηκετ͵ [.1ρετ, 
Τηλεκ/να αυτοκίνητα, ειδήσεις, νέα προϊόντα και 
πολλά ἆλλα. Μόνο 300 δρχ. Ζητήστε το σήµερα στα 
περίπτερα. 


ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ Η/Υ 
ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ 


ΓΡΑΦΕΙΑ: Χαλκίδος 22- 11 143 Ἀθήνα 
Παραγγελίες 2528450 - 2776751 


ΔΙΗΓΗΜΑ ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗΣ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 


{κ ΜΗ 01 
ΛΡ ΤΟΝ ΙΟ ΛΗΝίί 


ΤΟΥ 19ΑΑς ΑΙΜΟΥ 
ΑΠΟΔΟΣΗ: Α. ΤΣΙΡΙΜΩΚΟΣ 


ΕΙΚΟΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: ΝΙΚΟΣ ΠΑΠΑΣΤΑΜΕΛΟΣ 


ακόµα και - ακόµα και στα σιωπηλά βάθη των υπογεῖων 
που φιλοξενούσαν το Μι]μνας - ἔκανε αισθητή την πα- 
ρουσία της, λες και πὀτιζε τον αξρα,. 

. νµη τι ἀλλο, πλανιόταν στο χώρο το απλὀ γεγονός της 
μοναξιάς καιτης σιωπής. Για πρώτη φορά μετά απὀ µιαν ολόκληρη δεκαε- 
τία, απουσίαζε εντελώς το σμάρι των τεχνικών γύρω απὀ τις ζωτικὲς 
μονάδες του γιγάντιου υπολογιστή. Για πρώτη φορά τα αδύνατα φωτάκια 
των τερματικών ἔμεναν σβηστά, δείχνοντας ότι εἶχε σταματήσει η αδιάκο- 
πη ροή των δεδομένων απὀ τις πολυάριθμες μονάδες εισόδου και εξόδου, 


β γιορτή για τη νίκη φαινόταν ὁτι θα κρατούσε για πολὺ 


Αυτή η ησυχία, φυσικά, δεν θα κρατούσε για πολύ: Και η ειρήνη επιβάλ- 
λει πιεστικὲς ανάγκες. Αλλά τώρα, για µια μέρα, ἡ ακόµα και για μία 
εβδομάδα, ακόµα και ο Μι]ήνας εἶχε το δικαίωμα να συμμετάσχει το 
γενικό ξεφάντωµα της ιστορικής στιγμής και να ξεκουραστεί. 

ϐ Λάμαρ Σουΐφτ ἔβγαλε το στρατιωτικό κασκἑτο του και κοίταξε προς 
τα βάθη του τεράστιου άδειου κεντρικού διαδρόμου. Κάθισε σεµια απότις 
πολυθρόνες των χειριστών και η στολή του, που ποτὲ δεν την ἔνιωθε άνετη 
πάνω του, υπογράµµιζε µε το τσαλάκωμά της τη δικἠ του κούραση. 

Εἶπε; «Θα µου λείψουν όλα τούτα, τώρα που τέλειῶσε η φρίκη. Μου εἶναι 
ακόµα δύσκολο να θυμηθώ κάποια στιγµή που δεν εἶχαμε πόλεμο µε το 
Ντενέμπ και νιώθω αφύσικα να ἐχουμε ειρήνη και να μπορούμε ν᾿ αντικρί- 
ζουμε τ᾽ αστέρια χωρίς φόβο». 

Οι δύο άντρες που ἦταν μαζί µε τον Πρόεδρο του Εκτελεστικού Γρα- 
φείου της Ηλιακής Ομοσπονδίας ἦταν νεότεροι απὀ το Σουίφτ. Τα μαλλιά 
τους δεν εἶχαν Υκριζάρει, σαν τα δικά του, και τα πρὀσωπά τους δεν 
ἔδειχναν κούραση. 


Ο Τζών Χέντερσον, µετα λεπτά χείλη, που δυσκολευόταν να µην αφήσει 
να εκδηλωθεί η ανακούφιση που ἔνιωθε µετά το θρίαμβο, εἶπε: «Τους 
αφανίσαµε! Τους αφανίσαμε! Το λέω και το ξαναλέῳ στον εαυτό µου κι 
ακόµα δεν μπορώ να το χωνέψω. Πάνε όλα αυτά που µαθαίΐναμε χρόνια και 
χρόνια, για την απειλἠ που κρεμόταν πάνω απὀ τη Γη µας και τους 
συμμάχους της, πάνω απὀ κάθε ανθρώπινη ὑπαρξη, και που ἦταν η πικρή 
πραγματικότητα όλον αυτόν τον καιρό. Τελικά επιζήσαμµε και οἱ Ντενε- 
µπιανοί εἶναι εκείνοι που εξολοθρεύτηκαν. Και δεν πρὀκειται πια να µας 
απειλήσουν ποτὲ ξανά». 


«Κι όλα αυτά χάρη στο Μιίίναο», πρόσθεσε ο Σουΐφτ, γυρνώντας ἠρεμα 
να κοιτάξει τον ατάραχο Τζαμπλόνσκι, που, όσο κρατούσε ο πόλεμος, 
ἦταν ο Μεγάλος Διερμηνέας των χρησμών του Μυ]ίίνας. «Ἔτσι δεν εἶναι 
Μαξ». 

ϱ Τζαμπλόσκι ανασήκώσε τους ὠμους του. ᾿ Απλωσε μηχανικά το χὲρι 
του να πάρει ἕνα τσιγάρο, αλλά φάνηκε νατο µετανοιώνει καιτο ξανακατὲ- 
βασε. ᾿ Ηταν ο μόνος, απὀ τους χιλιάδες τεχνικούς και προγραμματιστές 
που υπηρετούσαν το Μα]ίΐνας, που εἶχε αποκτήσει το δικαΐωµα να καπνί- 
ζει, αλλά τελευταία κατέβαλλε προσπάθεια να αποφεύγει να χρησιμοποιεί 
αυτό του το δικαΐωμα. 


«Ναι, αυτό λένε εκείνοι», απάντησε, δείχνοντας µε τον αντἰχειρά του 
προς τα πάνω. 

«Τι τρέχει, Μαξ, ζηλεύεις») 

«Να ζηλέψω που ζητωκραυγάζουν για το Μι]ίνας, Να ζηλέψω που τον 
βλέπουν σαν τον υπερήρωα που κὲρδισε τον πόλεμο;». Το πρὀσωπόὀ του 
πὴρε την ἔκφραση της αποδοκιµασίας. «Τι µε νοιάζει εμένα; Ασ᾽ τους να 
το πιστεύουν, αν τους βολεύει». 

ϱ Χέντερσον κοίταξε τους ἄλλους δύο µε την άκρη του ματιού του. Σ᾽ 
αυτό το σύντομο διάλειμμα, που οιτρειςτους ενστικτωδώς αναζήτησαν µια 
ήσυχη γωνιά μέσα σε µια ξέφρενη πόλη, σ᾿ αυτό το διάστηµα του περά- 
σµατος απὀ το άγχος του πολέμου στις δυσκολίες της ειρήνης, σ᾿ αυτήτην 
ανάπαυλα που, για λίγο, μπορούσε ο καθένας ν᾿ ανασάνει, αυτός αισθανό- 
ταν µόνο το βάρος της εἰδικότητάς του. 

Ἐαφνικά, αυτό το βάρος ἔμοιαζε αβάσταχτο. Έπρεπε να το ξεφορτωθεῖ, 
μαζί µε τον πόλεμο - τώρα! 

«Ναι, αλλά τι μηχανή!», ἔκανε ο Σουϊφτ. 

«Ώραία, µια µεγάλη μηχανή - αλλά τίποτα παραπάνω. Η αξία της δεν 
εἶναι µεγαλύτερη απὀ εκείνη των δεδομένων που της δίναµε». Σταμάτησε, 
εκνευρισμένος απὀ τα ἴδια του τα λόγια. Ο Τζαμπλόνσκι τον κοίταξε, 
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απλώνοντας άλλη µια φορά το χὲρι του για τσιγάρο και µετανοιώνοντας 
ἄλλη µια φορά. «Εσὺ ξέρεις καλύτερα. Ἐσὺ ἠσουν υπεύθυνος Ύια την 
εἰσοδο των δεδοµένων. Ἐκτός κι αν προσπαθείς να κλέψεις τη δόξα». 

«Οχί)», μούγκρισε οργισμένα ο Χέντερσον. «Δεν κλἑβω καμία δόξα. Τι 
ξέρετε εσείς απὀ τα δεδομένα που χρησιμοποιούσε ο Μιἱέίνας, ΄Ἠταν 
μασημένη τροφή -τα προετοΐµαζαν εκατοντάδες υποσταθμοί εδώ στη Γη, 
στη Σελήνη, στον ᾿ Αρη, ακόµα και στον Τιτάνα. Ειδικἁ μάλιστα µε τον 
Τιτάνα εἶχαμε το πρόβλημα της καθυστέρησης στην επικοινωνία και 
ζούσαμε µετο διαρκή φόβο ότιτα στοιχεία τους θᾳ ανέτρεπαν την προηγοῦ- 
µενη δουλειά». 

«Θα μπορούσε να παλαβώσει τον καθένα», ἔκανε µε συμπάθεια ο Σουἱφτ. 

0 Χέντερσον κούνησε το κεφάλι του συμφωνώντας. «Και δεν ἔφτανε 
αυτό, Σας ομολογώ ὅτι, όταν - οχτώ χρόνια πριν - ἦρθα εδώ, στη θέση του 
Λεπόντ, ὡς Υπεύθυνος Προγραμματισμού, ἡµουν γεμάτός άγχος. Βέβαια 
τότε δεν δίναµε σημασία σε τέτοια πράγματα. Ο πόλεμος γινόταν ακόµα 
µακριά απὀ µας. Δεν τον αντιμετωπίζαμε σαν πραγματική απειλἠ. Δεν 
εἶχαμε φτάσει ακόµα στο σημείο να πολεμάμε µε όλο µας το στόλο, οὖτε 
στο σημείο που τα διαστρικἁ όπλα μπορούσαν, αν σημάδευαν σωστά, να 
αφανίσουν ολόκληρους πλανήτες. Αλλά όταν άρχισαν τα γερά ζόρια..» 

Φουντωμὲένος, αφού τώρα πια εἶχε το περιθώριο να ξεσπάσει, ξαναμού- 
γκρισε «Κανείς δεν μπορούσε να ξέρει!» 

«Ωραία», εἶπε ο Σουΐφτ, «τότε πες µας. Τέλειωσε ο πόλεμος και νικήσα- 
με». 

«Πράγματι», συγκατένευσε ο Χέντερσον, λἔγοντας μὲσα του ότι ἔπρεπε 
να το θυμάται αυτό. Η Γη εἶχε νικήσει, οπότε τέλος καλό, όλα καλά. «Το 
θέµα εἶναι τι, απὀ κάποια στιγµή και πέρα, τα δεδομένα ἦταν ασυνάρτη- 
τα». 

«Ασυνάρτητα; Το εννοείς αυτό που λες», ἔκανε ο Τζαμπλόνσκι. 

«Απολύτως. Τινόµιζες; Το πρόβλημα µε σας τους δύο ἦταν ὅτι δεν εἴχατε 
µπει για τα καλά στολούκι. Ποτὲ δεν αφήσατε το Μι]ίνας - οὗτε εσύ, Μαξ, 
οὖτε εσύ, κύριε προϊστάμενε - παρά μόνο για να κάνετε επίσηµες επισκὲ- 
Ψεις, όπου βλέπατε μόνο εκείνα που οι ἄλλοι θέλανε να δείτε», 

«Μη νομίζεις πως δεν ἠξερα αυτή την κατάσταση», διαμαρτυρήθηκε ο 
Σουϊφτ. 

«Ἠξερες, όμως, μέχρι ποιό σημείο τα δεδομένα που εἶχαν να κάνουν µε 
την παραγωγή µας, ἡ µετα εφόδιά µας, ἡ µε το ανθρώπινο δυναμικό µας -με 
ὁ,τι εἶχε κάποια σημασία σ᾿ αυτό τον πόλεμο, για να µη μακρηγορούμε - 
εἶχαν γίνει αναξιόπιστα και ἀχρηστα στο δεύτερο μισό αυτούτου πολέμου, 
Οι ηγέτες, πολιτικοί και στρατιωτικοί μαζί, ενδιαφέρονταν να δείχνουν 
την καλύτερη δυνατή εικόνα στον κόσμο, οπότε ἔκρυβαν τα στραβά και 
τόνιζαν τα καλά. 


Ανεξάρτητα από τοτι ἔκαναν οἱ μηχανές, οι ἀνθρωποι πουτις προγραμ- 
μάτιζαν και αποκωδικοποιούσαν τις απαντήσεις τους εἶχαν να σκεφτούν 


καιτα κεφάλιατους, μὲσα σε ἕνα κλίμα διαρκούς ανταγωνισμού. Ἔτσι, δεν 
υπήρχε τρόπος να σταματήσει αυτή η κατάσταση. Το ξέρω, γιατί το 
δοκίµασα και απέτυχα». 


«Φυσικά», εἶπε ο Σουΐφτ. «Μπορώ να καταλάβω τι πρασες». 
Αυτή τη φορά ο Τζαμπλόνσκι αποφάσισε ν᾿ ανάψει το τσιγάρο του. 
. 


«Παρ᾽ όλα αυτά, υποθέτω ὅτι ἔδινες κάποια στοιχεία στο Μι]ίνας, όλα 
αυτά τα χρόνια που τον προγραμμάτιζες, Δεν µας εἶχες πει τίποτα για 
ασυναρτησίες», 


«Πὼς να σας το ἔλεγα; Ακόμα κι αν σας το ᾿λεγα, θα µε πιστεύατε;», 
ρώτησε αγανακτισμένος ο Χέντερσον. «Ολεςμας οι ελπίδες γι᾿ αυτόν τον 
πόλεμο ἦταν βασισμένες στο Μι]μνας. ' Ηταν το κυριότερο ὁπλο µας και 
οι Ντενεμπιανοί δεν εἶχαν κάτι παρόμοιο. Τι ἀλλο θα μπορούσε να κρατή- 
σει ψηλά το ηθικό µας, μπροστά στον κἰνδυνο του αφανισμού µας, πέρα 
απὀ τη διαβεβαίωση ὁτι ο Μι]ιῖνας ἦταν πάντα σε θέση να προβλἐἑπει και 
γ᾿ αντιμετωπίζει κάθε κίνηση των Ντενεμπιανών, κατευθύνοντας τις δικὲς 
µας κινήσεις βήμα προς βήμα, Θεὲ και Κύριε, απὀ τότε που καταστράφηκε 
η υπερδιαστηµική µας κατασκοπεία, δεν εἶχαμε κανένα τρόπο να ἔχουμε 
αξιόπιστα δεδομένα για τους Ντενεμπιανοὺς και αυτό δεν θα τολμούσε 
κανεἰς να βγει και να το πει δημόσια». 


«Σ᾽ αυτό ἔχεις δίκιο», εἶπε ο Σουἱφτ. 

«Αν, λοιπὀν, σας ἔλεγα ότι ἦταν αναξιόπιστα τα δεδομένα µας, τι ἆλλο 
μπορούσατε να κάνετε απὀ το να μ᾿ αντικαταστήσετε, αρνούμενοι να µε 
πιστέψετε, Και φυσικἀ δεν θα μπορούσα να το ανεχθώ αυτό». 


«Οπότε τι ἔκανες»», ρώτησε ο Τζαμπλόνσκι. 


«Απότη στιγµή που πέρασαν όλα, δεν φοβάμαι πια να σας πω. Διόρθωνα 
τα δεδομένα». 


«Πός»», ρώτησε ο Σουΐφτ. 


«Με διαίσθηση, φαντάζομαι. Τα ἔφερνα ἔτσι, που να μου’ φαϊΐνονται 
εντάξει. Στην αρχἡ μόλις που τολμούσα. ᾿Ίσα που ἆλλαζα ἕνα δίί εδώ κι 
εκεί, για να εξαλείψω κάποιους απίθανους συνδυασμούς, ᾿Οταν εἶδα ὅτι 
δεν ἔπεσε ο ουρανός να µας πλακώσει, άρχισα ν᾿ αναθαρρεύω. Προς το 
τέλος, εἶχα πια αποθρασυνθεῖ. ᾿Εγραφα τα δεδομένα μόνος µου, ὅπως µε 
βόλευαν. Ακόμα παραπέρα, εἶχα βάλειτο Τµήµα Προγραμματισμού να µου 
ετοιμάζει τα δεδοµένα, µε βάση ἕνα δικό µου σχὲδιο προγράµµατος που 
εἶχα φτιάξει γι᾽ αυτό το σκοπὀ». 

«Με τυχαίΐους αριθμούς»», ρώτησε ο Τζαμπλόνσκι, 

«Κάθε ἆλλο. ᾿Εδινα µια σειρἀ απαραϊτητες πρότυπες αποκλίσεις». 

Ο Τζαμπλόνσκι χαμογέλασε, εντελώς αναπάντεχα, ενώ τα μαῦρα του 
μάτια σπινθἠρισαν. «Τρεις φορὲς ἔφτασαν στα χέρια µου αναφορὲς σχετι- 
κά µε ανεπίσημες χρήσεις του Τµήµατος Προγραμματισμού καιτις άφησα 
να περάσουν ἔτσι. Αν πίστευα πως ἄξιζετον κόπο να τους δώσω σημασία, 
θατις λάβαινα υπόψη µου καιθα ἔφτανα μἐχριτη ρἰζατους - δηλαδή εσένα, 
Τζώνυ - ανακαλύπτοντας τι ἔκανες. Αλλά, φυσικά, δεν ενδιαφερόµουνα να 
κόψω καμία δραστηριότητα του Μι]ΐνας εκείνες τις μέρες, οπότε µου 
ξεγλίστρησες». 

«Τι εννοείς, δεν ενδιαφερόσουν» ρώτησε καχύποπτα ο Χέντερσον. 

«Δεν μ᾿ ἔνοιαζε τίποτα. Υποθέτω πως, αν σου το ᾿χα πει τότε, θᾳ εἶχες 
λιγότερο άγχος, αν και, βέβαια, αν εσύ µου εἶχες πει αυτά που εἶπες τώρα; 
θα εἶχα εγὼ λιγότερο άγχος. Πες µου: Τι σε κάνει να πιστεύεις ότι ο 
Μι]ήνας δούλευε εντάξει, ανεξάρτητα απὀ τα δεδομένα που τον τροφοδο- 
τούσες) 

«Δεν δούλευε, δηλαδή», ἔκανε ο Σουΐφτ. 

«Στην πραγματικότητα ὀχι. Δεν ἦταν αξιόπιστος. Στο κάτω-κάτω, ποὺ 
ἦταν οἱ δικοί µου τεχνικοί τα τελευταία χρόνια του πολέμου; Θα σας πω: 
ἦταν σε χίλιες διαφορετικὲς θὲσεις εργασίας στο διάστηµα, ταῖζοντας 
υπολογιστὲς µε δεδομένα, ᾿Ελειπαν! Εγὼ εἶχα στη διάθεσή µου παιδαρὲ- 
λια, που δεν μπορούσα να εμπιστευτώ, και βετεράνους, που ἦταν εκτός 
τόπου και χρόνου. Πέρα απ᾿ αυτό, νομίζετε ὅτι θα μπορούσα ποτὲ να 
βασιστώ στα ηλεκτρονικά υλικά που ἕβγαζαν τα εργοστάσιἁ µας τον 
τελευταίο καιρό, Τη στιγµή, μάλιστα, που εἶχαν τα ἴδια προβλήματα 
προσωπικού µε αυτά που εἶχα εγώ; Για μένα, ἦταν εντελώς αδιάφορο αν τα 


δεδομένα που ἔμπαιναν στο Μυ]ήνας ἦταν αξιόπιστα ἡ όχι -τα αποτελὲ- 
σµατα ἦταν αναξιόπιστα. Τουλάχιστον, απ᾿ τη δική µου μεριά». 
«Και τι ἔκανες», ρώτησε ο Χέντερσον. 


«Αυτό που ἔκανες κι εσὺ, Τζώνυ. ΄Ἔβαλα στη μέση τον παράγοντα 
«ἄνθρωπος. ᾿Εφτιαχνατ᾽ αποτελέσµατα µε βάση την ἐμπνευσή µου. Ἔτσι 
µόνο κατάφερε αυτή η μηχανή να κερδίσει τον πόλεμο». 

Ο Σουΐφτ ἔγειρε πίσω στην πολυθρόνα του και ἅπλωσε τα πὀδια του 
μπροστά. «Ώραίες αποκαλύψεις! Αν κατάλαβα καλά, κύριοι, το υλικό που 
ἔφτανε στα χέρια µου για να µε καθοδηγήσει στη λήψη τῶν αποφάσεων 
ἦταν φτιαγμένες µετο χὲρι ερμηνεῖες φτιαγμένων µετο χὲρι δεδοµένων, ᾿Ἡ 
κάνω λάθος,». 

«Κάπως ἔτσι ἦταν, πράγµατυ συμφώνησε ο Τζαμπλόνσκι. 

«Αρα, εἶχα δίκιο να µη βασίζοµαι πάνω του». 

«Δεν βασιζόσουν πάνω του;». Ο Τζαμπλόνσκι, παρά τα όσα εἶχε μόλις 
αποκαλύψει, κατάφερε να δείχνει προσβεβλημὲένος. 

«Φοβάμαι πως ὀχι. Ο Μι]ίΐνας φαινόταν να µου λἑει ""χτύπα εκεῖ κι όχι 
εδώ” ἡ “κάνε τούτο, µην κάνεις εκεϊνο” ἡ “περίμενε, µην κάνεις τἶποτα”.. 
Αλλά εγώ δεν ἡμουν σίγουρος ότι πράγματι αυτό ἦταν που µου ἔλεγε ἡ ότι, 
ακόµα κι αν µου ἔλεγε αυτό, ἦταν σωστός, Δεν τον εμπιστευόµουν». «Κι 
όμως, η τελική αναφορά που σου στὲλναµε ἦταν πάντα σαφής», πετάχτηκε 
ϱ Τζαμπλόνσκι. «Μπορεί, για εκείνους που δεν εἶχαν την ευθύνη των 
αποφάσεων, Οχι για μένα, Η φρίκη µιας τέτοιας ευθύνης ἦταν ανυπόφορη 
και ακόµα και η γνώµη του Μυ]μνας δεν µου πρόσφερε καμία ανακούφιση. 
Πάντως, η ουσία εἶναι πως εἶχα δίκιο να µην τον εμπιστεύομαι - κι αυτό 
εἶναι μεγάλη λύτρῷση Ύια μένα». 

Μὲσα στο κυκέωνα των αμοιβαίων ομολογιών, ο Τζαμπλόνσκι ξέχασε 
και τίτλους και θὲσεις. 

«Τότε, Λαμάρ, πὠς δούλευες; Θέλω να πω - ἔτσι ἡ αλλιώς, ἔπαιρνες 
αποφάσεις. Πός;». 

«Κοιτάξτε, πέρασε η ώρα και πρέπει να γυρίσουμε εκεί πάνω. Ωστόσοθα 
σας πω. Γιατί όχι, ἄλλωστε; Μαξ, χρησιμοποιούσα κάποιον υπολογιστή. 
"Ομως ἦταν παλιότερος απὀ το Μιυ]ίνας, πολύ παλιότερος», 


"Ανοιξε την τσέπη του για να πάρει απὀ τα δικά του τσιγάρα και έβγαλε 
το πακέτο του, μαζί µε µια χούφτα νομίσματα. Παλιομοδίτικα, απὀ την 
εποχή που δεν υπήρχε ακόµα η ἔλλειψη μετάλλων και ο κόσμος δεν εἶχε 
καταλήξει στο σύστημα τῶν πιστωτικών καρτών και των υπολογιστών. 

Ο Σουίφτ χαμογέλασε χαζά. «Ακόμα τα κουβαλάω πάνω µου. Εἶναι ο 
μόνος τρόπος να νιώθω ὅτι το χρήμα ἔχει πραγματική αξία, Ἕνας γέρος 
άνθρωπος δυσκολεύεται πολὺ να αποτινάξει απὀ πάνω του συνήθειες που 
απἔκτησε στη νιότη του». ᾿ Εβαλε ἕνα τσιγάρο στο στόμα του και ξανάρρι- 
ξε τα νομίσματα στην ανοιχτή τσέπη του, ἕνα-ένα. 


Κράτησε το τελευταίο στα δἀχτυλά του, κοιτάζοντάς το αφηρημένα. «Ο 
Μι]ίίνας δεν εἶναι ο πρὠτος υπολογιστής, φίλοι µου, οὖτε ο καλύτερος. 
Πολύ περισσότερο, δεν εἶναι ο υπολογιστής που μπορεἰ να σηκώσει το 
βάρος µιας απόφασης απὀ τους ὤμους ενός επιτελικού αξιωματικού. 
Πράγματι, µια μηχανή κέρδισε τον πόλεμο, Τζων. Αλλά ἦταν µια πολὺ 
απλἠ μηχανή. Μια μηχανή πουτη χρησιμοποιούσα κάθε φορά που εἶχα να 
πάρω κάποια κρίσιμη απόφαση». 

Μετο χαμόγελο ακόµα στα χείλη του, πέταξε το νόμισμα που κρατούσε 
στον αξρα. Εκείνο ανέβηκε στριφογυριστά και ξανάπεσε στο χὲρι του 
Σουϊφτ. Το χξριτου ἔκλεισε γύρω απὀ το νόμισμα, για νατο φξρει στη ράχη 
του άλλου χεριού του. Ἡ παλάμη του ἔμεινε να καλύπτει το νόμισμα: 
«Κορώνα ἡ γράμματα, κύριοι)». Γή 
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Διαλεξτετώρα δώρα υψηλής τεχνολογίας! 


Δει θα αφήσουμε βέβαια τους οπαδούς Των ἀδί Ώ4ηΚ5 
χωρίς κάποιο µοντελάκι. Το νέο Ψηφιακό ευρετήριο της 
Βουίίαυ είναι το 5ἱ. 0.14 800, µε νέο πιο εὔὐχρηστο 
πληκτρολόγιο, µε οθόνη 20 χαρακτήρων, ικανότητα 
αποθήκευσης 8000 γραμμάτων ἡ Ψηφίων και µε δυνατότητες 
για κωδικούς ασφαλείας, αυτόματη ταξινόμηση στοιχείων, ρολόι, 
ημερολόγιο και οδἰουδἰοτ. Για τους χρήστες κάποιου συμβατού, 
κάτι ακόµα: Το 9. 800 επιτρέπει την επικοινωνία µε Ρ05 για 
ανταλλαγή δεδοµένων. 

Σίγουρα δεν χρειάζεστε Τίποτε καλύτερο. 


Ποια εἶναιη πιο αντιπαθητικἡ και απάνθρωπη οικια- 
κἡ συσκευἠ που γνώρισε ποτέ η ανθρωπότητα; Μα 
φυσικά το... ξυπνητήρι! Αν λοιπόν έχετε ξοδέψει 
όλες τις οικονομίες σας χτυπώντας στον τοίχο ἑνα 
ξυπνητήρι την ηµέρα, τότε τρέξτε και αγοράστε το 
ρολόι-μπάλα του ΡΙΧΕΙ., Κι όταν χτυπήσει το πρωϊ, 
πετᾶξτε το µε όλη σας τη δύναµη στο πάτωμα, γιατί 
µόνο έτσι σταματαεί! 

Βρίσκεται µέσα σε μπάλες μπάσκετ και τέννις, 
ειδικά για φιλάθλους ... υπναράδες! 


Η ελεύθερη ραδιοφωνία στην τσέπη σας. 

Ἓνας πανίσχυρος δέκτης ραδιοφωνικού σήµατος που σας 
ακολουθεί παντού. 

Τα κύματα ΕΜ και ΑΜ δεν έχουν να σας κρύψουν κανένα 
μυστικό. Με το πολύ όμορφο αυτὸ ραδιοφωνάκι µπορείτε 
ανά πάσα στιγµή ν᾿ ακούτε στερεοφωνικἁ τον αγαπημένο 
σας σταθμό - οπουδήποτε. Φυσικά, απαλλάσσεστε απ᾿ τις 
σκοτούρες της ουχνής αλλαγής μπαταριών, αφού το 
ραδιοφωνάκι λειτουργεί µε ηλιακή ενέργεια. 


... 


ἱ 
λα 


Μοιο για οοπιρυἱεήσεά Ὀ.ή5. Στα Ρ8ήγΥ του 
"60 και του 60, υπήρχε ἑνα φορητό πικάπ και πολλοί 


Εχετε γεύρα! Πολλά νεύρα! Καιθέλετε κάπου να 
ξεσπάσετε...η απλἁ θέλετε να διασκεδάσετε ζου- 
λώντας τα, πατώντας τα και βλἐποντάς τα να γίνο- 
γται σε λίγο όπως πρώτα! 

Επιτρέψτε µας να σας συστήσουµε τον κύριο και 
την κυρία Ζουληχτίδου, τα δύο ΡΙΧΕΙ οκουκλάκια 
μας, φτιαγμένα απὀ την πιο τρελἠ ύλη. Χτυπήστε τα, 
λιώστε τα, αλλά προπαντός ... Χαρίστε τα! 


μικροί δίσκοι... αλλά στα ρδήγ του 2000 θα υπάρχει 
ο 4µρ6: µίκτης του ΡΙΧΕΙ., ἑνα µηχάγηµα στα σύνορα 
του σημερινού ΠΙΦΙ-ΙεοΠ! 

Ενσωματωμένο μικρόφωνο, κασετόφωνο, Ψηφιακό 
ταμπλώ ελέγχου, μίξη μουσικής, φωνής και τρελών 
οοππρυἱεήσθά εφὲ, απὀ ειδικό κύκλωμα ήχου, σε µια 
πολύχρωμη καταπληκτική εμφάνιση! Αν θέλετε ἑνα 
ΡΦήγ... επιστημονικής φαντασίας. 


Απὸ την κονσόλα ελέγχου του διαστηµοπλοίοιυ 
8ία/ ΤΤ6Κ κατορθώσαµε να κλέψουµε αυτή τη συ- 
σκευή: Είναι ραδιόφωνο ΑΜ-ΕΜ, εἶναι ἀἰΦίἰ8ἱ ρολὀι- 
ξυπνητήρι, εἶναι πορτατίφ καιπαἰρνειτρία διαφορε- 
τικά σχήματα. Βρίσκεται στο σύνορο αυτού που ονο- 
µάζουμε «μοντέρνα γραμμή» στο δωμάτιὀ σας. 
Κάντε όλα τα κομοδίνα να ζηλέψουν ... χαρίστε ἡ 
ζητήστε να σας χαρίσουν το πορτατὶφ του αὐριοί 


ΤΡΕΞΤΕ: 
ΗΡΟΕ ΤΟ 


«3 ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ 
κλιο 


Ηρθε η ώρα για την εκδροµή και φυσικά θα πάρετε κάποια 


ΡΙΧΕΙΟΦΑΚΟΣ 


πράγματα µαζί σας. Αφού λοιπὀν συγκεντρὠσατε γύρω στους 
Το έχετε πάρει όλα για την εκδροµἠ σας αγαπητοί Μ1ρεις τόνους απὀ τα απολύτως απαραίτητα, θα πρέπει µε κ ΑΙΡΟΣ 
εξερευνητές; Μήπως σας λείπει κάτι; Μα βέβαια, χρειάζεστε κάποιον τρόπο γα τα κουβαλήσετε. Πώς; Εμείς έχουµε την 
έναν καλό αδιάβροχο φακό, ἑνα τρανζιστοράκι για μεσαία και λυση, η οποία λέγεται τσάντες ΡΙΧΕΙ.. Μια τσάντα κομψή μεν, 
ΕΜ και µια σειρήνα για τους πιο αφηρηµέγους της παρέας. ευρύχωρη ὅε, µε ἄλλα λόγια ό,τι ακριβώς πρέπει Αν όμως τα 
Μην αρχίσετε να ψάχνετε µανιωδώς... ο φακός του ΡΙΧΕΙ. τα χέρια σας διαμαρτύρονται πιο εὔκολα απὀ την πλάτη, τότε Γι Α 
έχει όλα! μᾶλλον σας χρειάζεται το σακίδιο ΡΙΧΕΙ.. Λοιπόν τι λέτε; Δεν 
Πάρτε τον µαζί σας και αµέσως µετά πάρτε ..τα βουνά! σας χρειάζεται µια τσάντα; 


ΡΙΧΕΙΟΦΩΝΟ 


Πως µπορεί να οµορφήνει το χειρότερο 
μαρτύριο του σύγχρονου ανθρώπου; (το 
ξύπνημα εννοώ). Μα µε ἑνα ὀμορφο 
πρωτότυπο ξυπνητήρι, που θα σας ξυπνά 
µε τη μελωδία του αγαπημένου σας 
σταθμού ἡ της αγαπημένης σας κασέτας! 
Είναι το εξωγήινο ωρολο-ραδιο- 
κασετόφωνο του ΡΙΧΕΙ., µια γοητευτική 
αεροδυναµικἠ συσκευή, µε μπαταρίες και ΤΟ ΠΡΟΙΟΝ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
ρεύμα. Εµπιστευθείτε το αν θέλετε να ον ; ν πωῶρθ»-- 
απολαύσετε ἑνα πρωινό στην εξοχή ἡ 
απλά να φτάσετε στη δουλειά σας 
εγκαίρως. 


ΔΙΑΚΟΠΕΣ 


Σε κάθε ΡΙΧΕΙ. θα θρίσκεται η Ηἰση-Τ6σβ Βουίίαυα 
µε τις περηραφὲς προϊόντων υψηλής τεχνολογίας, 
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Θελω νο µου στείλετε µε αντικααβολη Το Παρσπόνω αντικειµενα Αν δεν µεινω 
κανοποιηµένος απὀ Την σγορόµου µπι σεπιστρεφω εντός δἐκσηµερώὠν ο 
προίον και 69 επιστραφει εξ ολοκλήρου Τὸ ποσὸν που κατέβαλα Τα Ταχυδροµικα 
εξοδα επιστροφής βαραινουν εµενα 

Είμαι ὄνω των 18 ετών, 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ..  .. ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


Δεν εἶμαι ὄνω των 18 ετών, 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ ὡς «ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


"Ο/παραπσνω τιµες συµπεριλαµβονουν Φ.Π.Α. 165. Η προσφορά θα διαρκεσει 
Ἅ µέχρι να εξανγληθουν τα προίόντα 
Π8Ας ΝΟΥΑΟΕ Ταχυδροµηστε το κουπὀνι στη διευθυνση 


ΟΟΜΡύΡΛΕΣΦ, (ΡΙΧΕΙ. ΜΙΟΗ ΤΕΟΗ βουτιαουε), 
ΡΙΧΕΙΟΦΩΝΟ Λ. Συγγρού 44, ΑΘΗΝΑ 117 42. 
Ελαχιστο χρονικο περιθωριο αποστολης. 20 ηµερες Τα ἐξοδσ σντικσταθολἠς επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. 


μα ἃ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 


Θέλεις να ανταλλάξεις, να πουλήσεις 
τον υπολογιστή σου 
ή κάποιο περιφερειακό του, 
Θέλεις να αγοράσεις έναν 
καλομεταχειρισµένο µε βέβαιη ὐνλ 
υποστήριξη; τό ού 


Οι τιµές περιέχουν ΦΠΑ 16060 


ΟΟΜΜΟΡΟΟΡΕ 64 

{: κασετόφωνο) 
ΟΟΜΜΟΡΟΟΡΕ 1541 
ΑΤΑΗΙ -ΑΜΙΟΑ 
ΑΜΦΤΗΑΟ 6128 

Ρς ΟΟΝΡΑΤΙΒΙΕΣ 
ΑΜΙΟΑ -ΑΤΑΛΙΟΙύΒ 
Ρς-1512900 


σαι. 
ολιι. 
οαιι. 
49.000 
ολιι. 
σαι. 
σαιι. 


ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΕΑΡΥΙΕ{«Η 


Μαυρομιχάλη 188 - Λεωφ. Αλεξάνδρας 
114 Τ2 ΑΘΗΝΑ Τηλ. 6438784 


6ΦΟΜΗΡΟΣ ΟΟΜΡύΤΕΕ 9ΤυΡΙΕΟΦΟΜΗΡΟΣ{ 


ΟΜΗΡΟΣ ΑΓΓΛΙΚΑ ςΟΜΡΙΤΕΗΣ 
Μέσα από τις τάξεις µας 
θα θνουν 
τα επιτυχηµένα στελέχη 


του 1992. 


ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 52, ΤΗΛ.: 36.19.356 - 36.12.675 


ΕΦΦΟΜΗΡΟΣ ΟΟΜΡύΤΕΒ 9ΤύΡΙΕς ΦΟΜΗΡΟΣ 


«ΚΥΒΟΣ» 
σοΜρυΤΕΗΣ» 


ΛΕΩΦΟΡΟΣ ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ Νο 122 ΤΗΛ. 9025455 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

6128 (ΠΡΑΣΙΝΗ ΟΘΟΝΗ ’ 28000 και 6 

4 46000 καὶ 7 
18000 κα 5 
45000 και 8 
118000 µέχρι 7 
170000 µέχρι 7 
23000 κα 5 
65000 κα ὃ 


ΔΟΣΕΣ ΠΡΟΙ 


Ἂ λος οκᾶι 084 [ΕΓΧΡΟΜΗΙ 
«0Ο » ΜΟΝΠΟΡ 10 50 


52000 κα ϐ 
65000 καὶ 7 
75000 κα 7 
90000 καὶ 7 
50000 κα 8 


Ὁ) ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 

Ὁ) ΕΓΧΡΟΜΟ 
δε (ΕΓΧΡΟΜΟ 
ΚΑΡΟΣ δ40 ΚΒ 190 (ΗΕβουι 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

5ΤΑΒ ἱ010 , 16800 κο; 6 δόσεις 
ΒΑ 13000 και 5 δόσεις 
ΤΟ ας 6 δόσεις 
88000 ος 6 ὅρους 


Ε5 00Α) ΜΟΝΟΧΡΟΜΟ 190000 ας 6 δόσεις 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΚΑΙ Ο ΦΠΑ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΝΟΣ ΜΕΤΡΗΤΟΣ 
Ρρς ΑΜΦΤΗΑΌ (ΦΟΡΗΤΗ) ΣΕ 109 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΤΑΛΙ Ρο 4/2 200 ΕΘΑ µονόχρωμο 215.000 
ΟΙΙΝΕΤΤΙ ΡΟ 200 µονόχρωμο 134.000 
ΑΜΙΟΑ 500 » ΜΟΝΙΤΟΒ 1084 50 ΣΕ ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 
ΙΚΑΡΟΣ 640 ΚΒ 190 (ΗΕβουιΙΕ5 60Α) ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 138.000 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


τοσε 


Ὁπα ἴοβε εχίρια, (ὄεπίετ 


ΓΟΒ ΗΟΤΕΙ ΑΝΟ ΤΟυΒΙΔΝ ! ΜΑΝΑΕΜΕΝΤ 


η Ἄσςοσιθίίοη ΝΜΙΠ 
0.9.2...” 515 Το. [ο κ... ΓΊ 
τ. ο αρον 


ΣΠΟΥΔΕΣ ΞΕΝΟΔΟΧΕΙΑΚΟΥ ΜΑΝΑΑΕΜΕΝΤ 


ολλ ΕΛΛΑΔΑ 
Τριετὲς ελβετικὀ προγραμμα µε δυνατότητα 


µετεκπαίδευσης σε σχθλός της Μ. Βρετανίας 
και των Η.Π.Α. Θερινή υποχρεωτική εκπαΐδευση 
στην Ελβετία, στην Ελλάδα 


και σε χώρες της Ευρωπαϊκής Κοινότητας. 
Αλλοι κύκλοι σπουδών περιλαμβάνουν: 


ΤΜΗΜΑ ΟΗΕΕ / ΜΑΓΕΙΡΙΚΗΣ 
ΤΜΗΜΑ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗΣ ΒΑΗ 
ΤΜΗΜΑ ΔΙΟΙΚΗΣΗΣ ΤΟΥΡΙΣΤΙΚΩΝ 
ΚΑΙ ΤΑΞΙΔΙΩΤΙΚΩΝ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 


Γλώσσα διδασκαλίας: Αγγλικἡ 
΄᾿Εναρξη µαθηµάτων: Οκτώβριος 889 
Δεκτοί απόφοιτοι Λυκείου 
Πληροφορίες: ΤΗΕ ΑΙ ΡΙΝΕ ΟΕΝΤΕΗ 
Πατριάρχου Ιωακείμ 389, ΚΟΛΩΝΑΚΙ 
τηλ.: 72.13.700/72.13.076, ΤθΙεχ: 22270 ΕΙΜΙ 4Β 


Το Αἱρίπο Οεπ!οι λειτουργεί στην Ελλάδα σαν εργαστήριο 
Ελευθέρων Σπουδών ΄του Ν.Δ. 9/9-10-1935. 


ο... 


εκοσνωσώᾱ ο αμ Ἡρωμος... 


-- -------- 


»ἀνζ ᾠ-ᾱ- αυ ὦς ὡς κ ός ὧν να, ώλο, θοᾖμι»-- 


Η ΓΛΩΣΣΑ ΜΗΧΑΝΗΣ 


ΤΟΥ 9ΡΕΟΤΗυΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμὸὀ «ΟΜΡύ- 
ΡΗΕΟΦΟ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11749 - 
ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο Η 
ΓΛΩΣΣΑ ΜΗΧΑΝΗΣ ΤΟΥ 8ΡΕς- 
ΤΗΙΜ. 
Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 
µική Επταγἡ Νο µε το ποσό 
των 1.400 δρχ.που ανταποκρίνεται στην 
αξία του βιβλίου. 

ΤΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ποαντεα ο υππω-ς ο 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ  . 


- - - ------------- -------------- κ -- --- ------- --- -------- 


ΑΜΣΤΗΑΡ 
ΧΙΛΙΕΣ ἆ ΜΙΑ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ! ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς. εκδοτικὀ οργανισμὸ σΟΜΡΙ/- 
ΡΗΕἘςς Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «44 - 117 42 - 
ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο 
ΑΜΘΤΒΑΟ χίλιες και µία δυνατότητες. 
| Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 
µικἡ Επιταγἡή Νο µε το ποσό 
των 1.800 δρχ.που ανταποκρίνεται στην 
αξία του βιβλίου. 


| ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

| υΝΜ ----. 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Τ0 ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΤΚ. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Προς εκδοτικὀ οργανισὀ ΟΟΜΡΟ- 
ΡΗΕΦΕ6 Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 40 - 
ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να µου στείλετε το ΧΡΥΣΟ 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 
| µική Επιταγἡ Νο µε το ποσὀ 
των 1.300 ὄρχ. που ανταποκρίνεται στην 
αξία του βιβλίου. 


ν ων Βοιαίςξ 


νο ῳ ὶ 
100» | 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΟΝΥΜΟ 
τόμο ----- .- ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
κ ΠΟΛΗ Ἱκ. 


ο... 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


--------------υ-υ----- 


ΕΒΛΡΗΙ65 ἃ ΚΙΝΗΣΗ 


--------- 


ΣΤΟΝ ΦΡΕΟΤΒυΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὸ οργανισμὸὀ ΟΟΜΡΙΟ- 
ΡΗΕΦ6 Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «44 - 117 42 - 
ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο 
ΒΑΡΗΙΟΡΘ ἃ ΚΙΝΗΣΗ ΣΤΟΝ 8ΡΕΟ- 
ΤΒΟΜ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 
µικἡ Επιταγή Νο ---- µε το ποσὀ 
των 1.300 ὄρχ. που ανταποκρίνε ταιστην 
αξία τ του βιβλίου. 


ΛΕΞΙΚΟ ΘΡΟΛΟΓΙΛΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓ ΓΕΛΙΑΣ 


τοσα οσο 
| Προς εκδοτικὀ οργανισμό ΟΟΜΡΙΟ- 
/ρρεςς Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 4“ - 11749 - 
| ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 
Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο- 
µική επιταγή Νο. ... µε το ποσὀ 
των 950 δρχ.,που ανταποκρίνεται στην 
/αξία του βιβλίου. 
| 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
{ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 3 
| [πολ αν τας τα - 
| ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
Ὄὣωὃοὃ--- 


ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ, ΑΠΛΑ ΠΑΘΗΜΑΤΑ 


ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


προς εκδοτικὀ οργανισμό ΟΟΜΡυ- 
ΡΗΕΘΕ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 4: - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να µου στείλετε: α) τον πρὠ- 
το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ- 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ. ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ. 
ΟΛΟΥΣ. ἡ β) µόνο τον πρώτο. τόμοτου 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. 

Γιατο λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 
µική Επιταγὴἡ Νο µε το ποσὸ 
α) 1.900 δρχ. ἡ β) 900 δρχ. αντίστοιχα 
που ανταποκρίνεται στην αξία τους. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Τ.Κ. 


”.”-.ω- 


ο πι 


στ ------------ ---- ------------------- ----- ----- ---- --- ο μώη 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «0, 11742 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ. 923 9672:5. 922 5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


(ή 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 92386725, 9421 5520 


ποια. ἀεράκαφωνο- θα οφ μμ μκῤρημο ας κ μα 


Ἡπ | 


οσο ---------- ---- --- τι ίτ-. ----- ντ. τι ----- ----- τι ---- ---- -------- --- -------- --- ---- ----- 


η µ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 9238672:5, 922 5520 
ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ. ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «4, 11742 ΑΘΗΝΑ. ΤΗΛ: 9238672:5, 923 5520 


ὉἈἊἊ.-.. ο  ----------- 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 9238672.5, 92259520 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 92386725, 922 5520 


ΤΜΗΜΑ 
ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ΤΗΕ ΠΕΑΙ. ΗΟΡΤΒύΡΤΕΗ» 


Και... κερδίστε Αντιφαντασματικά 
μπλουζάκια και πολλά προγράµµατα 
της (6εΚκ 0/1Ν/4Γ6 


ΣΤΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΩΝ ϱΑΜΕΗΣ 


ϱ Τίς Εεαὶ ΟΠοςίδµνίετς εἶναι η 
συνέχεια του παλιού παιχνιδιοί 
της ΑειϊνΙκίοπ. Πρέπει να καθαρὶ- 
σετε το μέρος που βρίσκεστε απ᾿ 
τα παράξενα πλάσματα και τα φαντάσματα 
που κυκλοφορούν, Φυσικά εκείνα ἔχουν 
αντίθετη γνώµη, ὅπως πάντα. Το ραπῃε εἶναι 
αρκετά δύσκολο και χρειάζεται αρκετή 
προσοχἠ στις κινήσεις σας και - προπάντων 
- επιδεξιότητα. 

Θυμηθείτε ὅμως: Πάνω απ᾿ όλα δεν πρὲπει 
να φοβάστε. Φροντίστε μόνο να το κάνετε 
πριν τις 20 Ιουλίου. 


ΟΙ 0ΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


Το κουπόνι που βρίσκεται στο κάτω µέρος της 
σελίδας το βλέπετε. Εχει επάνω του γραμμένη 
τη διεὐθυνσή µας. Σημειώστε μ᾿ ἕνα Χ ποιό απά- 
ντηση πιστεύετε πως εἶναι σωστή για κάθε ερώ- 
τηση, κόψτετο κουπόνι και στείλτετο στο Ριχε]. 


Φροντίστε μόνο να το κάνετε πριντις 20 Ιουλίου. 

Το τι ϐ᾽ αποφασίσει η τύχη για τους νικητὲς 
θα το μάθετε µέσα απ᾿ τη στήλη Γεγονότα... 
Φήμες... Σχόλια... Όσο για τα δώρα, μπορείτε 
να ἔρθετε σ᾿᾽ επαφἠ µετην ΟΓεςΚ δο[ννατε (Πρι- 
Ὑκιποννήσων 28, τηλ. 6443759), ἔχοντας μαζί 
σας την πρωτότυπη δισκέτα ἡ κασέτα του παι- 
χνιδιοί 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
Επιτέλους, μπορεΐτε να μπαΐνετε άφοβα στο 


τούνελ. του τρόμου, φορώντας τα φοβερά 
μπλουζάκια "Οπονίουςίεις’. Είναι γερά, 


δεν χαλάνε και - προπάντων - μόλις 
λερωθούν, στοιχειώνουν και καθαρίζουν μόνα 
τους. Χαρά θεού για τις µαμάδες δηλαδή. 
Φυσικά μπορείτε και να τα φοράτε, όταν 
παίζετε το παιχνίδι. Θ᾽ αυξηθεί η απὀδοσή 
σας τουλάχιστον κατά 406ᾳ. Τα μπλουζάκια 
θα τα πάρουν οἱ δύο πρὠτοι νικητὲς (απὀ ἕνα 
ϱ καθένας). 

Οι επόμενοι 7 μποροὺν να πάρουν απὀ ἕνα 
παιχνίδι της επιλογἠς τους, ενώ οι τελευταίοι 
3 θα πάρουν απὀ ἕνα Ια5ι Νϊπία Π, για το 
οποῖο μπορεῖτε να διαβάσετε στο 5οβίνατε 
ΓΟΝΙΕΝ. 


ο] 
Ο ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΤΩΝ 4ΑΜΕΒ5 


ΙΠ 2 1 


α) 6υπ Ἅµβ) Ρτοίοη Βοαπι 


α) διενίε Ἠ/οπάετ β) Καν Ρατκε ]τ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: ... 


(Συμπληρώστε µε ένα Χ το Τετραγωνάκι στην απάντηση που Θεωρείτε σωστή) 


Οι ερωτήσεις του Διαγωνισμού των 4ΠΊ6Ι6 
|) Πόσα διαφορετικά όπλα ἔχετε στη διάθεσή σας, αρχίζοντας το παιγνίδι; 


2) Απὸ τα πλα που ἔχετε, ποιό δεν ἔχει άπειρη ενέργεια: 

γ) δπ]ατί Βοπιῦ 

3) Ποιός καλλιτέχνης ἔκανε επιτυχία το τραγούδι '"ΟΠοςιουςίοις” 
γ) Τοπε Ι.ος 


ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ: 


Στείλτε µας το συμπληρωμένο κουπόνιστη διεύθυνση: γιατοπεριοδικό ΡΙΧΕΙ., Λεωφ. 
Συγγρού 44, 11742 Αθήνα. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 


ΗΛΙΚΙΑ: 


ἄς- 


{1β0ΣξελΣ 


ΕΟΚσΟΤΤΙΝ 
πΟΕΙΡ» 
ή. -- 


Ειουε ξαναμιλἠσει για το Όο- 
ηνοισίοπ αυτό, αλλά τώρα πλησιά- 
ζει στην ολοκλἠρωσή του και ἔτσι 
ἔχουμε πιο πολλὲς λεπτομξρειες. 

Το Εοταοίίοη Ἰλ/οτίάς, λοιπὀν, ὁ- 
σο κι αν Φαίνεται απίστευτο, δεν 
εἶναι ἕνα επιμορφωτικό παιχνίδι, ὁ- 
που ψάχνετε στο σύμπαν για άγνω- 
στους και ξεχασµέἔνους κόσμους, 
τους οποΐους πρὲπει να εκπολιτίσε- 
τε, Αντίθετα, οι ξεχασμένοι αυτοί 
κόσμοι σας προσφέρονται ἔτοιμοι. 
Πλην όμως, το περιβάλλον τους 
δεν εἶναι καθόλου φιλικό. Οι εξωγή- 
ινοι ἔχουν επιστρατεύσει όλες τους 
τις δυνάµεις εναντίον σας, ἴσωςγια- 
τὶ δεν ἔχουν αναπτυγμένη την ἓν- 
νοια της φιλοξενίας. Εσείς, φυσικά, 
δεν εἶστε ο ιδεώδης καλεσμένος. 

Ἓνα ενδιαφξρον στοιχεῖο εἶναι 
τοότι, όταν σκοτώνετε ἕναν εξωγἠ- 
ινο, αυτός µετατέπεται σε νόμισμα 


()) το οποίο μπορεῖτε να µαζέψετε. 
Μετα νομίσματα αυτά, μπορείτε να 
αγοράσετε διάφορα όπλα και άλλα 
αντικείµενα (όπως π.χ. ενξργεια), 
απὀ μαγαζιά που εμφανίζονται στο 
δρόµο. 

Στο τἕλος κάθε ἱοναὶ σας περιμὲ- 
νειο κλασικός κακός, που δεν εἶναι 
καθόλου εὐκολη υπόθεση, αλλά - 
πάντως - εἶναι εντυπωσιακός... 

"Όπως βλέπετε και στο 50Ι66Η- 
θἱοί, τα γραφικά ἔχουν μεταφερθεὶ 
αρκετά καλά και ο ἦχος βοηθάει το 
παιχνίδι. Επίσης, αρκετά καλά ἕ- 
χουν µεταφξρειτον πολύπλοκοτρό- 
πο χειρισμού του ἀιςΔάθ παιχνΙδι- 
οὐ. 

Τέλος, σε αρκετὲς νεισίοης (αν 
όχι σε ὀλες), θα διατηρηθεί το {Μο 
Ρἰανοι ορίοη. Η εξερεύνηση αρχίζει 
στις αρχὲς του τρέχοντος... τ 


ο] 


ΤΗΕ 


Ο Οἵυοη εἶναι ἕνας εξωγἠινος 
και, σαν εξωγήινος, ἔχει περίεργο 
παρουσιαστικό και το κανονικό, 
για εξωγήινους, πράσινο χρώμα. 
Εκτός απ᾿ αυτά, ο ΟΙδοτί πρωτα- 
γωνιστεῖ σ᾿ ἕνα τηλεοπτικό σόου 
στην Αγγλία. 

"Οταν εἶχαν τελειώσει τα γυρί- 
σµατα και ο (Οἤδειί γύρισε πίσω 
στον πλανήτητου, κυριολεκτικά ζά- 
λισε τους κατοϊκους του πλανήτη 
του µετο να διηγείται συνεχώς πὠς 
πέρασεστη γη, τιείδε,τις συνήθειες 
των γήινων πλασμάτων και άλλα 
πολλά. 

Οκαιρὸς ὁμωςπέρασεκαιτο στό- 
µα του (δογί άνοιγε όλο και λιγό- 
τερο, για να πει τα ἴδια και τα ἴδια. 
΄Ὥσπου µια μέρα ἔφτασε µετο δια- 
πλανητικό ταχυδρομείο ἕνα µήνυ- 
μα για τον ΟΙροτί, απὀ την Τωπο 
Τους Ταἱονίσίοη Φίμάΐο5, µε το ο- 
ποἰοτου πρὀτειναν να ἔλθειστηγη, 


ΙΝ 


για να γυρίσει ἕνα καινούριο σήρι- 
αλ. Καταλαβαίνετε βέβαια τις ᾱ- 
ντιδράσεις των ἄλλων κατοίκων 
του πλανήτη: μόνο που δεν αυτο- 
κτόνησαν ομαδικά. Αποφάσισαν ὁ- 
µως να µην αφήσουν τον Οδοιί να 
πάει στην γη γιατο συμβόλαιο. Μαι 
η διορία ἦταν 24 ώρες... 

Ἔτσι, ο (ᾖρονί πρὲπει τώρα να 
γυρίσει τον πλανήτη για να βρει τα 
κομμάτια του διαστημοπλοίου, τα 
οποΐα ἔχουν αφαιρὲσει οἱ υπόλοι- 
ποι, ἔτσι ὡστε να μπορξσει να φτά- 
σει στη γη. Οι ἄλλοι βέβαια ἔχουν 
κρύψει τα κομμάτια αρκετά καλά, 
και ἔτσιη αποστολή του 0οιί δεν 
αναμνεται εὐκολη, τη στιγµή μά- 
λιστα που οἱ ἴδιοι θα φροντίσουν 
προσωπικἀ να του τη δυσκολξ- 
ψουν, µε το να µην αποκαλύπτουν 
το παραμικρό... Ο Οδοιί θα φτά- 
σει στη γη κάπου στα µέσατου | 


ΒΕΡ ΕΛΙΤ 


γ΄ -- 


Αρκετά επίκαιρος ο τίτλος, µέσα 
στο καλοκαίρι, ἔτσι δεν εἶναι; 

Το “Ἠοθά Ἠθαί” εἶναι ἕνα απὀ τα 
βἰπῃ Ιἰςρηςθς της ΌΏςθαη, στο οποίο 
πρωταγωνιστείο- γνωστόςμµαςκαι 
απὀ προηγούμενα βἰπι σορηποςς -ΑΓ- 
ποἰὰ 9εΠι/αΓΖθηθααοΓ. 


Η ιστορία ἔχει ὡς εξής: Αµερικα- 
νοί και Σοβιετικοί ἔχουν ενώσει τις 
δυνάµειςτους, για να πιάσουν ἕναν 
Σοβιετικὀ ἔμπορο ναρκωτικών, για 


Τελικὰ οι φήμες που ἠθελαν την 
Όοφαπ να ἔχειτο ἴορηςε για το (- 
9ο ΗΩ επιβεβαιώθηκαν, και στην 
Όεοεαπ εργάζονται πυρετωδώς για 
να το ἔχουν ἔτοιμο ὡς τα Χριστού- 
γεννα (1), πράγμα που αφήνει πολ- 
λὲς υποσχὲσεις για την ποιότητα 
του «οηνοισίοπ. Για ὁσους τυχόν 
δεν ξερουν τι εστὶ 0Πα56 ΗΩ, πρὀ- 
κειται για ἕνα Γασίπα 4απΠθ, τύπου 
ΟµιίΒυπ, αλλάπιο γρήγορο, µε κα- 
λύτερα γραφικά και εφξ, στο οποίο 
πρὲπει να κυνηγάτε και να τρακά- 
ρετετα αυτοκίνητα που τα οδηγούν 
θχκληµατίες. 

ϱ Η Οεραπ επίσης ετοιμάζει για τα 
Χριστούγεννα ἕνα βίπι [θ-ίπ, απὀ 
την καινούρια ταινία του Βαίπιαη, η 
οποία τώρα γυρίζεται, και, αντίθετα 
µε τα δύο προηγούμενα Βαΐπιαη, 
μάλλον θα εἶναι αισαἀς, Τέλος, ε- 
τοιµάζουν το ΝΙαῦτθεά, ἕνα ἄῑςὰ- 


διαφορετικοὺς λόγους ο καθένας 
(πιθανόν να εννοούν ὅτι θα τον 
κλείσουν σε διαφορετική φυλακή, 
ανάλογα µετο ποιόςθατον πιάσει). 
Οι δύο ντετέκτιβς περνάνε απὀ διά- 
φορες δυσκολίες, όπως την συµμο- 
ρἷα των “Οἱραπηραἁς” (σας θυμίζει 
τίποτε;), μονομαχίες σώμα µε σώμα 
σεχιονισμἑνατοπία (εδ παρουσιά- 
ζει ενδιαφἑρον το ὅτι οἱ αντίπαλοι 
εἶναι ημἰγυμνοι), τις κλασικὲς α- 
νταλλαγὲς πυροβολισμών και, τὲ- 
λος, ἕνα ἀγριο κυνηγητὸ λεωφο- 
ρεῖου. 


Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι 
αρκετά λεπτοµερειακάἀ και βοη: 
θοὺν στην ατμόσφαιρα του παιχνι- 
διοὐ. Ο ἴδιος ο Αγποὶά Φαίνεται µε 
τους µυς του τονισµἔνους. Ο ἦχος 
και το ααπιθρἰαν εἶναι ακόµη σκο- 


ἁρ-αἀνοπίωτθ, στο οποίο θα ἔχετε 
να κάνετε µε µερικἀ πανέμορφα 
πλασματάκια. Αυτό αναμἔνεται να 
το δούµε στα µέσα του Σεπτέμβρη. 
9 Αν δεν βαρεθήκατε τα Εοοΐδα 
Μαπααοι, Εοοϊθαὶ Μαπααει 2, 
Τταςκαιίί Μαπααοτ, Εοοΐθαἱἱ ἀίτος- 
{οί και άπειρα άλλα παιχνίδια 
στρατηγικἠς ποδοσφαίρου, τότε ἔ- 
χουμε καλά νξα:η γνωστή σας(απὀ 
αρκετά απὀ τα προηγούμενα) Αά- 
ἀϊςᾖὶνο ετοιµάζειτο Ἱ/οτ]ἁ Ορ Εοοί- 
ὑαἰἱ Μαπασοι, το οποίο θα κυκλο- 
Φορήσει αργά το φθινόπωρο. Σε τι 
μπορεί να διαφἑρει απὀ τα προηγού- 
μενα, αυτό πρὲπει να περιµἔνουμε, 
για να το δούμε. 

ϱ Το ὅτι η 0.5. 6οἱὰ θα κάνει το 
σοηνοισίοη του (Οἡοεί5η΄Οµους, 
σας το εἶχαμε πει. Δεν σας εἶχαμε 
πειόμωςτι ακριβὠςεἴναιτο ΟΠοςί5᾽ 
πΟµους, Το εν λόγω «οἶπ-ορ, λοι- 


τεινά σηµεία, αλλά µὀνο το ΥΕΥΟ- 
νός ότι το παιχνίδι γράφεται απὀ 
την θροείαἰ ΕΧ (Ηνείειία, ΕΙΙΘΕΙΝ, 
Βαϊπιαη [ἢ υπόσχεται πολλά. Το 
Βοὰἀ Ηεαί θα περιμνει να περά- 


ϱῇ τοι) 0 


9 

πὀν, εἶναι αυτό που νομίζαμε ὅτι 
λεγόταν “ΟΠοςί5’π᾿Οοδίης [” (ο 
τίτλος ἦταν στα Ιαπωνικά, ρα...) 
και πρόκειται για ἕνα κυριολεκτικἁ 
Εκπληκτικὀ σοἶπ-ορ, ὀπωςθα διαβά- 
σατε και στο ἄἴςΔάθ τονίθν! του Α- 
πριλίου. Ανυπομονώὠ (και απορώ) 
να δω πὼς θα τα καταφἔρουν και 
ελπίζω να τα καταφἔρουν καλύτε- 
ρα απὀ ότι µε το "Βίας Τιαρι”, το 
οποίο περιµἔνουμµε εδώ και ἒξι µή- 
νες. 

9 Το γνωστό Πίΐ της Απηΐαα, “Έει- 
ταή Εοιπιυία 1”, βρίσκεται καθ᾽ ο- 
δὀν προς τους μικροὺς µας δδῖϊ υ- 
πολογιστὲς. Η Εἰθείτοπίς Ατί5 υπό- 
σχεται ότι θα διατηρηθούν όλα τα 
στοιχεία του αρχικού παιχνιδιού, ὁ- 
πως; επιλογἡ ελαστικὠν και κιβω- 
τίου ταχυτήτων, µη διακοσμητικοὶ 
καθρξφτες και ρῖί5 για το απαραϊί- 
τητο 5οτνἰςθ του αυτοκινήτου σας, 


σουν οι άλλες... ζέστες και µετά θα 
κυκλοφορήσει, για να ἔχει το µονο- 
πώλιο. Περιμενετἒτο, στα μεσα του 
Σεπτέμβρη. 


ϱ Και το απαραϊΐτητο «οπηρἰἰα!ίοη: 
10{ῃ {παππθ, Τηο Αγπιδαράοπ Μαη, 
5/αςκἰοἀ, Χαπο, ΒοῦβίείαἩ, ΤΓαη- 
ἴαχ, Μετερπᾶτν, Ηατάδαἵι, «Ποίο και 
Ρεψε]ο Ρἰας [ΧΒ, όλα στο “Όοπι- 
πιαπἀο Ροτίοιπιαηςο” απὀ την Ὁ.5. 
Οοἱά. 
9 Καιτέλος, µια εἴδηση απὀ το χὠ- 
ρο των «οἶπ-ορς: η ἸΙίαπη5, γνω- 
στἡ για τα Φλιπεράκια της, κυκλο- 
φόρησε ἕνα οοἶπ-ορ, το ΝαΓος”, το 
οποίο εἶναι κάτι σαν εξελιγμένο 
α]αϊ Βτρακ” και εἶναι αφιερωμένο 
στον αγώνα κατάτων ναρκωτικών. 
Σίγουρα θα ἦταν καλὀ, κάποια ε- 
ταιρία να αναλάμβανε το «οηνοι5ὶ- 
οπ του «οἴπ-ορ αυτού για τους υΠΟ- 
λογιστἒς, ώστε να διαδοθεί περισ- 
σότερο. 

Αυτά λοιπόν και καλό καλοκαϊ- 


ρι... 
π 


ΑΙΡΟ ΕΙΧΑΜΕ ΝΑ 
δούμε ἕνα καθαρόαιµο 
«Ποοίοπι μρ. Ἔτσι, το 
Οπτάνπο µας κἔντρισε 
το ενδιαφἔρον, αμἔσως 
μόλις το εἶδαμε. Πρό 
κειται για ἕνα 5Ποοί΄θπι 
1ρ «απ, Φτιαγμέενο 
απ᾿ την Ναπιςο. ᾿Ηρωάς του ἕνας 
µικροσκοπικὸς ανθρωπάκος, µὲσα 


σ᾿ ἕνα διαστημόπλοιο, 


που κα- 
τευνθύνετε εσεῖς. Αποστολήτου να 


βρει την αγαπημἔνη του και να τη 


οΑιςμωε 


του Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΥ 


σώσει απ᾿ τα χέρια των κακών ε- 
ξωγήινων - διότι οι εξωγήινοι εἶναι 
πάντα κακοἰ. 


Η δράση εξελίσσεται κάπου στο 
διάστηµα και τη βλέπετε απ᾿ τα 
πλάγια, ενὼ η οθόνη σκρολάρει 
απ᾿ τα αριστερά προς τα δεξιά και 
πάνω - κάτω μερικὲς Φορὲς. Εκεϊνο 
που θα σας εντυπωσιάσει, μόλις 
δεῖτε το παιχνίδι, εἶναι τα πολὺ κα- 
λά χρώματά του: παστὲελ και πολὺ 
σωστά χρησιμοποιημµένα, δίνουν 


ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΥΤΑ ΘΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ ΜΟΝΟ ΣΕ ΑΙΘΟΥΣΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΠΛΙΧΝΙΔΙΩΝ 


Ίος Ἡ 


στον παΐκτη µια πολὺ δελεαστική 
εικόνα. Συννεφάκια ανάμεσα στο 
ροζ καιτο µπλε, μοβ εχθροί και διά- 
Φορα ἄλλα τέτοια. Οι προγραµµα- 
τιστὲς της Ναπηςο Φαϊνεται πως εἰ- 
χαν µεγάλη Φαντασία, όταν ἔφτια- 
χναν τους εχθρούς σας. Αυτό φαῖ- 
νεται απ᾿ τη μεγάλη γκάµα δρήΐες 
που ἔχετε ν᾿ αντιμετωπίσετε. Θα 
ἠθελα να σταθούμε λίγο στο θέµα 
των δρΠίος: αρκετά μεγάλα, µε κὺ- 
ριο χαρακτηριστικό τους την πρω- 
τοτυπία. Βέβαια, μερικὲς βασικὲς ι- 
δὲες ἔχουν παρθεί απὀ ἄλλα 
«Ποο/΄επι 1 ααπηος, χωρίς όμως να 
φτάνουν στο σηµείο της αντιγρα 
φἠς. Γενικά, τα αταρῃίες του παι 
χνιδιού εἶναι πολύ καλά και το 
5ςΓοἶήπα της οθόνης πολὺ απιοοίῃ 
πράγμα που συνηθίζεται άλλωστε 
στα τελευταΐα αα[πες αυτού του εἷ- 
δους 

Να περάσουμε στον τοµέα του 
εοπίτοἱ τώρα. ΕλΕΥχετε το διαστη 


µοπλοιάκι μ᾿ ἕνα Ἰον5ίίςκ για τις 


κινήσεις και δύο κουμπιά για τα ὁ- 
πλα. Ἕνα απ᾿ αυτά σας επιτρέπει 
να ρίχνετε βόμβες στους εχθροὺς 
που βρἰσκονται στη γή, ενὠ το δεὺ- 
τερο ενεργοποιεί τα πυροβόλα του 
διαστηµοπλοϊΐου. Σε αυτό το ση- 
μεῖο, θα πρεπει να πούμε πως το 
παιχνίδι διαθέτει και Όοπυς ὁπλα. 
Μερικοί εχθροϊ λοιπόν, όταν τους 
σκοτώσετε, δίνουν κάποια µπαλο- 
νάκια µε 50, 100, 500 και 1.000 πὀ- 
ντους. Αν κατορθώσετε να πάρετε 
τα µπαλονάκια αυτά μαζεύετετους 
πόντους και τους χρησιμοποιεῖτε 
γιαν᾿ αγοράσετεδοπις όπλα. Πώς 
γῖνεταιαυτό; Απλώς μπαϊνετεσε κά- 
ποια ιπτάµενα μαγαζιά, ὅπου και 
εξοπλίζεστε αφήνοντας το ανάλο- 
γο αντίτιμο. 

Το Οτἀνπο εἶναι Ενα παιχνίδι απ᾿ 
αυτά που ονομάζονται «μεσαίας 
κατηγορίαορ. Αφήνει δηλαδή τον 
παϊκτη να εξοικειωθεὶ αρκετά, προ- 
τού τον δυσκολέψει. Πιστεύω πως 
θα σας αρεσει. 


ι 


ώΊΝΤΕΟΜΑΝΕΙΣ 


φαντασιόπληκτοι γειά. Ξέρω, ξέρω, 
πολλή ζὲστη, εξετάσεις, για βίντεο 
θα εἶμαστε τώρα... Δικαιολογίες! 
Μια λεμονάδα καλά παγωμµἑνη, µια 
αναπαυτική πολυθρὀνα στο 
μπαλκόνι, γυρίστε και την 
τηλεόραση και θα δείτε ότι τίποτα 
δεν αξίζει περισσότερο απὀ µια 
ταινία. Ώρα 2300. ΄Οποιος εἶναι 
πιο κοντά στο διακόπτη, να σβήσει 
τα φώτα! 


ΤΟΥ Γ, ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 


ΤΙΤΛΟΣ: ΛΑΒΥΡΙΝΘΟΣ 
(ιΑΒΥΒΗΙΝΤΗ) 
ΕΤΑΙΡΙΑ: ΨΙΡΕΟΦΟΝΙΕ 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: ΝΤΕΙΒΙΝΤ 
ΜΠΟΟΥΙ, ΤΖΕΝΙΦΕΡΚΟΝΕΑΛΙ, 
ΝΤΕΙΒΙΝΤ ΚΟΛΕΝΤΖ, ΣΤΙΒ 
ΓΟΥΑΙΤΜΑΙΡ, ΚΑΡΕΝ ΠΡΕΛ 
(Στις Φωνές των πλασμάτων) 
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΤΖΙΜ ΧΕΝΣΟΝ 
ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 96΄ 


ολλοί απὀ εσάς αγαπάτε Ιδιαίτερα τις τοἰθ 
Ρἰανίπα περιπέτειες. ᾿ Όχι όλοι βέβαια. Το ξερω 
ὁτι υπάρχουν και μερικοί που θεωρούν ὅτι τα 
παιχνίδια αυτού του εἴδους δεν φημίζονται για 
τη δράση τους. Εἶναι όμως σίγουρο ότι όλοι θα 
θέλατε να παρακολουθήσετε να ξετυλίγεται 
μπροστά στα μάτια σας ἕνα γοητευτικό παραμῦ- 
θι µε ξωτικά, νεράιδες, λαβύρινθους και πολλά 
πολλά απρὀοπτα. 

Κάτιτέτοιο εἶναιτο |.αὈνιπίῃ, η ιστορία ενός 
κοριτσιού ενάντια στον άρχοντα των ξωτικών. 
Η Σάραζειμετους γονεΐςτης σε ἕνα συνηθισμξ- 
νο κατά τα ἄλλα σπίτι, φροντίζοντας το μικρό 
της αδελφάκι. Το να Φροντίζεις βέβαια ἕνα µἰ- 
κρὀ ζιζάνιο που αποτελεί την προσωποποίηση 
της σειρήνας δεν εἶναι εὐκολη υπόθεση. Κατα- 
λαβαίνετε λοιπόν πώς νιώθει η µικρή Σάρα. 


Ενώ λοιπὀν οι προσπάθειες της να κοιμηθεί 
αποτυγχάνουν για εικοστή Φορά, στο μυαλό 
της γεννιέται µια ευχή, απὀ αυτὲς που συνήθως 
γεννιούνται σετἔτοιες περιπτώσεις: να απαγά- 
γουντον αδελφότης οι καλικάντζαροι. Και ναι 
μεν στην πραγματικότητα ποτὲ δεν πιάνουν οἱ 
ευχἒς, στον κινηματογράφο ὅμως δεν ἔχει τὲ- 
τοια. ᾿Ο,τι πεις, γίνεται. 

Δεν προλαβαίνει η Σάρα µας να το σκεφτεὶ 
και αμέσως εμφανίζεται η συνονὁµατή της, η 
Μάρα, και το Κακό Συναπάντηµα. Μικρά τρι- 
χωτά όντα εμφανίζονται απὀ κάθε σηµείο του 
δωματίου: μὲσα απὀτις κουρτίνες, κάτω απὀτα 
χαλιά, αρπάζουν το μικρό και εξαφανἰζονταιτο 
ἴδιο ξαφνικά. Μόλις η µικρή Σάρα συνειδητο- 
ποιήσει το κακό που προκάλεσε, θα πάρει την 
ευχἠ της πίσω, αλλά θα εἶναιπια αργά. 0 αδελ- 
Φφὸς της θα ἔχει γίνει ἀφαντος. 

"Ὅμως, στο Βασιλιά των Ξωτικών αρέσουν 
τα παιχνίδια. Εμφανίζεται μπροστά της και της 
αναφξρει τους όρους ενός παράξενου παιχνΙδι- 
οὐ: Αν η Σάρα θελει να επιστρέψει ο αδελφός 
της, θα πρπει να ἔρθει να τον βρει η ἴδια, 
διασχίζοντας το μαγικό λαβύρινθο και φτάνο- 
ντας στη χώρα των καλικάντζαρων, μέσα σε 
ορισμένο χρόνο. Αν δεν τα καταφἑρει, τότετο 


μωρό θα γίνει ξωτικό και θα μεΐνει για πάντα 
στην εξουσία του ᾿Αρχοντα. Η Σάρα δἔχεται, 
Δεν θα μπορούσε βέβαια να κάνει κι αλλιώς, 
εκτός κι αν ἦθελε να τα βάλει µε όλους τους 
θεατὲς που περιμἔνουν να δουν τα τοπία της 
Καλικαντζαροχώρας. 

Η χώρατου ονείρου σίγουρα δεν ενδείκνυται 
για τουρισµὀ. Οι νόμοι της πραγματικότητας 
δεν ισχύουν. Η λογική μπερδεύεται µε την ψευ- 
δαΐσθηση, το παρὀν µετο μᾶλλον, το χτες µετο 
σήµερα. Σαν να µη φτάνουν όλα αυτά, ο ᾿Αρ:- 
χοντας των Ξωτικών δεν εἶναι καθόλου τίμιος 
παἴκτης. Εἶναι ικανός να κάνει τις πιο απίθανες 
ζαβολιὲς. Να γυρίσει τον χρόνο γρήγορα ε- 
μπρός, να δημιουργήσει ἕνα σωρό εμπόδια εκεί 
που πριν δεν υπήρχαν, να βάλειτους υπηκόους 
του να παραπλανήσουν τη Σάρα... η δικἡ µας 
γνώµη πάντως εἶναι ότι ο «κακόο) δεν εἶναι και 
τόσο κακὀςτελικἁ. Απλάτου αρἒσει να δοκιμά- 
ζει την δὑναμή του ενάντια στις αρετὲς των 
ανθρώπων. Μια απὀ αυτὲς εἶναι η αγάπη, η 
δύναμη που γκρεμίζει ὀλεςτις εξουσίες. Το μό- 
νο ὁπλοτης Σάρα εἶναι αυτό, και µετη βοήθειάἁ 
του θα καταφξρει να ξεπεράσει ἕνα πλήθος από 
εμπόδια μέχρι την τελική αναμέτρηση. Γιατὶ, 
ναι µεν μπορεί ο ᾿Αρχοντας των Ξωτικών να 


μην εἶναι (πολύ) κακός, αλλά αυτό δεν σηµαίνει 
ότι του αρἒσει να χάνει κι όλας... 

Η περιπέτεια µας περνά απὀ ἔκπληξη σε ἔκ- 
πληξη. Η Σάρα προχωρά µε αβἔβαια βήματα 
προς την εἰσοδο του Λαβύρινθου, ενός χάους 
απὀ πξτρινους διαδρόμους. Πολύ σύντομα κα- 
ταλαβαίνει ότι δεν πρὲπει να εμπιστεύεται οὖτε 
τα ἔμψυχα οὖτε τα άψυχα: οι προσπἀθειὲς της 
να «μαρκάρευ τα σηµεία που πέρασε αποβαϊ[- 
νουν άκαρπες, µια και κάτι περἰεργα ποντικάἀ- 
κια μετακινούν ΄τις µαρκαρισμἒνες πτρες! 
Στην προσπἀθειά της να βρει κάποια βοήθεια, 
θα συναντήσει δυο κατοἰκους των διαδρόμων, 
οι οποίοι δεν ἔχουν ταξιδέψει ποτὲ μέχρι την 
χώρα του Ονείρου. Μετά απὀ πολλὲς περιπὲ- 
τειες κι αφού η Σάρα τους σώσει τη ζωή απὀ 
πολλούς κινδύνους, θα νιώσουν για πρὠτη Φο- 
ρά την αληθινἠ αξία της Φιλίας και τελικά θα 
σχηματίσουν µια κάπως Φφοβισμένη, αλλά αρ- 
κετά θαραλλὲα συντροφιά, η οποία θα ἔχει να 
αντιμετωπίσει αµἔτρητους και απρόβλεπτους 
κινδύνους. 

Να σας πούμε περισσότερα; ᾿Οχι, μᾶλλον 
σας εἴπαμε ήδη πολλά. Θα πρεπει να σας τονἰ- 
σουµε πάντως ὁτι την κύρια ευθύνη της παρα- 
γωγἠςκαιτων εφξτην ἔχουν δύο πολύ μεγάλοι 
«παραμυθάδες»: ο Τζιμ Χἐνσον και ο Τζωρτζ 
Λούκας. Τον δεύτερο τον ξἔρετε μάλλον πε- 
ρισσότερο απὀ τον πρὠτο: εἶναι ο παραγωγός 
και σκηνοθέτης του «Πόλεμος των ΄Αστρων» 
και του «Γουΐλοου», ειδικευμένος σε θέµατα 
κινηματογραφικών τρυκ και Ιδρυτής της πιο 
διάσηµης εταιρίας παραγωγἠς εφὲ στην Αµερι- 
κἠ. Ὁ πρὠτος εἶναι στενός συνεργάτης του, 
αλλά ὀχι µόνον αυτό. Πρόκειται για τον δηµι- 
ουργό των «Μάπετο», της σειράς µε τις πασὶ- 
γνωστες κούκλες. Στις ταινίες που αναφἔραµε 


εἶχε αναλάβει να δημιουργήσει και να κινήσει 
µε Φυσικότητα και ζωντάνια πολλὲς απὀ τις 
διάφορες εξωγήινες Φυλὲς που ἔπαιρναν μὲ- 
ρος. Στο Λαβύρινθο ὅμως η ταινία όλη εἶναι 
στην διἀθεσἠ του. Θα πατήσετε σίγουρα πολ- 
λὲς Φφορὲς το “Ῥαυμςοε” για να απολαύσετε µια 
µια όλες τις τρελὲς μικρὲς φάτσες που ξεπετά- 
γονται απὀ κάθε μεριά της οθόνης σε όλες σχε- 
δὀν τις σκηνὲς του ἔργου. Τα χρώματα εἶναι 
θαυμάσια καιτα σκηνικά επἰσης. Να προσἔξετε 
τη σκηνή της εισβολἠς στην πόλη, εἶναι ἴσως η 
καλύτερη. Και φυσικά δεν θα μπορούσαμε να 
μην πούμε κάτι για τον υπξροχο Ντέιβιντ Μπό- 
ουι, ο οποίος, σαν ᾿Αρχοντας των Ξωτικών, 
κλέβει την παράσταση. Εκτός βέβαια απὀ το 
ρόλο, εἶναι υπεύθυνος και για τη µουσικἠ επὲν- 


δυση της ταινίας, κάτιπου σίγουραθα εἶναι ἕνα 
«συν» για ὁλουςτους οπαδούς του (βλέπε υπο- 
Φαινόμενο). 


ΤΙΤΛΟΣ: ΚΑΙ ΤΑ ΡΟΜΠΟΤ 
ΤΡΕΛΑΘΗΚΑΝ (5Η0ΗΤ 
6ΙΗΕυΙΤ) 

ΕΤΑΙΡΙΑ: ζ6Β95/ΕΟΧ 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: ΑΛΙ ΣΙΝΤΙ, 
ΣΤΗΒ ΓΚΟΥΤΕΝΜΠΕΡΓΑ, 
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αι, ἦμουν σίγουρος ότιθατο ξερατε. Πρόκει- 
ται γιατη νξα µεγάλη φυσιογνωμία που ἠρθενα 
προστεθεῖ στις μηχανοκίνητες βεντὲτεςτου Χόὁ- 
λιγουντ. Συνδυάζει τη ζωντάνια και την καπα- 
τσοσύνη του Ο3ΡΟ (9ία: Ἰλαις) και την ευαι- 
σθησίατου ᾿Εντγκαρ(Εἰθοίηῖς Ὀχθᾶπιϐ). Σχεδιά- 
στηκε αρχικά για να γίνει κάτι αντίστοιχο µε 
τον «Εξολοθρευτή»: ἕνα μηχανικό τέρας προ- 
γραμματισμἔνο για στρατιωτικούς σκοπούς, 
αλλάτην τελευταία στιγµἠ κάτι δεν πἠγε καλά. 


Να ἦταν κάποιο Όμα στο πρὀγραμμα; Κάποιο 
λάθος στο 5οῄΗψατθ τεχνητής νοημοσύνης; Αυ- 
τὸ που ξερουμε τελικά µε σιγουριά εἶναι το 
γεγονὸς ὁτι ο κύριος Νο 5 δεν εἶναι καθόλου 
πρόθυμος να τρὲχει σε μάχες. Το µόνο που 
θέλει εἶναι η ησυχία του: ἕνα ωραίο και άνετο 
μηχανοστάσιο για να ξεκουράζεται, μερικὲς 
μποτίλιες απὀ παλιό, καλό λάδι και πολὺ λίγο 
ρεύμα, γιατὶ εἶναι λιτοδίαιτος. ᾿Όλα αυτά προ- 
σπάθησε να τα εξηγήσει στους δημιουργούς 
του, αλλά δεν κατάφερε και πολλά πρἀγµατα. 
Μετο δίκιοτους βέβαια οι άνθρωποι: ποὺ ακοὺ- 
στηκε ρομπότ να ἔχει και επιθυμίες! Δυστυχώς 
γι αυτούς, το Νο 5 εἶναι ζωντανό. 

"Ολα ξεκίνησαν όταν οι στρατιωτικοί δηµι- 
οὗργησαν τη νξα γενιά ηλεκτρονικὠν ρομπότ, 
τελειοποιημἔνων σε ανθρώπινο επίπεδο και µε 
υψηλό δείκτη τεχνητής ευφυίας. Το κακό εἶναι 
ότι στις περιπτώσεις αυτὲς τα πράγματα αρχί- 
ζουν να μπερδεύονται: τα μηχανήματα μπορεὶ 
να αρχίσουν να σκἐφτονται απὀ µόνατους, να 
αποκτούν ανθρὠπινα συναισθήματα καιτελικἀ 
να αναλαμβάνουν δικὲς τοὺς πρωτοβουλίες. 
Αντίθετα βέβαια µε τις προηγούμενες περι- 
πτώσεις (όπως για παράδειγµα ο παρανοϊκός 
Ἓκτωρ στο «Κρόνος 3») όπου τα ρομπότ κά- 
νουν συνήθως κάτι κακό, το Νο 5 εἶναι μάλλον 
καλοσυνάτο. Δεν παύει όμως να αποτελεὶ 
μµπὲρδεµα. Και η πιο αποτελεσματική λύση εἷ- 
ναιη καταστροφή. Το Νο 5 πρέπει να διαλυθεί! 

Θα μπορούσατε όμως να κάνετε εσείς αυτό 
το πράγμα; Μάλλον ὀχι, Ἔτσι και γίνεται... το 
ρομπότ αποκτά Φίλους, οι οποίοι αναλαμβά- 
νουν να το προστατέψουν. Το πὠς βέβαια θα 
γίνει αυτὀ και πὠς τελικά θα σωθεί το ρομπότ 
απὀ τους διώκτες του εἶναι κάτι που θα πρὲπει 
να το παρακολουθήσετε μόνοι σας. 

Το “Φλοτί οἰτουίί” εἶναι µια απὀ τις ταινίες 
που σίγουρα θα ξέρετε: αν δεν ἔχετεδειτον Νο 
5 τότε θα ἔχετε παϊξει σίγουρα μαζί του στον 
υπολογιστή, µια και ἔχει εδώ και πολύ καιρό 
κυκλοφορήσει σε α»πᾳ. Βέβαια το παιχνίδι δεν 
ἔχει καμιά σχξση µε το χιούμορ και τις απολαυ- 
στικὲς στιγμὲς της ταινίας, γι αυτό καλά θα 
κάνετε να την ἔχετε υπ᾿ ὀψιν σας. Θα αναρω- 
τηθήκατε βέβαια γιατί δεν µιλήσαμε για το - 
9ΜΟΥί εἰτουί 2”, το οποίο εἶναι σχετικἁ πρὀσφα- 
το, αλλά μάλλον μαντεύετε το γιατί. Η καλύτε- 
ρη ταινία εἶναι πάντα η πρὠτη ταινία. Δεν ἔχετε 
παρά να δεῖτε... και τις δύο και να κάνετε την 
σύγκριση. 


λιµου για να βρίσκω δύσκολα προβλήµα- 

τα - τρἔφοντας κάπου βαθιά μὲσα µου την 
ελπίδα ὁτι «να, τώρα σας ἔπιασα, αυτό δεν το 
βρίσκετε - απὀ τη στιγµή που αποδεικνύεστε 
µήνα µε το µήνα ὁλο και πιο «σαϊνια»; Ορίστε: 
Για το πρόβλημα του τεύχους 54 (Απριλίου), 
που ζητούσαμε δύο κατοπτρικούς αριθμούς, 
των οποίων τα τετράγωνα περιἔχουν όλα τα 
ψηφία απὀ μία φορά, λάβαμε 68 σωστὲς απαντή- 


[ο µε βάζετε κάθε φορά να σπάω το κεφά- 


σεις. Για να ακριβολογούμε, οι σωστὲς απαντή- 
σεις που λάβαμε ἦταν 70, αλλά οι δύο που 
«κόπηκαν» ἦταν σε κοινό χαρτί αλληλογρα- 
φίας και όχι σε καρτ ποστάλ. Δεδομἔνου ὅτι ο 
όρος που θέτουµε - να µας στἔλνετε καρτ-πο- 
στἆλ -δεν εἶναι απὀ βίτσιο µας, αλλάγιαναµας 
εξυπηρετεί στην κλήρωση, µε λύπη µας ανα- 
γκαστήκαµε να «κὀψουμµε» τις δύο συγκεκριμἒ- 
νες απαντήσεις. ᾿ Αλλωστε, δεν πρὲπει να ἔχετε 
παράπονο: Κάθε φοράτοτονίζουµε, οπότεδεν 
µπορείτε να επικαλεστεῖτε άγνοια... 

Ἡ σωστἠ απάντηση του προβλήματος, για 
όσους δεν τη βρήκαν, εἶναι το ζευγάρι των 
αριθμών 5ά9Ί8 και 81945. Νικητής αναδείχθηκε 
ο φίλος της στήλης Γιάννης Πετρόπουλος, κά- 
τοικος Αλίμου, του οποίου η κάρτα ανασύρθη- 
κε απὀ την κληρωτίδα,για να του χαρίσει ἕνα 
χρόνο συνδροµἠ στο περιοδικὀ. Συγχαρητή- 
ρια, κύριε Γιάννη µας! 


ΚΑΙ ΤΩΡΑ '.ΜΠΛΕΞΑΜΕ’ 


Γι αυτό το µήνα, κάτι σχετικά εὐκολο - ζὲ- 
στες ἔχουμε, δεν εἶναι καιρός για πολύ ζόρι: 
Ζητάμε να βρείτετο μεγαλύτερο δυνατό ακξ- 
ραιο, του οποΐου οι πρὠτοι παράγοντες (εξαι- 
ρουμένης της μονάδας) να ἔχουν άθροισμα α- 
κριβώς 100. Δίνουμε ἕνα παράδειγµα, ἔτσι, για 
σιγουριά ὁτι ἔγινε κατανοητή η εκφώνηση. Οι 
πρὠτοιπαράγοντεςτου αριθμού 12 εἶναι οι2,2 
και 3 (αφού 2Χ2ΧΞΞ 12). Το ἀθροισμά τους εἶναι 
21213- Ἰ. 

Αν, λοιπὀν, νομίζετε ότι βρήκατε τη σωστή 
απάντηση, δεν ἔχετε παρά να µας τη στείλετε 
ΣΕ ΚΑΡΤ.ΠΟΣΤΑΛ μέχρι τις 5 Σεπτεµβρίου. 
Μέχρι τότε, γειά σας! 


ΥΓ. Κλείνοντας, θα πρὲπει να ζητήσουμε συγ- 
γνώμη που στο περασμένο τεύχος, για τεχνι- 
κοὐςλόγους, η στήλη ἔλαμψε διατης απουσίας 
της. 
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